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この 本 gsc や Msx pos を 勤 強く れる が た へ 


この 本 は 、 初め て パー ソナ ルコ ンピュータ (以降 、「 パ ソコ ン 」) に 触れ る か た の た め 
に 、MS X turbo R パ ソコ ン に 搭載 され て いる プロ グラ ミン グ 言 語 「 漢 字 BASI 
C」 と MS X turbo R の 標準 オペ レーティング シス テム 「MSX 一 DOS 2」 の 大 
本 的 な こと を 説明 し て いま す 。 


この 本 を お 読み に な る か た に 、 次 の こと を 守っ て くだ さる よう お 願い し ます 。 


・ 先 に 、 パ ソコ ン に 付属 し て いる 「 取 扱 説明 書 」 を お 読み くだ さい 。 

・ 前 の ペー ジ か ら 順 番 に お 読み くだ さい 。 

・ で きる だ け 、 説 明 の と お り に パソ コン を 操作 し な が ら お 読み くだ さい 。 

・ 途 中 で わか ら な く な っ た ら 、 前 の ほう の 説明 か ら 読み 直し て みて くだ さい 。 


※ こ の 本 で は 一 部 の 命令 や 関数 に つい て の 説明 を 省略 し て いま す 。 

この 本 に 書い て ある こと が ら が ひと 通り 分 か る よう に な り ま し た ら 、 書 店 や パソ コン の 販売 店 な 
ど で 販 売 さ れ て いる MS X パ ソコ ン 用 の B A S 1 C の 解説 書 な ど を お 読み に な る よう お 勧め し ま 
す 。(218 ペ ー ジ に 「 推奨 図書 一 覧 を 掲載 し て いま す 。) 


M S X マー ク は アス キー の 商標 で す 。 


記 上 の 約束 


この 本 は 次 の よう な 約束 に し た が っ て 書か れ て いま す 。 最初 に 覚え て くだ さい 。 


@ 説 明 の 中 の 記号 の 意味 は 
| (⑤@@ ペ ー ジ ) 
@⑯ キ ー の 表記 (書き 表し か た ) は 


特に 注意 し て 欲し いこ と を 説明 し ます 。 
必ず 読ん で くだ さい 。 
特定 の 場合 に だ け あ て は まる 説明 を し ます 。 
上 自分 に あて は まる と ころ だ け 読 ん で くだ さい 。 
各 項 目 の 補足 説明 や 、 知 っ て お く と 便利 な こと が ら を 説明 し て い 
ます 。 

参照 ペー ジ を 示し ます 。 


・ カー ソル キー は 次 の よう に 表記 し ます 。  ・ 必 要 な 文字 だ け を 表示 する 場合 は 、 そ の 
文字 だ け を ーー) で 囲ん で 表記 し ます 。 
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・ 表 の 中 な ど で は 、 あ る キー を 押し な が ら 別 の キー を 押す こと を 、 2 つの キー を 丁 記号 で 
つない で 表記 する 場合 が あり ます 。 


例 ) [CTRL) 十 (SToP〕 
キー を 押し な が ら [STOP ) キー を 押す 意味 で す 。 
・[_] は [SPACE ] を あら わし ます 。 
供 下 の ひよ うな マー ク は 
円 …… フロ ッ ピー ディ スク ドラ イブ …… 漢字 プリ ンタ 


 …… プリ ンタ 
その 部 分 の 説明 の と お り に 操作 を 行う の に 必要 な 機器 を あら わし ます 。 
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パソ コン っ ゥ っ て 何だ ろう の 
「BAS 1C」 っ て 何だ ろう の 
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第 1 章 


第 2 章 


第 3 章 


初め て の プロ グラ ム 
BAS1C の スタ ー ト 生ま 証人 
RON 

ー ボ ー ド を 使い こ な そ う 


BS GO 0 (ダイ レク トモ ー ド と プロ グラ ム モー De 


コン な 二 果 本 イグ ドモ ギー ド ) ・ ー 
プロ グラ ム に 挑戦 し よう ーー 
プロ グラ ム を 入力 し よう 

プロ グラ ム の 実行 ー 衝 し て も 当たり 前 

プロ グラ ム の 保存 と 呼び 出し DC 


体験 ! プロ グラ ミン グ 
数 当て ゲー ム 


廊 許 も 和 村 で 物 - 人 洒 | 伯 ha worst せれ 


謎 の 三角 形 
記憶 力 ゲー ム 


お 待た せ ! グラフィック 
グラ フィ ッ ク 画 面 へ ……… 
直線 、 皿 角 、 円 

いろ いろ な 色 2 半 RGS0 fe0189 の 語 CB RE.9303 い 9 
スク リー ン 8 は 宝石 箱 ……… 
レモ ン を 描こ う ‥……… 

スプ ライ ト っ て 何だ ろう 


第 4 章 


BASIC で MUSICL 


まず ドレ ミ か ら 64 
F M 音 源 で 演奏 し て みよ う 88 
キー ボー ド で 音楽 を ……・ ie 92 
P CM 音源 で 録音 ・ 再生 し て みよ う 5 9 95 
か ん た ん ! 漢字 モー ド 
漢字 モー ド の スタ ー ト … で ーー ドー oomooeneoeerererrrrrrrrr 98 
漢字 の 入力 の し か た …・ 100 
漢字 モー ド の 種類 1 
漢字 モー ド の 画面 ORE ーー 112 
漢字 で 住所 氏名 を 表示 し よう ・ 114 
湊 字 グラ フィ ッ ク 画 面 で 文字 表示 se ss vemeo32neWeat stressiestg ま gs 1 
サン ブル プロ グラ ム 集 

へ リコ プター こ …・ 123 
お 絵かき プロ グラ ム … 127 
住所 録 作成 プロ グラ ム ・ 131 
メーDOS 2 編 

「MSXーDOS 2」 の 紹介 

「MSXーDOS 2 」 っ て 何だ ろう の ・ 136 
MSX 一 DOS 2 の 使い か た 

MS メーD OS 2 を 使っ て みよ う =: ュ ニュ ュ ia ・ 140 


BAS1C リ ファ レン ス 束 (DISK BAS 1C2 を きめ の 75 
の PO すき で ます DOC 方 214 


パソ コン つて 何 た ろ う ? 


パソ コン を 使い 始め ゆる 前 に 、 ま ず パ ソコ ン と は どん な も の な の か 、 
他 の 電気 製品 と は どん な と ころ が 違う の か を 理解 し て お きま し ょ う 。 


パソ コン の 特徴 は 


パソ コン と テレ ビ や 冷蔵 庫 の よう な 普通 の 電気 製品 と の あい だ に は 、 次 の よう な 違い が あり ます 。 


1 . 使い みち を 決め る の は 
テレ ビ や 冷蔵 庫 の 使い みち は だ れ で も 知っ て いま す 。 ま さか テレ ビ で スイ カ を 冷や そう と し た 
り 、 冷 蔵 庫 で 「 今 日 の ニュ ー ス 」 を 見 よう と する 人 は いな いで し ょ う 。 
これ ら の 「 電 気 製 品 」 は 、 工 場 で 作ら れ た と きか ら 使 いみ ち が 決 め ら れ て いる の で す 。 
パソ コン は 少し 違い ます 。 工場 で は 使い みち を 決め な いで 作ら れ て いま すし 、 お 店 の 人 も 「 こ 
れ は 〇 〇 に 使う も の だ 」 と 決め て 売っ た り は し て いま せん 。 
パソ コン を 何 に 使う ひか は 、 あ な た 自身 が 決め る こと な の で す 。 


2 . 目的 に よっ て 使い 分 ける に は 

テレ ビ や 冷蔵 庫 な ら 、 最 初 に 正しく 接続 し て し まえ ば 、 あ と は スイ ッ チ を 入れ る だ け で 働き 始 
め ま す 。 パ ソコ ン は 違い ます 。 接 続 し て 電源 スイ ッ チ を 入れ る だ け で は 何 も し て くれ ませ ん 。 
どん な 仕事 を し た ら よ い の か を まだ パソ コン に 指示 し て いな いか ら で す 。 

こう いう と 、「 い や 、 そ ん な こと は な い 。 ぽ ぼく の パソ コン は スイ ッ チ を 入れ る だ け で テレ ビ に 
きれ いな 画面 が 映る よ 」 と いう 人 も いる で し ょ う 。 た し か に パソ コン の 機種 に よっ て は 、 そ の 
よう な 動き か た を する も の も あり ます 。 で も それ は 、 電 源 が 入っ た と き に は そう いう 仕事 を し 
ろ と いう 指示 が 、 あ ら か じ め 工 場 で パソ コン に あたえ られ て いる か ら で す 。 


パソ コン 本 体 や それ に 接続 し て 使う 各種 の 機器 は 、 目 で 見 る こと や まで 触る こと が で きま す 。 
これ に 対し て パソ コン に 仕事 を させ る 指示 は 、 見 る こと も 前 る こと も で きま せん 。 し か し 、 パ 
ソコ ン に 何 か の 働き を させ る に は 、 ど ちら も 同じ よう に 大 切な も の な の で す 。 


そこ で 、 パ ソコ ン 本 体 や その 他 の 機器 の こと を 「 ハ ー ド ウェ ア 」 (「 ハ ー ド 」) と 呼び 、 パ ソン 
コン に あたえ る 指示 な どの こと を 「 ソ フト ウェ ア 」 (「 ソ フト 」) と 呼ん で 対等 に 扱い ます 。 


パソ コン が 実際 に どん な 働き か た を する か は 、 ど ん な ソフ ト を あたえ る か に よっ て 決ま る の で 
す 。 


「BASICi っ て 何だ たろう? 


この 本 の 表紙 に も ある 「BAS 1C」( ベ ペー シッ ク ) と は 、 い っ た い 何 で し ょ うか ? 
また 、「M S X turbo R」( エ ム エ ス エッ クス ・ タ ー ボ ・ ア ー ル ) と は 何 を あら わす 
の で し ょ うか ⑦ ここ で は その 疑問 に 答え ます 。 


「BASIC」 と は 


パソ コン を 動か す ソ フト は いろ いろ な 方 法 で 手 に 入れ る こと が で きま す 。 ゲ ー ム や ワー プロ (ワー 
ド プ ロ セ ッ サ ) と し て お 店 で 売ら れ て いる ソフ ト も あり ます し 、 雑 誌 に 掲載 され る こと も あり ます 。 
また 、 ソ フト を 自分 で 作る こと も で きま す 。 


ソフ ト を 自分 で 作る と いう こと は 、 パ ソコ ン に 自分 で 命令 を あたえ る と いう こと で す 。 で も 、 パ ン 
コン は た だ の 機械 で すか ら 、 人 間 の こと ば は 分 か り ま せん 。 

そこ で 、 機 械 で ある パソ コン と 人 間 の 両方 に 分 か る こと ば が 必要 に な り ま す 。 

人 間 が その こと ば で パソ コン に 命令 すれ ば 、 パ ソコ ン は あたえ られ た 令 どおり に 働く わけ で す 。 
この よう な こと ば を 「 プ ログ ラミ ング 言語 」 と 呼び ます 。 


BAS1C は その プロ グラ ミン グ 言 語 の ひひ と つ で す 。 

B AS 1C の 他 に も た くさ ん の プロ グラ ミン グ 言 語 が 作ら れ ま し た が 、 初 め て プロ グラ ミン グ 言 語 
を 学ぶ 人 に と っ て は 、B AS 1C が 一 番 覚 え や すく て 親切 な こと ば で ある た め 、 ほ と ん どの パン ソコ 
ン は BAS 1C で 病 令 で きる よう に な っ て いま す 。 


「MSX turbo R」 と は 


で は 、 い ろ い ろ な パソ コン の BAS 1C で 作っ た ソフ ト を 、 お た が い に 交 換 し て 使う 
こと は で き な い の で し ょ うか ? 


結 請 か ら 先 に 言う こと 、 ほ と ん どの 場合 は 、 そ の まま で は 使え ませ ん 。 な ぜ な ら 、 パ ソコ ン の 機種 に 
よっ て 、BAS 1C の 命令 の 種類 や 文法 (こと ば の 決ま り ) に 少し 違い が ある か ら で す 。 


あな た の パソ コン は 「MS X turbo R パ ソコ ン 」 と 呼ば れる も の で す 。MS X turbo R パ ソコ 
ン に も いく つか の 機種 が あり ます が 、 す べ て 「MS X turbo R」 と いう 規格 (共通 の 約束 ご と ) 
に し た が っ て 作ら れ て いま す 。 で すか ら 、MS X turbo R パ ソコ ン ど うし な ら 、BAS 1C で 作っ 
た ソフ ト を お 互い に 交換 し て 使う こと が で きま す 。 


MSX turbo R 規 格 は 、 そ の 前 に 作ら れ た 「MS X 2 士 」、「M S X 2 」、「M S X」 と いう 3 つの 
規格 を その 中 に 含ん で いま す 。 


MSX turbo R 
MSX2 十 ・RAM 256K 
・ 高速 モー ド 
MSX2 ・F M 音 源 
・P CM 音源 
MS X ・MSX-DOS2 


で すか ら 、MS X turbo R パ ソコ ン で は 、MS X パ ソコ ン や MSX2、MSX2 十 パ ソコ ン の た 
め に 作ら れ た ソフ ト も 使う こと が で きま す 。 


この 本 で は 、MS X turbo R パ ソコ ン 用 の BAS 1C で ある 「 漢 字 BAS 1C」 と MSXーDO 
S 2 の 基本 的 な 使い か た を 説明 し て いま す 。 
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フロ グラ ム を 略 分 で fi ば 、 明か 5 あ ぉ た も パソ コン の エキ スリ バー ト で す 。 


初 婦 て の プ C グ ラム 


BAS1IC の スタ ー ト に OCR つつ OOK2O3 BOK CM 
BAS1C の 終了 の し か た ‥… ド ドド で ドド mm 13 
キー ボー ド を 使い こ な そ う ‥… ド ドド ドド ドド ーーー 14 
BASIC の 2 つの 顔 …… ド ーー ドド ドー ピー ドー ドー 16 
《 ダ イレ クタ トモ ー ド と プロ グラ ム モ ー ド ) 

パソ コン に 直接 命令 し て みよ う (ダイ レク トモ ー ド ) ……20 
プロ グラ ム に 挑戦 し ほう …‥… ド ドー ドド に に ピピ 
プロ グラ ム を 入力 し よう …‥… ド ドー ドド ドド に に に に に ピピ 28 
プロ グラ ム の 実行 一 一 失敗 し て も 当たり 前 ……………… 30 
プロ グラ ム の 保存 と 呼び 出し ……… で に に に に に ピピ 94 


BASI じ の スタ ー ト 


BASIC の スタ ー ト の し か た は 、 パ ソコ ン の 機種 に より 異な り ま す 。 
パソ コン の 取扱 説明 書 を 読ん で 確か め て くだ さい 。 


パソ コン の 機種 に よっ て は 、 電 源 ス イッ チ を 入れ る 前 に 「 内 蔵 ソ フト 切替 スイ ッ チ 」 な ど を 操作 
する こと が 必要 で す 。 


接続 と スタ ー ト が 正しく で きた ら 、 し ば らく し て テレ ビ の 画面 に 下 の 文字 が 表示 され ます 。 


MSX BASIC version 4.0 
Copyright 1990 by Microsoft 
XXXXX Bytes free 

Disk BASIC version 2.X 
Ok 

引 


この 数 字 が 「 2 」 な ら 高 速 モ ー ド 、「 1 」 な ら 標 準 モ ー 
ド の 画面 で す 。 ま た 、 市販 ソフ ト な ど を 使用 し た 後 
で 、 電 源 ス イッ チ を 切ら ず に B A S | C に 戻っ た と 
き に は 、 表 示 が 実 な る 場合 が あり ます 。 


(高速 モー ド の 画面 ) 
画面 に 「Ok 」 と いう 文字 が 、 そ の 下 に 四角 い マ ー ク (カー ソル ) が 出 て いれ ば B A S | C が 正常 
に スタ ー ト し て いま す 。 


人 $ い つま で も 上 の 表示 が 画面 に 出 て こ な か っ た り 、 何 も 画面 に 表示 され な いと き は 、 接 続 の し か た 
か BAS1C の スタ ー ト の し か た を まち が えて いま す の で 、 一 度 ス イッ チ を 切り 、 パ ソコ ン の 取 
扱 説明 書 を 読み 直し な が ら 、 接 続 と BAS1C の スタ ー ト を や り 直 し て くだ さい 。 

念 M S X turbo R パ ソコ ン は 、「 高 速 モ ー ド 」 と 「 標 準 モ ー ド 」 の 2 種類 の スピ ー ド で 動作 し ます 。 
この モー ド に より 、BAS |1C の 機能 や プロ グラ ム の 実行 速度 が 変わ り ま す 。 こ の 本 で は 、 高 速 モー 
ド で 動作 する と き の BASIC('DISK BASIC2」) を も と に 説明 し て いま す 。 標準 モー 
ド で 使え な い 命 令 に つい て 、 必 要 な と き は 「BAS1C リ ファ レン ス 表 」 で 確認 し て くだ さい 。 
高速 モー ド と 標準 モー ド の 切り 替え は 、 パ ソコ ン の 電源 スイ ッ チ を 入れ た と き や リ セッ ト ボ タン を 
押し た と き に 自動 的 に 行わ れ ま す 。 
通常 、M S X turbo R パ ソコ ン は 高速 モー ド で 動作 し ます 。 MS X、MSX 2 、MSX 2 十 パ ソ 
コン で 作成 し た B A S 1C の プロ グラ ム や 、 標 準 モー ド で 作成 し た プロ グラ ム も 、 高 速 モー ド の 画 
面 を 表示 させ て か ら プ ログ ラム を 呼び 出し て 実行 させ る こと に より 、 高 速 で 動作 させ る こと が で き 
ます 。 た だ し 、 音 な ど に 時 間 的 な ずれ が 生じ る 場合 が あり ます 。 
以下 の 場合 は 、 標 準 モ ー ド で 動作 し ます 。 

@「MS X turbo R」 マ ー ク が 表示 され て いな い M S X 規格 の 市 販 ソ フト (R OM カ ー ト リッ ジ 
や フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ) を スタ ー ト し て か ら 、 電 源 ス イッ チ を 切ら ず に BAS1C を スタ ー ト し 
た と き 

@eMSX、MSX2、MSX 2 十 パ ソコ ン で フォ ー マ ッ ト (初期 化 ) し た フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク 、 ま 
た は M S X turbo R パ ソコ ン が 標準 モー ド で 動作 し て いる と き に フォ ー マ ッ ト し た フロ ッ ピ ー 
を 、 デ ィ ス ク ド ラ イブ に 入れ た 状態 で 次 の 操作 を し た と き 
・ 内 蔵 ソ フト 切替 スイ ッ チ を 「 切 」 に し て 電源 を 入れ た 。 

・ 内 蔵 ソ フト 切替 スイ ッ チ を 「 切 」 に し て リセ ッ ト ボ タン を 押し た 。 
・ 内 蔵 ソ フト の メイ ン メ ニュ ー 画 面 で BAS 1C を スタ ー ト し た 。 


BASIC の 終了 の し か た 


BAS1C の 終了 の し か た は 、 カ ンタ ン で す 。 

ふつ う は 、 た だ パソ コン の 電源 スイ ッ チ を 切る か り リセ ッ ト ボ タン を 押せ ば 、 
それ で BAS 1C は 終了 し ます 。 

た だ し 、 次 の 場合 は ちょ っ と 待っ て くだ さい 。 


アク セス ラン フ が 点灯 じ て い る と き 


フロ ッ ピー ディ スク ドラ イプ の アク セス (また は IN USE) ラン プ が 点灯 し て いる と き は 、 
ラン プ が 消え る まで 終了 し な いで くだ さい 。 


プロ グラ ム を 作っ た と き 


パソ コン は ポー タプ ル の ワー プロ な ど と は 異な り 、 電 源 ス イッ チ を 切っ た り リ セッ ト ボ タン を 押す 
と 、 入 力 し た も の が すべ て 消え て し まい ます 。 消 えて は 困る 大 切な プロ グラ ム な ご ど を 入力 し た と き 
は 、 電 源 ス イッ チ を 切る 前 に 保存 し て お きま し ょ う 。 

プロ グラ ム の 保存 の し か た は 、34 ペ ー ジ から 説明 し て いま す 。 


SNNsNEEES1 作 一 相 


キー ボー ド を 使い に な そう 


パソ コン に 症 令 を あたえ る に は 、 ふ つう キー ボー ド を 使い ます 。 で すか ら 、 キ ー ボ ー 
ド を うま く 使 えな いう ち は 、 パ ソコ ン を うま く 使 えな いこ と に な り ま す 。 
まず キー ボー ド の 使い か た を ひと と お り 知 っ て お きま し ょ う 。 


文字 キー と 特殊 キー 


キー ボー ド に 触れ る の は 初め て だ と いう 人 は 、 た ぶん 「 こ ん な に た くさ ん の スイ ッ チ の よう な も の 
を 操作 し な いと 使え な い の な ら 、 使 いか た を 覚え る の は た い へ ん だ ろう な 」 と 思わ れ た で し ょ う 。 


た し か に キー ボー ド に は た くさ ん の キー が 並ん で いま す 。 で も 、 そ の ほとん ど は 、 キ ー の 上 に 書か 
れ て いる 文字 を 一 文字 だ け 画 面 に 表示 する 働き し か し ませ ん 。 で すか ら 、 た だ の 鉛筆 や ボー ル ペ ン 
の よう な も の だ と 思っ て くだ さい 。 

これ ら の キー を 「 文 字 キ ー」 と 呼び ます 。 


例 ) キー ボー ド 図 


日 IEEE 
= 大同 還 間 周 周 同 問 同 賠 同 問 | | に 
国生 ] 出 間 に 同 

に 咽 因 間 陣 必 過 


キー ボー ド に ある 他 の キー は 、「 フ ァ ン クシ ョ ン キ ー」 と か 「 特 殊 キ ー」 と か 呼ば れる も の で いろ 
いろ な 機能 を も っ て いま す 。 
その 中 で 、 下 の キー だ け は 必ず 覚え て お いて くだ さい 。 


(リタ ー ン ) キー ーーーーーーーーーーー 表示 レ し た 文字 の 入力 
(カー ソル ) キー ーーーーーーーーーー 表示 位置 の 移動 

(シフ ト ) キー ーーーーーーーーーーー 表示 する 文字 の 切替 
に ーーーーーーー ーー 表示 する 文字 の 切替 
[GRAPH] キー ーー バーーーー ーー 表示 する 文字 の 切替 


メモ : これ 以降 、 特 に 理由 が な い 限り 、 キ ー は 「 (SHIFT ) 」 の よう に 表記 し 、「 キ ー」 を 省略 
し ます 。 


キー ボー ド の 使い か た の 基 本 は パソ コン の 取扱 説明 書 に 書か れ て いま す が 、 か ん た ん に 整理 する 
と 、 次 ペー ジ の 表 の と お り で す 。 


文字 の 表示 の し か た 


を 押し な が ら 
文字 キー を 押し た 時 


RNNEAE だ 1 悼 一 貼 


を 押し な が ら | グラ フィ ッ ク 文 字 


※ CAP S ラ ンプ :[CAPS ] を 押す と 点灯 し 、 も う 一 度 押す と 消え る 。 
か な ラン プ : [か な ) を 押す と 点灯 し 、 も う 一 度 押す と 消え る 。 


※[ SHIFT ] を 押し な が ら [ か な ) を 押 し て ロー マ 字 の つづ り に し た が っ て 英文 字 の キー を 押す と 、 
ひら が な (CAP S ラ ンプ 消灯 時 ) また は カタ カナ (CAP S ラ ンプ 点灯 時 ) を 画面 に 表示 す 
る こと が で きま す 。 

(②212 ペ ー ジ ) 


BASIC の 2 の 痕 % ル 人 E-kc7 ロ クラ kE- ト 


BAS1C の 使い か た に は 、 大 きく 分 け て 2 種類 あり ます 。 
ひと つ は 「 ダ イレ クト モー ド 」 、 も う ひ と つ は 「 プ ログ ラム モー ド 」 で す 。 
で は 、2 つ は どん な と ころ が 違う の で し ょ うか ? 


ー 発 ! すぐ 実行 一 ダイ レク トモ ー ド 


スタ ー ト し た と き に は 、B AS 1C は ダイ レク トモ ー ド に な っ て いま す 。 ダ イレ クト モー ド で は 、 
キー ボー ド を 使っ て 人 間 が パソ コン に 直接 症 令 し ます 。 命 令 す る た びに すぐ に 実行 され る の で 、 
ちょ うど 人 間 ど うし が 会 話 を する よう に 病 令 する こと が で きま す 。 

で は 、 ダ イレ クト モー ド で パソ コン に 病 令 し て み ま し ょ う 。 


「CL S」 (クリ ア ・ ス クリ ー ン ) は 、 画 面 の 表示 を すべ て 消し 、 カ ー ソ ル を 画面 の 
左上 の すみ に 戻す 命令 で す 。 
まず 、 次 の よう に キー を ひと 文字 ずつ 押し て みて くだ さい 。 


(GJ 世 ) 


押し た キー の 文字 は 画面 に 表示 され ます が 、 ぞ れ 以 上 何 も 起 こり ませ ん 。 
これ は 、 パ ソコ ン が まだ 令 を 受け 取っ て いな いか ら で す 。 


この と き 、 カ ー ソ ル は 表示 され た 命令 と 同じ 行 に な けれ ば いけ ませ ん 。 
この よう に 、 命令 に 続け て | を 押し 、 パ ソコ ン に 命令 を 受け 取ら せる こと を 「 病 令 を 入力 する ] 
と 呼び ます 。 ま た 、 入 力 さ れ た 和 命令 に し た が っ て 、 パ ソコ ン が 何 か を する こと を 「 命 令 を 実行 す 
る 」 と 呼び ます 。 


で は 回 を 押し て み ま し ょ う 。 画面 は 右 の よ 
うに な り ま す 。 

これ が CL S 命 令 の 実行 を 終わ っ た と き の 状 
態 で す 。 


と unNSas 当 | 香 店 


命令 の 実行 を 終わ る と 、 パ ソコ ン は カー ソル の 位置 に 「O k 」 と 表示 し 、 カ ー ソ ル を 次 の 行 の を 敵 
に 動か し て 次 の 命令 を 待ち ます 。 


※BAS1C の 命令 は 、 小 文字 で 入力 し て も 同じ よう に 実行 され ます 。 


乱 画 面 が 上 の よう に な ら ず に 下 の 文 字 (シン タッ クス ・ エ ラー) が 表示 され た ら 、 キ ー を 押し まち 
が えて いま すか ら 、 も う 一 度 正しく 入力 し 直し て くだ さい 、。 


SyntaxX error 
Ok 


メモ : CLS 症 令 は 、 あ と で 説明 する 漢字 テキ スト 画面 で は 使え ませ ん 。 
漢字 テキ スト 画面 で の 画面 の 消去 に は 、CALL CLS と いう 命 令 を 使用 し ます 。 


まとめ て 実行 一 プロ グラ ム モ ー ド 


ダイ レク トモ ー ド で は 、 命 令 を ひと つ ず つつ 入力 し て 実行 させ ます 。 し か し 、 パ ソコ ン に 何 か ま と 
まっ た 仕事 を させ る と き は 、 い くつ も の 命令 が 必要 な の で 、 ひ と つ ず つ 症 令 を 入力 し て は 実行 さ 
せ て いた の で は と て も た い へ ん で す 。 

ぞ そこ で 、 パ ソコ ン に 実行 させ た い 命 令 を 順番 に 並べ た 「 プ ログ ラム 」 と いう も の を 作っ て あら か 
じ め パ ソコ ン に 入力 し 、 入 力 が 終わ っ て か ら 
プロ グラ ム を 実行 させ る 命令 を 入力 し ます 。 
これ が 「 プ ログ ダラ ム モー ド 」 で ず 。 


一 度 人 力 さ れ た プロ グラ ム は 、 右 の どれ か の 
操作 を する まで 、 パ ソコ ン が 覚え て いま す 。 


で すか ら 、 プ ログ ラム を 実行 させ る 病 令 を 入力 する だ け で 、 同 じ プ ログ ラム を 何 度 で も 繰り 返し 実 
行 させ る こと が で きま す 。 


入力 し た プロ グラ ム は 、 フ ロッ ピー ディ スク に 「 保 存 」 する こと が で きま す 。 

保存 し た プロ グラ ム を 次 に 使う と き は 、 あ ら た め て キー ボー ド か ら 人 入力 す る 必要 が あり ませ ん 。 
保存 し た プロ グラ ム を パソ コン の 内 部 に 「 呼 び 出し 」 す る こと に より 、 再 び 実 行 さ せる こと が 
で きる よう に な り ま す 。 

(プロ グラ ム の 保存 と 呼び 出し に つい て は 、 34 ペー ジ か ら 説 明 し て いま す 。) 


RNNESEES 者 - つ 相 


パロ ンド 自 半 合作 じみ よう 2 トモ - ト 


プロ グラ ム モ ー ド で パソ コン を 使う 場合 で も 、 
プロ グラ ム の 入力 や 修正 、 実行 や 保存 な どの 操作 は ダイ レク トモ ー ド で 行い ます 。 
ダイ レク トモ ー ド で の パソ コン の 操作 を も う 少 し 練習 し まし ょ う 。 


画面 の 位置 を 合わ す (SET ADJUST) 


「SET ADJUST」 は 、 画 面 の 表示 位置 を 変更 する 命令 で す 。 パ ソコ ン の 表示 する 画面 が 、 
ブラ ウン 管 の 真ん中 で は な く 一 方 に ずれ て 表示 され る と き に 使用 し ます 。 


B AS 1C が 初め て スタ ー ト し た と き に は 、 画 面 は (0 , 0) の 位置 に 表示 され ます 。 


パッ コン 表示 位置 の 座標 ーY 
が 表示 
する 画面 ーX 5 十 方 向 
(0,0) し 
テレ ビ の 画面 Y 表示 画面 の 中 心 
十 方 向 


次 の よう に 入力 し て 見 まし ょ う 。 
(は [SPACE] を 、[ 二 ) は マイ ナス を あら わし ます 。 ) 


(SETJL)(AJ(5] は )(O](S)T) 
LO(8( に )(7)0 


画面 が 右上 に 動い た の が わか り ま し た か ? 

SET ADJUST 症 令 は 、 左 の よう な 大 本 の 形 
で 信 力 し ます 。 

・X の 部 分 に は 、 

画面 の を 石 方 向 の 位置 を あら わす 数 字 を 入れ ます 。 
・Y の 部 分 に は 、 

画面 を 上 下方 向 の 位置 を あら わす 数 字 を 入れ ます 。 


画面 を 初め の 位置 に 戻す に は 、SET ADJUST (0, 0)[』| と 入力 し て くだ さい 、。 


X 、Y の 部 分 の 数 字 を 変え て 、 パ ソコ ン の 表示 する 画面 が テレ ビ の ブラ ウン 管 の 真ん中 に ぐる よう 
に 調整 し て お きま し ょ う 。 これ で 、 次 に B A S 1C を スタ ー ト し た と き に も 、 設 定 し た 位置 に 画面 
が 表示 され ます 。 (た だ し 、 パ ソコ ン の 乾電池 が 消耗 し た と き \ 乾 電池 を 入れ 替え た と き は 、 も う 
ー 度 設定 し 直し て くだ さい 。 ) 


画面 に 計算 の 答え や 文字 を 表示 する (PRINT) 


PR INT (プリ ント ) は 、 画 面 に 文字 や 数 字 を 表示 させ る 症 令 で す 。 
次 の よう に 入力 し て み ま し ょ う 。 


IIEBIETIEIEI6Ie3 


画面 に は 左 の よう に 表示 され ます ね 。 


FRLNT 2 計 3 PR INT 令 の 後ろ に 計算 の 式 を 書く と 、 計 算 の 
5 答え を 画面 に 表示 し ます 。 

0k 

氏 


B A S | C で 計算 に 使う 記号 (演算 子 ) の 中 に は 、 学 校 な ど で 習 う 記号 と は 形 の 違う も の が あり ま 
す 。 よ ぐ く 使 われ る 演算 子 の 書き か た を 下 の 表 に まとめ て お きま す 。 


学校 で 教わる 演算 子 eeewesmms | +|- xls lolz 例 (2 十 3)x5-6) ょ 3 


| BAS1C の 演算 子 例 (2 十 3)*5-6^2)/3 


上 の 表 以 外 の 演算 子 は 、154 ペ ー ジ に 載っ て いま す 。 


NaNERES] 川相 


画面 に 文字 を 表示 する と き は 、 表 示し た い 文 字 を 「"」 ( ダ プ ルク ォ ー ト ) で 囲み ます 。 
この よう な 、 ひ と 続き の 文字 を 「 文 字 列 」 と 呼び ます 。 
次 の よう に 入力 し て くだ さい 。 


(PJ(RIUULNCTUL (MtS](X) 
回 


画面 に は 、 次 の よう に 表示 され ます 。 
PRWNT CMSXT 「!」 (ダブ ルク ォ ー ト ) で 囲ん だ 文字 列 が 、 そ の 
MSX まま 表示 され まし た ね 。 


OK 
悦 


(ちょ っ と ひと 言 ) 


令 の つづ り を まち が えて 入力 し た と き な ど に 、 下 の よう な 文字 が 画面 に 表示 され て 、 ま ち が え た 
こと を 教え て くれ ます 。 


この よう な 表示 を エラ ー メ ッ セ ー ジ と 呼び ます 。 
SIVIIIItIIXKIGmfIOIN 


正しく 症 令 を 人 力 し た つも り で いる と き に いき な り エ ラー メッ セー ジ が 表示 され る と 、 誰 で も ピッ 
クリ し て 不愉快 に な り ま す 。 

し か し 、BAS 1C で プロ グラ ム の 作り か た を 覚え よう と する 人 に と っ て 、 エ ラー メッ セー ジ は 大 
切な 味方 で す 。 

エラ ー メ ッ セ ー ジ に は いく つも の 種類 が あり 、 起 きた エラ ー (まち が い ) の 内 容 に 応じ た メッ セー 
ジ (知ら せ ) が 表示 され ます 。 つ まり 、 表 示さ れ た エエ ラー メッセージ の 意味 を 調べ る こと に よっ 
て 、 何 が いけ な か っ た の か を ある 程度 知る こと が で きる の で す 。 


表示 され た エラ ー メ ッ セー ジ の 意味 は 、207 ペ ー ジ の 「BAS 1C エ ラー メッ セー ジ 表 」 を 参照 す 
れ ば 分 か り ま す 。 
エラ ー メ ッ セ ー ジ が 表示 され て も イラ イラ し た り せ ず 、 う まく 利用 し て B A S 1 C を 覚え る た め に 
役立て て くだ さい 。 


RNNEAES] 改 一 由 


ブロ グ ^ ム に 挑戦 し よう 


プロ グラ ム は 、 い くつ か の 命令 を パソ コン に 分 か る 形式 で まとめ た も の で す 。 
BAS1C の 命令 の ひと つ ひ と つ は 小さ な 作 き し か も っ て いま せん 。 し か し 、 た くさ ん 
の 命令 を 組み 合わ せ 、 命令 を 実行 する 順番 を 指定 し 、 パ ソコ ン が 連続 し て 働け る よう に 
し て か ら 「 始 め ! 」 と 号令 を か け て や る こと に よっ て 、 パソ コン に 大 き な 仕 事 を させ 
る こと が で きま す 。 

つま り 、 プ ログ ラム と いっ て も むず か し いこ と で は な く 、 ひ と つ ひ と つの 命令 を 実行 さ 
せる 順番 に 並べ た も の に すぎ ませ ん 。 

命令 を 実行 させ る 順番 は 、 そ れ ぞ れ の 命令 を 書い た 行 の 先頭 に 付け た 番号 ( 行 番号 ) で 
前 
し 8 


それ で は ここ で 、 プ ログ ラム を 作る 作業 の 基本 的 な ステ ッ プ を 説明 し て お きま す 。 


⑩ 瑞 パソ コン に させ る 仕事 を ハッ キリ 決め る 。 


② 華 その 仕事 を で きる だ け 細 か な 部 分 に 分 け て 考え る 。 
次 ペー ジ 下 段 の よう な 図 に し て 考え る と 便利 で す 。 


⑨ 調 て それぞれ の 部 分 の 仕事 を 、BAS |1C の 命令 に 置き 換え る 。 
「 資 料 編 ] の 「BAS 1C リ ファ レン ス 表 」 を 参照 する と 便利 で す 。 


の 雇 実行 され る 順番 に 、 命 令 に 行 番号 を 付け て プロ グラ ム に する 。 
慣れ な いう ち は 、①ー④ の 作業 は むず か し いも の で す 。 初め の うち は この 本 や 他 の BASIC 
の 解説 書 な ど に 載っ て いる プロ グラ ム を パソ コン に 入力 し 、 実 行 さ せな が ら 理 解す る よう に し 
まし ょ う 。 


⑨ 題 で きた プロ グラ ム を パソ コン に 入力 する 。 
プロ グラ ム の 入力 の し か た に つい て は 、28 ペ ー ジ か ら 説 明 し て いま す 。 


⑬ 庶 プロ グラ ム を 実行 させ る 。 エラ ー メ ッ セ ー ジ が 表示 され た り 、 正 し く 動 作 し な 

か っ た と き に は 、 プ ログ ラム を も う 一 度 確か め 、 ま ちがい を 捜し て 修正 する 。 
プロ グラ ム の 実行 の させ か た と 、 エ ラー メッ セー ジ が 表示 され た と き に どう し た ら 良 いか は 、 
30 ペ ー ジ か ら 説 明 し て いま す 。 


完成 し た プロ グラ ム を フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク に 保存 する 。 


プロ グラ ム の 保存 や 呼び 出し の し か た は 、3 4 ペー ジ か ら 説 明 し て いま す 。 
プロ グラ ム の 入力 を 途中 で 中 断 す る よう な と き で も 、 そ れ ま で 入力 し た 部 分 を 保存 し て お け ば 、 
あと で 、 保 存 し た 部 分 を 呼び 出し て 入力 を 続け る こと が で きま す 。 


RNNaNEES1 者 一 違 


プロ グラ ム を 作る と き の 仕事 の 流れ 例 ) 


ス 保 ゴ 
タ 存 | 
す ル 
ド 正しく 動作 すれ ば | る 


九 九 く ) を 表示 する ブログ ラム 


それ で は 、 か ん た ん な プロ グラ ム の 例 と し て 、 か け 算 の 九 九 を 表示 する プロ グラ ム を 作っ て み ま 
し ょ う 。 


パソ コン に させ る 仕事 は 、「 キ ー ボ ー ド か ら 入 力 さ れ た 数 を 1 一 9 まで の 数 に か け て 、 そ の た びに 
式 と 答え を 画面 に 表示 する こと 」 と 決め ます 。 


パソ コン が する 仕事 の 内 容 を 細か く 分 ける と 、 次 の よう に な り ま す 。 
① も と に な る 数 の 入力 を 求め る 。 

⑧ 入力 され た 数 に 1 を か ける 。 

③ か け 人 算 の 式 と 答え を 画面 に 表示 する 。 

(〈④① ②、③ の 仕事 を 、 か ける 数 を 2 一 9 まで 変え な が ら 繰り 返す 。 


それ ぞ れ の 仕事 の 内 容 を B AS |1C の 命令 に 置き 換え る と 、 次 の プロ グラ ム 例 の よう に な り ま す 。 
行 番号 命令 対応 する 仕事 の 番号 


INPUT 『(1 一 9) 5K 一 一 ーーーーーーー ① 

FOR N=1 TO 9 

L 三 K*※N ーー 一 ーーーーーーーーーーーーーーー ーーーーーーーーー 一 

BK ド NT MKNe 志 中 ーー デーーーーー @ 

NEXT N ④ 


上 の プロ グラ ム 例 の 宮 病 令 は 、 次 の よう な 働き を し ます 。 


Cm CO 一 
一 各 一 還 一 避 一 匠 一 】 
の ⑤ 


10 INPUT "(1-9) リ ・K 一 の 
変数 


キー ボー ド か ら 人 入力 さ れ た 数 値 を 、K と いう 名 前 の 入れ 物 (変数 ) の 中 に 入れ ます 。 

(変数 に つい て は 、 4 4 ペー ジ で くわ し く 説 明 し て いま す ) 

上 の プロ グラ ム 例 で は 、" 『 に 囲ま れ た 文字 「 (1 一 9) 」 と 「?」 を 表示 し 、 数 値 の 入力 を 
待ち ます 。 


の 中 の 文字 と 、 変 数 の 名 前 は 、 自 由 に 変え る こと が で きま す 。 (上 の プロ グラ ム で は 、 変 
数 の 名 前 は 30 行 ・40 行 と 同じ に する こと が 必要 で す 。) 史 と その 中 の 文字 は 省略 する こと が 
で きま す 。 


20 FOR N=]1 TO 9 一 96 転 誠 
変数 


50 NEXT_N 


同じ 変数 


変数 の 数 値 を 1 2, 3, …‥…9 と 1 つ ず つ 増 し な が ら 、FOR 病 令 と NE XT 症 令 の 間 に あ る 各 
命令 を 繰り 返し 実行 し ます 。N の 値 が 9 を 越え る と 、 繰 り 返 し を や め て 次 の 行 に 進み ます 。 


3 トート | 三 K * NN ニー ーー ニニ ーー ここ 280 


KXN を 計算 し 、 計 算 結果 を 変数 L に 入れ ます 。 

例 ) か け 算 の も と に な る 数 に 5 を 入力 し た と き は 、FOR, NEXT 症 令 の 繰り 返し の 1 回 目 で は 
K=5, N 三 1 で す の で 5X1 テ 5 と な り 、 変 数 [に は 5 が 入り ます 。 同 様 に 2 回 目 の 繰り 返 
し で は 、5X2 =10 に な り 、L に は 10 が 和信 り ま す 。 


40 PRINT K: *:N ニ し ー @96 転 基 


計算 結果 を K の 値 、* 、N の 値 、 三 、L の 値 の 順に 画面 に 表示 し ます 。 表 示す る 項目 の 間 に 「:」 
が ある 場合 は 、 前 の 頂 目 に 続け て 次 の 頂 目 を 表示 し ます 。 表 示 が 終わ る と 、 次 に 文字 が 表示 され 
る 位置 は すぐ 下 の 行 の 左端 に な り ま す 。 


メモ : e 行 番号 は 1 、2 、3 … で も か まい ませ ん が 、 あ と で 行 を 追加 し た りす る と き の た め に 、 
10、20、30… と 10 間 隔 で つけ る の が ふつ う で す 。 
@FOR と NEXT に つい て は 、48 ペ ー ジ で くわ し く 説 明 し て いま す 。 


それ で は この プロ グラ ム を 入力 し 、 実行 し て み ま し ょ う 。 入力 の し か た 、 実 行 の し か た は 次 の ペー 
ジ か ら 説 明 し て いま す 。 


RNNaNEEESI 一 由 


ブロ グラ ム を 入力 し よう 


新しく プロ グラ ム を 入力 する 前 に 


プロ グラ ム を 入力 する と き に は 、 ま ず 、 ダ イレ クト モー ド で 次 の 命令 を 入力 し て 実行 させ ます 。 


LNJLEJ(WI 


NEW (ニュ ー) 命令 は 、 現 在 パ ソコ ン が 覚え て いる プロ グラ ム を すべ て 忘れ させ る 
症 令 で す 。 

パソ コン が ある プロ グラ ム を 覚え て いる 状態 の まま で 別 の プロ グラ ム を 入力 し て し まう と 、2 つの 
プロ グラ ム が ひと つ に 混ざり 合っ て し まい ます 。 

いま の 場合 は パソ コン が 覚え て いる プロ グラ ム は 無い は ず で す が 、 プ ログ ラム の 入力 の 前 に は 必ず 
N E W 命 令 を 実行 させ る 習慣 を 付け て くだ さい 。 


プロ グラ ム の 入力 の し か た 


・ 必 ず 行 番号 を 行 の 先頭 に つけ 、 そ れ に 続け て 命令 な ど を 入力 し ます 。 

・ キ ー を 押し まち が えた と き の 修 正 の し か た は 、 下 図 を 参照 し て くだ さい 。 

・1 行 が 長い と き に は 、 入 力 を 続け て いる あい だ に カー ソル が 画面 の 右端 か ら 下 の 行 の 左端 に 移動 
する こと が あり ます が 、 か まわ ず に 入力 を 続け ます 。 

・1 行 分 の 入力 が 終わ る た びに 、 忘 れず に [を 押し ます 。 (た だ し 、 画 面 で 2 行 以 上 に な る と き 
は 、 途 中 の 行 で 押し て は いけ ませ ん 。) この と き 、 カ ー ソ ル は 必ず その 行 の どこ か に ある こと が 
必要 で す 。 


操作 の 手順 
文字 の 上 書き 
(まち が っ た 文字 | CASl| 己 >( 向 思 > dMN 
を 入力 し た と き ) 


(カー ソル の 前 の 文字 を 消す ) 


男 叶 称 半 き > Ge 
(カー ソル の ある 位置 の 文字 を 消す ) 
文字 の 挿入 [INS ] 回 
(文字 を 入力 じ 忘 | CSl 思 > ⑱ 己 > G8 己 > CU > CH 
れ た と き ) 


た と えば 、 こ の プロ グラ ム の 10 行 を 入力 する と き に は 、 次 の よう に キー を 押す こと に な り ま す 。 
( 下 の し ] は 、([SPACE ) を あら わし ます 。) 


q ロ (OUJUU(w(gjtoJ(TLJP 
L000 に )(9)0JEJ(k) 


26 ペ ー ジ の プロ グラ ム を 、 上 の や りか た で 入力 し て くだ さい 。 


RNNEAE] 人 一 相 


行 番号 を 付け て 命 令 を 入力 する と 、 を 押し て も 命令 は 実行 され ませ ん 。 
つま り 、 行 番号 を 付け た 命令 を 入力 され る と 、 パ ソコ ン は 自動 的 に プロ グラ ム だ と 判断 する わけ で 
す 。 


まち が いや すい 文字 に 気 を つけ よう ! 


プロ グラ ム を 入力 する と き 、 よ く 起 こす の は キー の 打ち まち が いと リス ト の 読み まち が いで す 。 
次 の 文字 は 、 特 に まち が いや すい の で 注意 し て くだ さい 。 


・「O 4 オー) 」 と 「U0 () 』 

・「1 (アイ ) 」 と 「1 (小文字 の エル ) 」 と 「1 (いち ) 」 
*「。 ん (ピリオド) 」 と 「。 (の シマ ) 」 

*「 ミ 《 コ ロジ) 」 を 「3 ( 代 生 コロ ジリ ) J 

・[ き (F ス 9 」 と 「5 (ご ) 」 

・「 一 (ハイ フン 、 マ イナ ス ) 」 と 「 一 (カタ カナ の 長音 ) ] 


他 に は 、 文 字 の 抜け (特に 「"」 「 ( ) 」 な ど ) や 、 つ づり の まち が い に 気 を つけ て くだ さい 。 


O kk | ーー し 
ブロ グ ゲ - ム の 実行 - 和 LC た! わ 
ぞ それ で は 、「 か け 算 の 九 九 を 表示 する プロ グラ ム 」 を 実行 させ て み ま し ょ う 。 


ブロ グラ ム を 実行 する (RUN) 


RUN (ラン ) は 、 プ ログ ラム を 実行 させ る 命令 で す 。 ([F5] を 押し て も 同じ で す 。) 


プロ グラ ム の 入力 が 終わ っ た ら 、 次 の よう に 入力 し て くだ さい 。 


LRJLUJ[N] a 


画面 に 「 (1 一 9 ) ? 圏 」 と 表示 され た ら 、 1 一 9 まで の どれ か の 数 字 キ ー を 押し て か ら [ キー 
を 押し ます 。 


例 と し て 、3 を 入力 し て み ま す 。 
プロ グラ ム が 正しく 動い て いれ ば 、 画面 に を 
の よう に 表示 され ます 。 


ええ ええ ※ ズ ええ 

co ら oo ょ = コ o っ > の m 選 coSFO べ こ こう) 
中 日 昌 日 目 上 上 oO 
FO FO つ PS ーー の co っ 
^ コ = へ co cm Fo 


3 
9 
3 
3 
9 
9 
3 
3 
9 
k 


画 〇 


も し 、 画 面 に 何 も 表 示さ れ な か っ た り 、 何 か エラ ー メ ッ セ ー ジ が 表示 され た ら 、 プ ログ ラム を 入力 
し た と き に どこ か を まち が えて いま す 。 

で も 、 ガ ッ カ リ す る 必要 は あり ませ ん 。 次 の ペー ジ か ら プ ログ ラム の 修正 の し か た を 説明 し ます の 
で 、 あ きら め ず に 正しく 動く まで 訂正 し て くだ さい 。 


プロ グラ ム を 訂正 する 


入力 し た プロ グラ ム を 画面 に 表示 させ て まち が い を 探し 、 対 正 し ま す 。 


画面 や 紙 の 上 に 表示 され た プロ グラ ム を 「 リ スト 」 と 呼び ます 。 
リス ト の 全体 を 表示 させ る 場合 は 、 次 の よう に 入力 し ます 。 


LUU(S)T) 回 


L 1ST (リス ト ) は 、 入 力 し た プロ グラ ム の リス ト を 画面 に 表示 させ る 命令 で す 。 
リス ト が 長 す ぎ て ひと つの 画面 に 表示 し 切れ な いと き は 、 最 初 の 行か ら 順 に 画面 の 外 に 消え て いき 
ます 。 こ れ を 「 ス クロ ー ル する 」 と 呼び ます 。 


RNNaNERES] 才 つ 相 


・ ス クロ ー ル を 一 時 停め た いと き は 、[ STOP ] を 押し ます 。 
この と き は 、 リ スト を 見 て まち が い を 探す だ け で 、 プ ログ ラム の 訂正 は で きま せん 。 有 再び [STOP ] 
を 押す と 、 ス クロ ー ル を 再開 し ます 。 


・ ス クロ ー ル を 中 止 さ せ た い と き は 、 を 押し な が ら [ STOP ] を 押し ます 。 
その 他 、 


・ 特定 の 1 行 だ け を 表示 させ た いと き …… | 1 SG 丁 2 0 Ll 


上 の 例 で は 、2 0 行 だ け を 表示 し ます 。 


・ あ る 範囲 の 行 表 示さ ゞ せ た い と き ………| 1ST 20 一 40[ 


2 0 行 ~ 4 0 行 の すべ て の 行 を 表示 し ます 。 


・ 先頭 か ら 傍 中 の 行 まで を 表示 させ た いと き | |1SG 丁 一 3 0 Ll 


先頭 の 行か ら 3 0 行 ま で を 表示 し ます 。 


・ 途中 か ら 最後 の 行 まで を 表示 ゞ せき たい と き | |1ST 30 一 [ll 


3 0 行か ら あ と の すべ て の 行 を 表示 し ます 。 


[一 ] (マイ ナス ) と [] (カタ カナ の 長音 ) を まち が えな いよ う 注 意 し て くだ さい 。BAS1C の 
命令 で は 、 マ イナ ス だ け を 使用 し ます 。 


エフ ー メ ッ セ ー ジ が 表示 され た と き は 


まち が い の 内 容 に よっ て は 、 プ ログ ラム の 実行 が 中 断 さ れ 、 画 面 に エラ ー メ ッ セー ジ が 表示 され て 
ダイ レク トモ ー ド に 戻る こと が あり ます 。 
この 状態 を 「 エ ラー に な る 」 と いい ます 。 
プロ グラ ム を 実行 中 に エラ ー に な っ た と き は 、 エ ラー メッ セー ジ の 後ろ に エラ ー に な っ た 行 の 行 番 
号 が 表示 され ます 。 

例 ) Syntax error in 310 


この 場合 、 表 示さ れ た 番号 の 行 に まち が い が あ る と き と 、 他 の 行 の まち が い が 原 因 に な っ て その 行 
で エラ ー に な っ た と き の 二 通り が ある の で 注意 し て くだ さい 。 


表示 され る エラ ー メ ッ セ ー ジ は 、 エ ラー の 種類 を 大 ま か に し めし て いま す 。 そ ぞ それ ぞ れ の エラ ー メ ッ 
セー ジ の 意味 は 、 207 ペ ー ジ の 「BAS 1C エ ラー メッ セー ジ 表 」 に の っ て いま す 。 ま ちがい を 探 
す 参 考 に し て くだ さい 。 


まち が い を 見 つけ た ら 


まち が い が 見 つか っ た ら 、 画 面 の リス ト を 正しく 書き 換え 、 を 押し ます 。 

・ 同 は 、1 行 書き 換え る た びに 押し て くだ さい 、。 

・ を 押す と き に は 、 カ ー ソ ル を 書き 換え た 行 に 合わ せ て お いて くだ さい 。 他 の 行 に カー ソル を 
動か し て か ら を 押し て も 、 プ ログ ラム は 修正 され ませ ん 。 

・ 書 き 換 えて いる あい だ に カー ソル が 次 の 行 ま で 届い て し まっ た と き は 、 を 押す 前 に 、[ DEL 
を 使っ て 次 の 行 を 画面 か ら 完全 に 消し て し まっ て くだ さい 。 カ ー ソ ル が 次 の 行 に 届い た まま で 
を 押す と 、2 つの 行 が くっ つい て し まい ます 。 


訂正 が 終わ っ た ら 、L | ST 命令 を 使っ て 確か に プロ グラ ム が 訂正 され た か どう か 確か め ま す 。 書 
き 換 えた と お り に な っ て いた ら 、R UN 命令 を 入力 し て も う 一 度 プ ログ ラム を 実行 させ て み ま す 。 
まだ 正しく 動か な いよ うな ら 、 他 に も まち が い が あ り ま すか ら 、 も う 一 度 ま ちがい を 探し て 訂正 し 
て くだ さい 、 


一 (ちょ っ と 一 言 


第 
大 き な プ ログ ラム の 修正 に 便利 な 命令 
DELETE (デリ ー ト ) ……… バ 指定 さ れ た 行 を 消去 し ます 。 初 
例 ) 2 
DELETE 50 ( 50 行 を 消去 ) の 
DELETE 100 一 200 (100 行 ご 200 行 の すべ て プ 
の 行 を 消去 ) グ 
フ 
RENUM (リナ ン バ ー) ……・・ 行 番号 を 付け 替え ます 。 ム 
例 ) 
RENUM (10 行 か ら 10 間 隔 で 行 番号 を 
付け 直す ) 
RENUM 100, 30 (30 行 か ら あ と の すべ て の 行 
を 、100 行 か ら 10 間 隔 の 行 番 
号 に 付け 直す ) 


ブロ グラ ム の 保存 と 呼び 出し 


パソ コン は 、 電 源 ス イッ チ が 切れ た 瞬間 に 、 入 力 さ れ た プロ グラ ム を 忘れ て し まい ま 
す 。 そこで 、 入 力 し た プロ グラ ム を 保存 し て お く 方 法 を 説明 し ます 。 

一 度 プ ログ ラム を 保存 し て お け ば 、 い つ 電 源 ス イッ チ を 切っ て も だ いじ ょ うぶ 。 
いつ で も 、 保 存 し て お いた プロ グラ ム を パソ コン の 中 に 呼び 出す こと が で きる か ら で 
す 。 


ディ スク へ の 保存 と 呼び 出し に 必要 な も の 


・ フ ロッ ピー ディ スク ドラ イブ (た だ し 、 ド ライ ブ 内 蔵 の パソ コン で は 必要 あり ませ ん ) 

・ フ ロッ ピー ディ スク (3.5 イ ンチ 2 DD また は 3.5 イ ンチ 1 DD と 呼ば れる も の ) 

(※ 接 続 す る フロ ッ ピー ディ スク ドラ イブ の 機種 に よっ て は 、 接 続 用 の カー トリ ッ ジ (フロ ッ ピ ー 
ディ スク コン トロ ー ラ ) を 別に 買い 求め る こと が 必要 で す 。) 


どこ で 手 に 入れ る ? 


フロ ッ ピー ディ スク ドラ イブ や ディ スク は 、 パ ソコ ン を 専門 に 売っ て いる お 店 (パソ コン 専門 店 ) 
で 売ら れ て いま す 。 ま た 一 般 の 電器 店 で も 、 パ ソコ ン を 売っ て いる お 店 な ら 手 に 入る こと が あり ま 
す 。 た だ し 、 こ れ ら の 機器 を 買い 求め る と き に は 、 次 の こと を お 店 の 人 に 確か め て くだ さい 。 


フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ド ラ イプ に つい て は 、 
・「MS X 用 」 か? 
M S X 用 以外 の フロ ッ ピー ディ スク ドラ イブ は 接続 で きま せん 。 
・ フ ロッ ピー ディ スク コン トロ ー ラ が 内 蔵 さ れ て いる か ? 
も し 内 蔵 さ れ て いな い 機 種 か な ら 、 コ ント ロー ラ を 別に 買い 求め る こと が 必要 で す 。 


ディ スク に つい て は 、 
・「3.5 イ ンチ 2DD」 (両面 ) また は 「3.5 イ ンチ 1 DD」 (片面 ) と 呼ば れる 規格 の も の か ? 
それ 以外 の 規格 の ディ スク を 使う と 、 プ ログ ラム の 保存 や 呼び 出し が で きま せん 。 


に | 
実際 の 操作 は ? 
以降 の ペー ジ で は 、 次 の こと を 説明 し ます 。 
@ 新しい ディ スク を 使う 前 に 必要 な 準備 ……………・・36 ペ ー ジ か ら 
⑯ ディ スク へ の プロ グラ ム の 保存 の し か た ………・……‥ 38 ペ ー ジ か ら 
⑯ ディ スク か ら の プロ グラ ム の 呼び 出し か た …・……・ 39 ペ ー ジ か ら 


次 の こと は 、 機 種 に よる 違い が ある の で 、 こ の 本 で は 説明 し ませ ん 。 
これ ら に つい て は 、 あ ら か じ め 、 パ ソコ ン と フロ ッ ピー ディ スク ドラ イブ の 説明 書 を 読ん で お いて 
系 症 き も も 

・ フ ロッ ピー ディ スク ドラ イブ と パソ コン の 接続 の し か た 

・ フ ロッ ピー ディ スク ドラ イブ を 接続 し た と き の 電 源 ス イッ チ の 入れ か た 

・ デ ィ ス ク の 出し 入れ の し か た 


新しい ディ スク を 使う 前 に 必要 な 準備 


お 店 で 買っ て 来 た ば か り の 何 も 保存 され て いな い 新しい ディ スク を 、 こ の 本 で は 、 

「 生 (な ま ) ディ スク 」 と 呼ぶ こと に し ます 。 

(パソ コン の 付属 ソフ ト の フロ ッ ピー ディ スク や 、 ゲ ー ム や ワー プロ な どの ソフ ト が 入っ た ディ ス 
ク は 、 生 ディ スク で は あり ませ ん 。) 


生 デ ィ ス ク は 、 そ の まま で は 使え ませ ん 。 ま だ 、「 フ ォ ー マ ッ ト 」 (また は 初期 化 ) と 呼ば れる 準 
備 を し て いな いか ら で す 。 


フロ ッ ピー ディ スク の 中 に は 、「 磁 気 シ ー ト 」 と 呼ば れる ご く 薄 い 円 朋 状 の フィ ルム が 人 っ て いま 
す 。 保存 し た プロ グラ ム や デー タ は 、 す べ て この シー ト に 磁気 の 強弱 の 形 で 書き 込ま れ ま す 。 
生 デ ィ ス ク の 磁気 シー ト は 白紙 の よう な 状態 で 、 何 も 目 EJ に な る も の が あり ませ ん 。 ぞ そこで 生 デ ィ 
スク を 使う 前 に は 、 ち ょ うど ノー ト の ケイ 線 や 原稿 用 紙 の マス 目 の よ うに 、 プ ログ ラム な ど を 書き 
込む 位置 を 決め る 目 殺 を 書き 込む こと が 必要 で す 。 これが 「 フ ォ ー マ ッ ト 」 で す 。 


ご 注意 * すでに 何 か が 保存 され て いる フロ ッ ピー ディ スク を フォ ー マ ッ ト す る と 、 プ ログ ラム 


や デー タ が 消え て し まい ます か ら 注 意 し て くだ さい 。 


フォ ー マ ッ ト の し か た は 、 次 ペー ジ か ら 説 明 し て いま す 。 


RNNmNsAES] 作 一 相 


ディ スク を ノ フォー マッ ト す る (CALL FORMAT) 澤 


以下 の 説明 は 、 次 の どちら か の 場合 に つい て 説明 し て いま す 。 
・ 内 蔵 ド ライ ブ 付 き の パ ソコ ン で ドラ イブ を 増設 し て いな い 場 合 

・ 内 蔵 ド ライ ブ 無 し の パソ コン で ドラ イブ を 1 台 だ け 接 続 し て いる 場合 
また 、 す で に BAS1C が スタ ー ト し て いる も の と し ます 。 


CALL FORMATLdJ| らき 3. 


CALL FORMAT (コー ル ・ フ フォー マット) は 、 デ ィ ス ク を フォ ー マ ッ ト す る 命令 
で す 。 


画面 に 下 の よ うに 表示 され 、 ド ライ ブ の 指定 を 求め て きま す 。 


画面 の 表示 は 、 パ ソコ ン と 、 接 続 し て 
Drive name? (A,B) 右 いる フロ ッ ピー ディ スク ドラ イブ の 機 
種 お よび ドラ イブ の 合計 数 に よっ て 違 
いま す 。 


し A ] を 入力 し ます 。( ド ライ ブ A を 指定 ) 


画面 に 次 の よう に 表示 され 、 フ ォ ーー マット の 種類 を 聞い て きま す 。 


SNhd6。 ddOUD1I6e taok 画面 の 表示 は 、 パ ソコ ン と 

Sides。、double track 接続 し て いる フロ ッ ピー ヌル 
スク ドラ イブ の 機種 に よっ 
て 違い ます 。 


[ 2 ] を 押し ます 。 (3.5 イ ンチ 2 DD ディ スク の と き 。 1 D D な ら [ 1 を 押す ) 
画面 に 次 の よう に 表示 され 、 用 意 が でき て いる か どう か の 確認 を 求め て きま す 。 


Strike a key when 「ready 回 


か ら の 操作 を 始め る 前 に 、 次 の 操作 を し て くだ さい 。 


上 記 の 
フォ ー マ ッ ト す る ディ スク を ドラ イプ に 差し 込み 、「FILES  」 と 入力 し て か ら 、 画 面 を 見 る 。 


ー ト 


・「Disk |/O error」 と 表示 され た と き ………… 1| か ら の 操作 を 始め る 。 
・「File not found」 と 表示 され た と き ………… フォ ー マ ッ ト 済 みな の で 、 デ ィ ス ク を 交換 する 。 
・ い くつ か の ファ イル スペ ッ ク が 表示 され た と き ‥…… フォ ー マ ッ ト 済 みな の で 、 デ ィ ス ク を 交換 する 。 


ディ スク 取り 出し ボタ ン を 押し 、 フ ォ ー マ ッ ト し た ディ スク を 取り 出し ます 。 


ディ スク の ライ ト プ ロ テク ト タ ブ が 書き 込み 可能 の 位置 に ある こと を 確か め て か ら 、 フ ロ 第 
ピー ディ スク ドラ イブ (ドラ イブ を 増設 し て いる と き は 、 増 設 し た ドラ イブ ) に 、 生 ディ 1 
スク を 差し 込み 、 団 を 押し ます 。 由記 
(文字 キー や [SPACE ) を 押し て も か まい ませ ん 。) 旦 
初 

フロ ッ ピー ディ スク ドラ イブ の アク セス ラン プ が 点 減 し て 、 フ ォ ー マ ッ ト を 始め ます 。 
※ フ ォ ー マ ッ ト に は 、 少 し 時 間 が か か り ま す 。 必要 な 時 間 は 機種 に よっ て 違い ます が 、 一 | の 
般 的 に は 2 一 3 分 で 終わ り ます 。 プ 
グ 

フォ ー マ ッ ト が 終わ る と 画面 に 右 の よう に Format complete ラ 
『4 表示 され 、 ア クセ スラ ンプ が 消え ます 。 Ok ム 


保存 する プロ グラ ム の 名 前 を 決め る (ファ イル スペ ッ ク ) 置 


プロ グラ ム を 保存 する と き に は 、 ま ず プ ログ ラム に 名 前 を 付け ます 。 プ ログ ラム を 呼び 出す と き に 

は 、 そ の 名 前 に よっ て 他 の プロ グラ ム と 区 別 し ま す 。 この 名 前 を 「 フ ァイル スペ ッ ク 」 と 呼び ます 。 

ファ イル スペ ッ ク は 次 ペー ジ の SAVE 命 令 ゃ L OAD 命令 な ど と いっ し ょ に 入力 し ます 。 
例 ) 病状 SECSSwa3SOSEES3 


に 


デバ イス 名 の 部 分 に は 、 保 存 に 使う フロ ッ ピー ディ スク ドラ イブ の ドラ イブ 名 と 、「 : 」 (コロ ン ) 
を 書き ます 。 
・ ド ライ ブ 名 は 、A 一 G の 英文 字 1 文字 で 指定 し ます 。 
・ ド ライ ブ が 1 台 だ け の 場合 は 、 ド ライ ブ 名 は A に な り ま す 。 
・ 使 用 する ドラ イプ が ドラ イブ A の と き は 、 デ バイ ス 名 を 省略 で きま す 。 
・ ド ライ ブ が 2 台 以 上 ある 場合 は 、 接 続 の 方 法 と 機種 に よっ て 、 ド ライ ブ 名 が 変わ り ま す 。 
ー 般 的 に は 、 ド ライ ブ 1 台 内 蔵 の パソ コン に ドラ イブ を 1 台 増 設 し た と き に は 、 増 設 し た ドラ イ 
プ が A、 内 蔵 ド ライ ブ が C に な り ま す 。 


ファ イル 名 は 、 8 文字 以内 の 英文 字 、 数 字 、 カ タカ ナ で 自由 に 書き ます 。 
・ 英 字 の 大 文字 と 小文字 は 区 別 さ れず 、 す べ て 大 文字 と みな され ます 。 


拡張 子 の 部 分 は 、「. 」 (ピリ オド ) の 後ろ に 3 文字 以内 で 自由 に 書き ます 。 

(カタ カナ や 記号 、 小 文字 に つい て は 、 フ ァイル 名 と 同じ で す 。) 

・ 拡 張子 の 使い みち は 自由 で す 。 プ ログ ラム の 分 類 や 新旧 を 区 別 す る の に 便利 で す 。 

・ 拡 張子 は 省略 で きま す 。 た だ し 、 拡 張子 を 付け て 保存 し た プロ グラ ム を 呼び 出す と き は 省略 で き 
ませ ん 。 


で は 、「 か け 算 の 九 九 を 表示 する プロ グラ ム 」 を 、 前 ペー ジ の 例 の ファ イル スペ ッ ク で ディ スク に 
保存 し て み ま し ょ う 。 


ブロ グラ ム を ディ スク に 保存 する (SAVE) 時 


以下 の 説明 で は 、 す で に プロ グラ ム が パソ コン に 入力 され て いる も の と し ます 。 
プロ グラ ム を 保存 する こと を 「 セ ー ブ 」 と 呼び ます 。 


フォ ー マ ッ ト 済 み の デ ィ ス ク を 、 ラ イト プロ テク ト タ ブ が 書き 込み 可能 の 位置 に ある こと 
を 確か め て か ら ド ライ ブ A に 入れ ます 。 


SAVE (セー ブ ) は 、 プ ログ ラム を ディ スク に 保存 する 病 令 で す 。 


ドラ イプ A の アク セス ラン プ が 点灯 し 、 セ ー ブ が 始ま り ま す 。 
セー プ ブ が 終わ る と 、 画 面 に 「Ok」 と 表示 され 、 ア クセ スラ ンプ が 消え ます 。 


アク セス ラン プ が 消え て いる こと を 確か め 、 デ ィ ス ク 取 り 出 し ボタ ン を 押し て 保存 し た ディ 
スク を 取り 出し ます 。 


次 の よう に 令 と ファ イル スペ ッ ク を 入力 し ます 。 「 
sv "Ai:MYPROG1. BAS" 


プロ グラ ム を ディ スク か ら 呼 び 出す (LOAD) 置 


保存 し た プロ グラ ム を パソ コン の メモ リ の 中 に 呼び 出す こと を 「 ロ ー ド 」 と 呼び ます 。 
BAS1C の プロ グラ ム を ディ スク か ら ロ ー ド する と き に は 、 次 の よう に し ます 。 
(以下 の 説明 で は 、 す で に プロ グラ ム を ディ スク に 保存 し て いる も の と し ます 。) 


プロ グラ ム を 保存 し た ディ スク を A ドラ イブ に 入れ 、 次 の よう に 入力 し ます 。 


。 LOAD "A:MYPROG1. BAS" 


L OAD (ロー ド ) は 、 デ ィ ス ク に 保存 し た プロ グラ ム を パソ コン の 中 に 呼び 出す 病 令 で 
す 。 必 ず 保 存 し た と き と 同 じ フ ァイル 名 と 拡張 子 を 入力 し て くだ さい 。 デ バイ ス 名 は 、 使 
用 する ドラ イブ の ドラ イブ 名 に 変え る こと が で きま す 。 


Fun ロ uSas き Ei 


ドラ イブ A の アク セス ラン プ が 点灯 し 、 ロ ー ド が 始ま り ま す 。 
ロー ド が 終わ る と 「Ok」 と 表示 され 、 ア クセ スラ ンプ が 消え ます 。 


取り 出し ボタ ン を 押し 、 デ ィ ス ク を 取り 出し ます 。 


軸 ディ スク を 取り 出す と き は 、 ア クセ スラ ンプ が 消え た こと を 確か め て か ら デ ィ ス ク 


これ で 、 プ ログ ラム は パソ コン の 中 に 呼び 出さ れ て いま す 。 
L 1ST 病 令 を 使っ て 確か め て くだ さい 。 


ファ イル スペ ッ ク を 確か め る (FILES) 置 


プロ グラ ム を 保存 し て か ら 時 が た つと 、 保 存 し た プロ グラ ム の ファ イル スペ ッ ク を 忘れ て し まう こ 
と が あり ます 。 

この と き 、 ま ち が え て 同じ ディ スク に 保存 し て いる 他 の プロ グラ ム の ファ イル スペ ッ ク を 使っ て 保 
存 し た りす る と 、 保 存 さ れ て いた プロ グラ ム が その プロ グラ ム に 書き 換え られ て し まい ます 。 
プロ グラ ム を 保存 し た り 呼び 出し た りす る 前 に は 、 な る べく ぞ の ディ スク に 保存 され て いる すべ て 
の プロ グラ ム の ファ イル スペ ッ ク を 確か め る よう に し まし ょ う 。 


F 1 L ES (ファ イル ズ ) は 、 デ ィ ス ク に 保存 され て いる すべ て の プロ グラ ム や デー 
タ の ファ イル スペ ッ ク を 画面 に 表示 させ る 命令 で す 。 


F | L ES 病 令 の 基本 の 形 は 、 次 の よう に な り ま す 。 


FILES ドラ イブ 名 に“ 


ドラ イブ 名 を 省略 する と 、 ド ライ ブ A に 入っ て いる ディ スク を 調べ 、 フ ァイル スペ ッ ク の 一 覧 を 画 
面 に 表示 し ます 。 リ スト の 表示 と 同様 、 一 度 に 画面 に 表示 し きれ な いと き は 初め に 表示 され た ファ 
イル スペ ッ ク か ら 順 に 消え て 行き ます 。 

( [STOP ] を 押す と 画面 の 表示 を 一 時 止め る こと が で き 再 び 押 す と 再開 し ます 。) 


ディ スク の 入っ て いな い ド ライ ブ を 指定 する と 、 下 の エラ ー メ ッ セ ー ジ が 表示 され ます 。 


DISK 0 すす # ま |Ine 


これ で 、 デ ィ ス ク へ の 保存 と 呼び 出し に 必要 な 命令 の 説明 は 終わ り で す 。 この 他 に も 、BASIC 記 
に は ディ スク に 保存 し た プロ グラ ム を 管理 する た め の 便利 な 命令 が あり ます の で 、 つ いで に ここ で 1 
紹介 だ けし て お きま す 。 下 
斉 

・COPY (コピ ー)  ………… ディ スク に 保存 し た プロ グラ ム を 、 別 の ディ スク に コピ ー し ま | 初 
す 。 (これ を 「 バ ッ ク ア ッ プ を と る 」 と 呼び ます ) 2 

例 ) COPY "APROG1.BAS' T0 "B: " の 

※ 例 の よう に 入力 する と 、 ア クセ スラ ンプ が 点灯 し た あと 、 画 面 | プ 

に 下 の 表 示 が 出 ます 。 グ 

プ 

Insert disk for drive B: ー( ま た は A:) ム 


and strike a key when ready 邊 


この 表示 が 出る た びに ドラ イブ の 中 の ディ スク を 入れ 替え 、 
を 押し て くだ さい 。 コ ピー が 終わ る と 、「O k 」 と 表示 され ま 
す 。( 入 力 し た ファ イル スペ ッ ク の ファ イル が コピ ー さ れ ま す 。) 


・K1LL (キル ) 。 …………・ ディ スク に 保存 し た プロ グラ ム を 消去 し ます 。 
例 ) KILL "NOUSE.BAS" 


・LF1ILES (エル ファ イル ズ ) ディ スク に 保存 され て いる すべ て の プロ グラ ム や デー タ の ファ 
イル スペ ッ ク を 、 プ リン タ で 印刷 し ます 。 (プリ ンタ が 必要 で 
す ) 
例 ) LFILES 


・N AME (ネー ム )  ………‥・ ディ スク に 保存 し た プロ グラ ム の 、 フ ァイル スペ ッ ク を 付け 替 
えま す 。 
例 ) NAME "PROG1.BAS! AS "PROG2.BAS" 

旧 フ ァイル 名 新 フ ァイル 名 

・RUN ! ! (ラン )  ……‥・ RUN 和 命令 に 続け て フロ ッ ピー ディ スク に 保存 され て いる プロ 
グラ ム の ファ イル スペ ッ ク を 入力 する と 、 そ の プロ グラ ム を 呼 
び 出 し た あと 、 自 動 的 に 実行 し ます 。 
例 ) RUN'MYPROG1.BAS" 


第 2 草 


BAS |1C は ※※ し みな が ら 見 える モ / 。 と に か く 人 有力 し て 動か し て み ま し ょ う 。 
の ass 人 
馬 償 『 プ ログ ラ マン グ 


BAS1IC の 約束 ご と ……… 人 


由 
時 


Sa 数 値 の 限界 、 プロ クラ ム の 1 生 と 枯 
(テキ スト 画面 の プロ グラ ム の 

(上 文 、 関係 当 革 論理 濾 、 人 
00 2 16 進 数 

(1 有 RE AD, DATAD 

(本 


/( 


(1 1)! 


BASIC の 約束 ご 


新しい 命令 を 説明 する 前 に 、 ぜ ひ 知っ て お いて 欲し いこ と を か ん た ん に まとめ て 説明 
し ます 。 
これ ら は 、BAS 1C で プロ グラ ム を 作る と き に 必ず 守ら ね ば な ら な い 約 束 ご と で す 。 


変数 と は 、 プ ログ ラム の 中 な ど で 使 う 数 値 や 文字 列 を 覚え て お く た め の 「 入 れ 物 」 の こと で す 。 
(26 ペ ー ジ の K, N, L が これ に 当たり ます ) 


・ 変 数 名 
変数 に は 、2 文字 まで の 英文 字 ま た は 英文 字 と 数 字 で 名 前 を 付け ます が 、 次 の よう な ルー ル に し 
た が g て くだ きい 。 
① 先頭 の 一 文字 は 英文 字 で ある こと 。 
② 英文 字 の 大 文字 と 小文字 は 区 別 し な い 。 

「A1」 と 「8 1 」 は 同じ 変数 と みな され る 。 
③ 区 別 す る の は 先頭 か ら 2 文字 だ け で 、 3 文字 目 か ら は 無視 され る 。 

「AB」 、「ABC」 、「AB 1 」 は 同じ 変数 と みな され る 。 

た だ し 、 弄 宣言 文字 (文字 型 変数 ) は 別 。 

④① BAS1IC の 予約 語 (⑦ 194 ペ ー ジ ) を 含む 名 前 は 使用 で き な い 。 


・ 文字 型 変数 
文字 列 を 覚え る た め の 文字 型 変 数 は 、 数 値 を 覚え る た め の 数 値 型 変数 と 区 別 す る た め 、 変 数 名 の 
後ろ に 「$」 (ダラ ー) を 付け ます 。「$」 の よう に 、 変 数 の 型 を 区 別 する た め の 文 字 を 「 型 宣 
言 文字 」 と 呼び ます 。 

例 ) 「A$」、「B1$」、「ABS」 


・ 変数 に 数 値 や 文字 列 を 覚え させ る に は 
数 値 型 変数 変数 名 一 数 値 ま た は 演算 式 


例 ) A1=3500 変数 A 1 に 3,500 を 入れ る 。 
PT テ A1 十 300 変数 PT に (A 1 の 値 ) 十 300 の 計算 結果 を 入れ る 。 
Y= テ Y 十 2 変数 Y に (現在 の Y の 値 ) 十 2 の 計算 結果 を 入れ る 。 


文字 型 変数 変数 名 三文 字 列 ま た は 文字 列 の 式 
例 ) MJ$="MOJIZ 変数 M J$ に 文字 列 MO J | を 入れ る 。 
P$=K$ 二 "かい" 変数 P$ に (K$ の 値 の 文字 列 ) と 「 か い 」 を つない だ 文字 列 
を 入れ る 。 


BASIC で 扱え る 数 値 の 限界 


有効 桁 数 : 14 桁 まで 。14 桁 を 越え る 場合 は 、15 桁 目 で 四捨五入 。 
例 ) 123.456789012345 123.45678901235 


数 値 の 範囲 : 10*% 一 10 
極端 に 大 きい 数 字 や 小さ い 数 字 は 、 指 数 表示 に な り ます 。 


1.23X10 ず | 1.23Eー30 
456X10*? | 4.56E 十 38 


画面 の 1 行 と プロ グラ ム の ] 行 


プロ グラ ム で いう 「 1 行 」 と は 、 ひ と つの 行 番号 に 続い て 入力 され た すべ て の 文字 を さ し ま す 。 プ 
ログ ラム の 1 行 に は 、 行 番号 や 空白 な ど を 含め 、 最 大 254 文 字 ま で 入力 で きま す 。 し た が っ て プロ 
グラ ム の 1 行 は 、 画面 上 の 1 行 に お さま ら ず 、2 つ 以 上 の 行 に また が っ て 表示 され る 場合 が あり ま 
す 。 
プロ グラ ム の 1 行 の 区 切り が 分 か り に くく な っ た と き は 、L 1 ST 命令 で プロ グラ ム の リス ト を 表 
示し 、 調べ た い プ ログ ラム 行 に カー ソル を 合わ せ て 加 を 押し て くだ さい 。 この と き 、 カ ー ソ ル が 
表示 され た 位置 が 次 の プロ グラ ム 行 の 先頭 で す 。 


文 と 複 文 


1 つの 命令 を 実際 に 入力 する と き に は 、 命 令 だ け で な く 、 い っ し ょ に 変数 名 や 演算 子 な ど を 入力 す 
る こと が よく あり ます 。 プ ログ ラム で は 、 こ れ ら を 含め て 「 文 」 と 呼び ます 。 ( 文 は 命令 だ け で も 
か まい ませ ん ) プロ グラ ム の 1 行 に は 、 2 つ 以 上 の 文 を 「 : 」 (コロ ン ) で 区 切っ て 入力 する こと 
が で きま す 。 こ の よう な 行 を 「 複 文 」 また は 「 マ ル チ ス テー トメ ント 」 と 呼び ます 。 


例 ) 


RNN 本 3 上 TO 泊 


例 ) 「 
| NPUT ー" に ゅ うり ょ く '5:A PRINT A 複 文 


プロ グラ ム @ 1 行 


プロ グラ ム の 入力 や 実行 、 そ れ に 保存 と 呼び 出し の し か た が 分 か っ た ら 、 い ろ い ろ な 
プロ グラ ム を 入力 し て 動か し た り 、 一 部 を 変え て みる の が 命令 を 覚え る 早道 で す 。 

ここ か ら は 短い プロ グラ ム の 例 を あげ 、 出 て くる 新しい 命令 の 使い か た を か ん た ん に 
説明 し ます 。 


テキ スト 画面 で 白い ヨー ヨー を 動か し ます 。 ヨ ー ヨ 
ー が 上 下 に 動く た びに 、 音 (ビー プ 音 ) が 鳴り ます 。 
プロ グラ ム を 止め る と き は 、[ CTRL ] を 押し な が ら 
[STOP ] を 押し ます 。 

ヨー ヨー と ひも の 表示 に は 、 グ ラフ ィ ッ クス 文 字 「 久 」 
と 「 | 」 を 使い ます 。 グ ラフ ィ ッ ク 文 字 は [GRAPH) 
を 押し な が ら 文 字 キ ー を 押し て 入力 し ます 。 

表示 する タテ の 位置 は 、 繰 り 返し の 回 数 を 決め る 変 
数 Y の 値 で 指定 し て いま す 。110 行 150 行 の 繰り 返 
し で ヨー ヨー を 下げ 、160 行 一 200 行 で ヒ 上げ て いま す 。 


リス ト と 解説 


] "save "3 ヨ - ヨ -.bas" 


プロ グラ ム を 保存 する と き の フ ァイル スペ ッ ク 


100 SCREEN 1:WIDTH 29:CLS 


110 FUR Y=0 TO 20 


画面 の 初期 化 と 消去 


Y の 値 が 20 に な る まで 120 一 140 行 を 繰り 返す 


120 LOCATE 14,.Y :PRINT "| PR09e 


130 LOCATE 14,Y+1:PRINT "@" 


140 
150 
160 
170 
180 
190 


200 
210 


BEEP 


較 ヨー ヨー を 表示 する 


NEXT Y 


音 を 鳴ら す 


FUR Y=20 TO 0 STEP -1 
LOCATE 14.Y :PRINT '@" 


Y の 値 を 1 増し て 110 行 に 戻る 
Y の 値 が 0 に な る まで 170 一 190 行 を 繰り 返す 


LBPEATE 14,YHHiPRINT 
BEEP 


ヨー ヨー を 表示 する 
前 に 表示 し た ヨー ヨー を 消す 
音 を 鳴ら す 


NEXT Y 


Y の 値 を 1 減ら し て 160 行 に 戻る 


UTU 110 


110 行 に ジャ ンプ する 


新しい 命令 の 説明 


R EM ま た は 「^」 (アポ スト ロフ ィ ) は 、 同 じ 行 の 後ろ の 文字 を 無視 
させ る 命令 で す 。 (1 行 ) 

プロ グラ ム の 中 に ちょ っ と し た 説明 を 入れ る と き な ど に 使い ます 。 必 ず 人 入力 す る 必要 は あり ませ ん 。 
た だ し 、R E M 文 を 省略 する と き は 、R EM や 「^」 だ け で な くそ ぞ の 行 全体 を 省略 し ます 。 

この プロ グラ ム の 1 行 で は 、 プ ログ ラム を セー ブ す る と き の フ ァイル スペ ッ ク を 提案 し て いま す 。 


PRINT 文 な ど で 文字 を 表示 する 位置 を 指定 する 命令 で す 。 


] 2 み 0 し LOCOCOM 本 | 39 Y 


ヨコ 座標 タテ 座標 


ヽ ヨッ 


RONRNmN 可 者 ITO 由 


・ ヨ コ 、 タ テ の 位置 を 1 文字 単位 の 数 値 で 指定 し ます 。 
LOCATE 
(ケー ト ) ・ 数 値 は 0 か ら 始 まり 、 画 面 の 左上 角 が 「 0 , 0」 に あ た 
り ま す 。 
・ 指 定 の 順序 は 、 常 に ヨコ 座標 を 先 に 指定 し ます 。 


・ ヨ コ 座 標 、 タ テ 座 標 と も 、 変 数 を 使っ て 指定 で きま す 。 


・SCREEN 文 や WIDTH 文 を 実行 する と 、 画 面 の 石 端 の 値 (28) が 変わ り ます 。 


・KEY OFF 命 令 を 実行 する と 、 画 面 の 最 下 行 も 使用 で きま す 。 (Y : 0 一 23 の 範囲 


画面 に 文字 や 数 値 を 表示 する 病 令 で す 。 


PRINT " 信 「: 


文字 また は 数 値 区 切り 記号 


-PRINT 文 の 最後 に 「:」 を 付け て 実行 させ る と 、 次 に PR | NT 文 を 実行 し た と き 、 そ の 
後ろ か ら 続 け て 文字 や 数 値 が 表示 され ます 。 

PRINT (た だ し 、LOCATE 文 で 表示 位置 を 指定 し 直し た と き を 除き ます ) 
。  。 。  ・PRINT 文 の 最後 に 「:」 や 「, 」 を 付け な いで 実行 させ る と 、 次 に PR | NT 文 を 実行 さ 
せ た と き 、 そ の 下 の 行 の 左端 か ら 表 示さ れ ま す 。 
・「:」 や 「, 」 を 「 区 切り 記号 」 と 呼び ます 。 区 切り 記号 を 使う こと に より 、 一 つの PR IN 
T 命令 で 2 つ 以 上 の 表示 頂 目 を 表示 する こと が で きま す .。 
・ 表示 項目 の 間 を 「:」 で 区 切る と 、 数値 や 文字 列 を 続け て 表示 し ます 。 (た だ し 、 数 値 は それ 
ぞ れ 前 後に ひと 桁 分 の 間 也 が 開け られ ます ) 
・ 表示 項目 の 間 を 「, 」 で 区 切る と 、 数 値 や 文字 列 の 問 を 離し て 表示 し ます 。 

(後ろ の 項目 の 表示 位置 は 、S CR E E N 文 や W 1D TH 文 に よっ て 変わ り ま す ) 


FOR, NEXT 
(の ん ie 
ネクス ト ) 


FOR 文 と N EXT 文 の 間 に あ る 如 文 を 、 指 定 さ れ た 回 数 だ け 繰 り 返 し 
実行 する 藻 令 で す 。 


110 FOR Y=O TO 20 


変数 名 開始 値 終値 


150U NE 火 1 Y 


同じ 変数 名 ※ 変 数 名 は 数 値 型 変数 名 に 限る 。 


・F OR 文 と N EX T 文 は 、 必 ず 組 み 合わ せ て 使い ます 。 対 応 す る F OR 文 を 実行 し な いう ち に 
NE X 本文 を 実行 させ る と エラ ー に な り ま す 。 

・FOR 文 と NEXT 文 の 変数 名 は 、 同 じ で ある こと が 必要 で す 。 

・F OR 文 を 実行 する と 、 変 数 の 値 を 開始 値 に し て 次 の 文 を 実行 し ます 。 

・NEX 本文 を 実行 する た びに 、 変 数 の 値 に 1 を 加え て か ら 終 了 値 と 比較 し 、 開 始 値 一 終了 値 の 
範囲 を 越え て いな けれ ば F OR 文 の 次 の 文 か ら 繰り 返し ます 。 

・ 変数 の 値 が 開始 値 一 終了 値 の 範囲 を 越え る と 、 繰 り 返 し を 終え て NE X 文 の 次 の 文 に 進み ま 
す 。 


1 6 0 FOR Y=20 TO 0 STEP -1 


開始 値 終値 増分 値 


・FOR 文 で STEP (ステ ッ プ ) と 増分 値 を 入力 し た と き は 、NE X 本文 を 実行 し た と き に 1 
を 加え る 代わ り に 増分 値 を 加え ます 。 

・ 増分 値 は 、 負 (マイ ナス ) の 値 で も か まい ませ ん 。 こ の と き は 、 開 始 値 を 終了 値 よ り 大 きく し 
ます 。 

・ 開始 値 、 終 了 値 、 増 分 値 は 、 変 数 で も 指定 で きま す 。 

・NEXT 文 の 変数 名 は 省略 で きま す 。 省 略し た と き は 、 最 後に 実行 し た まだ 終了 し て いな い 繰 
り 返 し の F OR 文 の 、 次 の 文 か ら 繰り 返し ます 。 


行 番号 で 指定 され た 行 に ジャ ンプ し 、 そ の 行 の 先頭 の 文 か ら 順 に 実行 す 
る 症 令 で す 。 


2 Un GONO LIU 


行 番号 


・ 行 番号 は 、 プ ログ ラム 中 に 実在 する 行 で ある こと が 必要 で す 。 省 略 は で きま せん 。 
また 、 変 数 は 使え ませ ん 。 


プロ グラ ム の 変更 


も っ と た くさ ん の ヨー ヨー が 表示 され る よう 、 プ ログ ラム を 変更 し まし ょ う 。 
プロ グラ ム を 止め て 、 次 の よう に 入力 し て くだ さい 。 


現在 プロ グラ ム 中 に な い 行 番号 で 新た に 入力 し た 行 は 、 プ ログ ラム に 追加 され ます 。 


こん ど は 、 次 の よう に 入力 し て くだ さい 。 


RNNMmNEES3 者 D 貼 


現在 プロ グラ ム 中 に ある 行 番号 で 入力 する と 、 同 じ 行 番号 の 現在 の 行 が 新しく 入力 し た 内 容 に 書き 
換え られ ます 。 


入力 が 終わ っ た ら 、L 1 ST 命令 で プロ グラ ム を 確認 し て くだ さい 。 
正しく 訂正 で き て いた ら 、 訂正 前 の プロ グラ ム と は 異な る 名 前 で セー プ し て お きま し ょ う 。 
(ご 注意 


・ 先 に セー プ し た プロ グラ ム と 同じ ファ イル スペ ッ ク で 同じ ディ スク に プロ グラ ム を セ 
ー プ する と 、 先 に セー プ し た プロ グラ ム が 書き 換え られ て 消え て し まい ます 。 


数 当て ゲー ム 


パソ コン が 勝 考 に 決め た 数 字 を 推理 し 、 キ ー ボ ー ド か ら 答 え を 入力 する ゲー ム で す 。 
答え と 正解 が 右 下 の 図 で タテ また は ヨコ の 同じ 列 に ある と き は 、「 お し い ! 」 と 表示 
され ます 。 当 た る まで 答え 続け て 、 何 回 で 当て られ る か を 競っ て くだ さい 。 


5|617 ト 8|9 
10111|12 113|14 
15 | 16 | 17| 18| 19 


途中 で 実行 を 中 止 し た いと き は 、 を 押し 
な が ら [ STOP ] を 押し て くだ さい 、。 


リス ト と 解 説 


1 "save ' カ 4 7 テ . bas" 保存 する と き の フ ァイル スペ ッ ク 

100 SCREEN 1:WIHTH 29:CLS 一 ーーーーーーー 画面 の 初期 化 と 消去 

110 R=INT(RND (-TIME) *25) 品数 を 使っ て 正解 を 決め る 

120U X=R MOUD 5:Y=R \ 5:N=DH 正解 が ある 位置 の 行 と 列 を 計算 する 
130 

140 JNPUT 2 すう 95 (0-24) 「j: 

PRINT 答え の 入力 を 求め 、 変 数 K に 入れ る 
150 IF K<0U OUR K>24 THEN 130 一 ーーーーーーK の 値 が 範囲 外 な ら 、 再 び 入 力 を 求め る 
160 N=N+1:X1=K MOUD 5:Y1=K\5 一 一 ーー 一 答え の 回 数 と 答え の 位置 を 計算 する 
170 IF %=X1 AND Y=Y1 THEN200 一 一 ーーーー 正 解 と 人 答え の 位置 が 同じ な ら 200 行 へ 
180 IF %=X1 OUR Y=Y] THEN A$= 

"お LUI" ELSE A$=" か ん けい を いも - ん | リーーーーーー 一 同じ で な いな ら 結 果 で A$ の 値 を 決め る 
190 PRINT 』A$:PRINT:GUTU 130 一 ーーーーーーA$ の 値 を 画面 に 表示 し 、130 行 に 戻る 
200 「 

210 PRINT "お 0 て 上 5" jiNi "か AN て 7 

Rb に 合え が 正しい と き の 表 示 

220 END プロ グラ ム の 実行 を 終了 する 


実行 させ る と 、 推 理 し た 答え の 入力 を 求め て きま す 。 0 一 24 の 数 字 を 入力 し て くだ さい 。 
答え が 合っ て いれ ば 、 何 回 目 で 当たっ た か を 表示 し て プロ グラ ム の 実行 を 終了 し ます 。 


新しい 命令 の 説明 


関数 は 、 あ た えら れ た 閉 料 (数 値 ま た は 文字 列 ) を 使っ て 一 定 の 仕事 を 
し 、 そ の 結果 を 返す 小さ な 工場 の よう な 働 き を する も の で す 。 

た と えば 、1 NT と いう 関数 は 、「 2 . 5 」 と いう 数 値 を 材料 と し て あたえ られ る と 、「 2 」 と い 
う 束 数 値 を 返し ます 。 

この 材料 と し て あたえ た 数 値 や 文字 列 の こと を 「 引 数 」 (ひき すう ) と 呼び ます 。 

関数 は 、 引 数 と し て 数 値 を あつ か う 「 数 値 弄 関 数 」 と 文字 を あつ か う 「 文 字 型 関数 」 の 2 種類 に 大 
きく 分 か れ ま す 。 


(ご 注意 ) 


関数 は 、 命 令 と は 異な り 、 そ れ だ け で 文 を 作る こと が で きま せん 。 
必ず 命 令 か 「 三 」 と 組み 合わ せ て 文 を 構成 し ます 。 


I NT は 、 あ た えら れ た 数 値 を 整数 に し て 返す 関数 で す 。 
INT 

(イン テ ジ ャ ー) 
(| 


例 ) 
A= テ INT CB) 


数 値 型 変数 名 引数 


・ あ た えら れ た 5| 数 の 小数 部 分 を 切り 捨て 、 整 数 部 分 を 返し ます 。 
・ 引 | 数 は 数 値 に 限ら れ ま す 。 定 数 (決ま っ た 数 ) で も 変数 で も か まい ませ ん 。 


R N D は 、 数 値 を あたえ られ る た びに 0 以上 1 未満 の で た ら め な 数 値 
(乱数 ) を 返す 関数 で す 。 


例 ) 


A=RND (B) 
数 値 型 変数 名 引数 


・ 引 数 が 正 (プラ ス ) の 数 値 の と き ‥…‥・ プ ログ ラム を スタ ー ト させ て か ら R ND 文 を 実行 し た 回 
数 に よっ て 返す 乱数 の 値 が 決ま る 

・ 引 数 が 0 の と き …………… 前 回 に 返し た 乱数 と 同じ 値 を 返す 

・ 引 数 が 負 (マイ ナス ) の 値 の と き ・…・・ 引 数 の 値 に よっ て 決ま っ た 乱数 を 返す 


RNNINmNE3 者 HTD 相 


山 ' に 
(タイ ム ) 
(シス テム 関数 ) 


MOD, \ 
(モジ コ ョ 日 、 エ ユン) 
(演算 子 ) 


(イコ ー ル ) 
(関係 演算 子 ) 


AND, OR 
(アン ド 、 オア ) 
(論理 演算 子 ) 


シス テム 変数 と は 、BAS1C が 用 意 する 特別 な 変数 の こと で す 。 
T IME は 、17/60 秒 ご と に 1 ずつ 値 が 増す シス テム 変数 で す 。 
値 の 範囲 は 0 65535 ま で で 、65535 の 次 は 0 に 戻り ます 。 プ ログ ラム や ダイ レク トモ ー ド で 値 を 入 


れる こと も で きま す が 、 男 囲 を 越え た 値 を 入れ る と エラ ー に な り ま す 。 
例 ) 


TIME=0 
Ok 
PRINT TIME 


297 - こ の 値 は 、T IME テ 0 を 入力 し て か ら PRINT TIME 
0k | を 入力 する まで の 時 間 に よ っ て 変わ り ま す 。 


この プロ グラ ム で は 、R ND 関 数 の 引数 と し て T | ME を 負 の 値 に 変え た も の が 使わ れ て いま す 。 


MOD は 、 割り 算 の 「 奈 り 」 を 求め る 演算 子 で す 。 

\ は 、 割り算 の 「 商 」 を 求め る 演算 で す 。 

例 ) 
A=5 MOD 2:B=5 \ 2 
Ok 
PRINT A:B 


1 2 
Ok 
國 


・MOD, \ で 扱え る 数 値 は 、 一 32768 一 十 32767 ま で で す 。 
この プロ グラ ム で は 、 乱 数 で 決め た 正解 や 入力 され た 答え が 図 の 中 の どの 行 と 列 に 当て は まる か の 


計算 に 使わ れ て いま す 。 
これ まで の 説明 で は 、ー は 変数 に ある 値 を 入れ る と き に 使い まし た が 、 こ の プロ グラ ム の 170 行 と 
180 行 で は 、 を 違う 役目 で 使っ て いま す 。 こ れ ら の = は 「 関 係 演算 子 」 で す 。 


関係 演算 子 は 、 演 算 子 の 左右 の 値 の 関係 を 判定 する 記号 で す 。 
三 は 左右 の 値 が 等 し いか どう か を 判定 し ます 。 


論理 演算 子 は 、 数値 ま た は その 他 の デー タ を 一 定 の 条件 に し た が っ て 操 

作 する 論理 演算 で 、 条 件 を 設定 する 演算 で す 。 

・AND は 、 日 本 語 の 「 か つ 」 に あたり ます 。「A AND BB」 は 「A で ある と 同時 に B で ある 」 
と いう 意味 に な り ま す 。 ' 
・ OR は 、 日 本 語 の 「 ま た は 」 に あたり ます 。「A OR B」 は 「A で ある か また は B で ある 」 
と いう 意味 に な り ま す 。 

この プロ グラ ム で は 、 2 つの 関係 演算 の 結果 が 両方 と も 成立 し て いる 場合 の 判定 に は AND を 、 ど ち 
ら か 片方 だ けが 成立 し て いる 場合 の 判定 に OR を 使っ て いま す 。 


IF 一 THEN 一 EL SEー (略し て IF 文 ) は 、|1F と THEN の あ 
い だ に 書か れ た 条件 が 成立 する か どう か に よっ て 、 フロ ログ ラム の 流れ を 
ーー 


S 0 rB 上 E 抽 dlMM 二 EIESE /UU 


命令 また は 行 番号 命令 また は 行 番号 
9 生れ TH HE N の 後ろ の 命令 を 実行 する か 、 ま た は TH E N の 後ろ の 行 番号 の 行 に ジ 
ャ ンプ し ます 。 
・ 条 件 が 成立 し な けれ ば E L SE の 後ろ の 命令 を 実行 する か 、 ま た は E L SE の 後ろ の 行 番号 の 行 
に ジャ ンプ し ます 。 
・EL SE と その 後ろ の 命令 また は 行 番号 は 、 い っ し ょ に 省略 で きま す 。 省 略し た 場合 に 条件 が 成 
立 し な いと き は 、 次 の 行 に 進み ます 。 


170 行 の | F 文 は 、 正解 と 入力 され た 答え の 両方 の 行 と 列 が 等 し い 場合 は 、200 行 に ジャ ンプ し ます 。 
180 行 の | F 文 は 、 行 か 列 の どちら か 片方 だ けが 等 し い 場合 と どちら も 等 し く な い 場 合 で 、 表 示さ 
れる 文字 列 を 変え て いま す 。 


NIS ロー 事 共 Te 


文字 も 数 値 で 表せ る ? 


B AS 1C で 使う すべ て の 文字 に は 、 そ れ ぞ れ 異 な る 番号 が 割り 当て られ て いま す 。 
この 番号 を 「 キ ャ ラク タコ ー ド 」 (また は 「 文 字 コ ー ド 」) と 呼び ます 。 

下 の プ ログ ラム は 、 キ ー ボ ー ド か ら 入 力 で きる すべ て の 文字 を 、 文 字 コ ー ド を 使っ て 
画面 に 表示 させ る プロ グラ ム で す 。 


リス ト と 解説 


] "save ビッ キジ .bas" ファ イル スペ ッ ク 

100 SCREEN 1:WIDTH 29:CLS 画面 の 初期 化 と 消去 

110 FOUR 』=33 TU 253 「!」 一 「 ん 」 の 文字 コー ド を A の 値 に 
120 PRINT CHR$ (』) : A の 値 を 関数 の 引数 に し て 文字 を 表示 

130 NEXT 4 A の 値 を 1 増やし て 110 行 に 戻る 

140 PRINT 行 を 変え る (改行 ) 

150 FUR A=65 TU 95 グラ フィ ッ ク キ ャ ラク タ の コー ド を A の 値 に 
1650 PRINT CHR$ (1)+CHR$ (4) : ニ ーー グラ フィ ッ ク キ ャ ラク タ の 表示 

170 NEXT A の 値 を 1 増やし て 150 行 に 戻る 

180 END プロ グラ ム の 実行 を 終了 する 


※140 行 の よう に 、PR INT 症 令 の 後ろ に 何 も 付 け な い で 実行 させ る と 、 改 行 だ けが 行なわ れ ま す 。 


新しい 命令 の 説明 


BASIC で は 、 す べ て の 文字 を 番号 で あら わせ ます 。 ご の 番号 を 「 キ 


ャ ラク タコ ー ド 」 と 呼び ます 。 

キャ ラク タコ ー ド は 、 174 ペ ー ジ の 「 キ ャ ラク タコ ー ド 表 」 に 載っ て いま す 。 

この 一 覧 表 で は キャ ラク タコ ー ド を 10 進 数 で は な く 、16 進 数 で あら わし て いま す 。16 進 数 は B A 
S 1 C で よく 使い ます か ら 覚 えて お きま し ょ う 。 

・ 10 進 数 …・… 1 桁 を 0 9 の 10 個 の 数 字 で あら わす 。 何 も 記号 を 付け な い 。 

・ 16 進 数 ……… 1 桁 を 0 9 と 、10 一 15 を あら わす Aー ト の 16 個 の 数 字 で あら わす 。 


※ 10 進 数 と 区 別 する た め 、16 進 数 の 前 に は 「&H」 を 付け ます 。 


10 進 数 の 数 字 |0 | 1|2|3|/)|9|10|11|12|13114115|16|7[ 
16 進 数 の 数 字 |0|1|2|131/)|9|AlBlclplElFlltI 
た と えば 「M」 の キャ ラク タコ ー ド 「&H 4 D」 は 、 10 進 数 で は 16X 4 十 13 で 「77」 に な り ま す 。 


数 値 で ある キャ ラク タコ ー ド を 対応 する 文字 に 変え る 関数 で す 。 
引数 は 当然 キャ ラク タコ ー ド で す が 、10 進 数 で も 16 進 数 で も か まい ませ ん 。 
例 ) 


PRINT CHRS(7 7) :CHR$ (&H4D) 
MM 


0k 
固 


キー ボー ド の [GRAPH] を 押し な が ら 入 力 す る 「 月 」 な どの 文字 を 、 

「 グ ラフ ィ ッ クキ ャ ラク タ 」 と 呼び ます 。 

グラ フィ ッ ク キ ャ ラク タ を キャ ラク タコ ー ド で あら わす と き は 、 キ ャ ラク タコ ー ド の 前 に 「 グ ラ 

フィ ッ ク ヘ ッ ダ 」 と 呼ば れる 特別 な コー ド を 付け る こと が 必要 で す 。 

クア | グラフィック ヘ ッ ダ は 、「&H 1 」 に 決め られ て いま す 。 

キャ ラク タ 

に 例 ) 

ヘッ タダ PRINT CHR$(&H1) 十 CHR$ (&H4D) 
百 


0k 
園 


NX7NINumNEEs TO 相 


二 辺 の 長 さ と その あい だ の 角度 が 分 か っ て いる 三角 形 の 、 残 り の 一 辺 の 長 さ を 求 め る 
プロ グラ ム で す 。 


リス ト と 解説 


1 "save " サ ツ カ ク . bas" 


100 SCREEN 0:WIDTH 40:CLS 画面 の 初期 化 (1 行 を 40 桁 に ) と 消去 

110 P=3.14 変数 P の 値 を T (円 周 率 ) に する 

120 READ BK D AT A 文 か ら デ ー タ を 読み 取り 、 名 変数 に 
130 F=K*P/180 角度 を ラジ アン 単位 に 変換 し て 変数 F に 入れ る 
140 C=A*SIN(『) サイ ン 関 数 で 垂 線 C の 長 さ を 求め る 

150 D=A*COS(『) コサイン 関数 で 辺 D の 長 さ を 求め る 

160 =B-B 辺 E の 長 さ を 求め る 

170 X=SQR(C 2+E 2) 目的 の 辺 X の 長 さ を 求め る 

問 PRINT "A='iAi 8='iBi"K 「ー 結果 を 表示 する 

190 PRINT "%=":X | 

200 END プロ グラ ム の 実行 を 終了 する 

210 DATA 5,.7,60 辺 A, B の 長 さ と 角度 K の デー タ 


実行 する と 、 辺 A の 長 さ が 5 で 辺 B の 長 さ が 7 、 そ の 間 の 角度 K が 60* の 三角 形 の 、 残 り の 辺 X の 
長 さ を 計算 し て 三 辺 の 長 さ を 表示 し ます 。 
210 行 の 数 値 を 書き 換え て 、 い ろ い ろ な 三角 形 の 未知 の 辺 の 長 さ を 求め る こと が で きま す 。 


新しい 命令 の 説明 


RE AD は 、 プ ログ ラム 中 の DATA 文 か ら 読み 取っ た デー タ を 変数 に 
入れ る 命令 で す 。 
必ず DATA 文 と 組み 合わ せ て 使い ます 。 


200 RE AD = A BK 紅 


変数 名 変数 名 変数 名 


2 DAT AA 5。 


デ 学 タダ = 


・ デ ー タ は 、 前 か ら 順 に 読み 取ら れ て 変数 の 値 に な り ま す 。 

・ デ ー タ の 内 容 は 、 数 値 で も 文字 列 で も か まい ませ ん が 、 変 数 の 型 は デー タ と 同じ で ある こと が 
必要 で す 。 

・R E AD 文 の 変数 の 個数 は 、D A T A 文 の デー タ の 個数 以下 で な いと エラ ー に な り ま す 。 
・READ, DAT A は 、 ダ イレ クト モー ド で は 使え ませ ん 。 


SIN, COS は 、BAS1C に 用 意 さ れ て いる 組み 込み 関数 の ひと つ 
で 、 数 学 の 授業 で 習う 三角 関数 の サイ ン ・ コ サイ ン と 同じ 働き を し ます 。 
了 


A 三 SIN (B) 
変数 名 | 


SIN COS 


A 三 COS (B) 


変数 名 引数 


た だ し 、 次 の 点 に 注意 し て くだ さい 。 
・ 引 数 は 、 ラ ジア ン を 単位 に し ます 。 (r ラ ジア ン で 180'" に な り ま す ) 


数 学 の 授業 で 習う 「V | (ルー ト ) に あたる 関数 で 、 引 数 の 平方 根 を 求 
め る の に 使い ます 。 


NNNNMmN 本 is 者 ITD 由 


記憶 力 ゲ ー ム 


二 人 で 記憶 力 を 競う ゲー ム で す 。 0 一 19 ま で の 数 字 を 交互 に 1 つ ず つ 入 力 し 、 す で に 
入力 され た の と 同じ 数 字 を 入力 し て し まっ た 人 が 負け で す 。 自 分 と 相手 が 入力 し た 数 
字 を 覚え な が ら 、 で きる だ け デ タラ メ な 順番 で 数 字 を 入力 し て 相手 を 混乱 させ て くだ 
さい 。 


※ メ モ を 取っ た り し た ら 反 則 で す よ ! 


0<17 


リス ト と 解説 


M (0) , M (1) , …M (9) の 20 個 の 入れ 


1] "save "4 リョク. bas”" 


100 DIM M(19) 物 (配列 変数 ) を 用 意 する 

110 SCREEN 1:WIDTH 29:CLS 一 一 ーーーー 一 画面 の 初期 化 と 消去 

0 

130 LHCATE 5,10:PRINT “ 」 宇 折 を 上 書き し て 前 回 人 力 し た 数 字 を 消す 
140 LUCATE 5,10:INPUT “すう 2L (0 数 字 の 入力 を 求め 、 変数 N に 入れ る 

1 s 介 

150 IF N<0 DR N>19 THEN 120 一 一 一 数字 が 範囲 を 越え て いた ら や り 直 し 

16 IF M(N)=0 THEN M(N) =1:BEE まだ 入力 され た こと が な い 数 字 な ら 、 配 列 変数 
P:GUTU 120 に 1 を 入れ て 120 行 へ 

170 「 すでに 入力 され た 数 字 な ら 次 の 行 へ 

180 FUR B=1 TU 10:BEEP :NEXTーーーーーーー ビー プ 音 を 10 回 鳴ら す 

190 LOCATE 7,12:PRINT' さ ん ん で 

b な 負け た こと を 表示 する 


200 END プロ グラ ム の 実行 を 終了 する 


新しい 命令 の 説明 


DIM 
(ディ メン ジョ ン ) 


プロ グラ ム の 中 で 同じ 種類 の た くさ ん の デー タ を 扱う と き 、 い ちい ち 別 
の 変数 に 入れ る の は 大 変 で す 。 そ ん な と き に 便利 な の が 配列 変数 で す 。 
普通 の 変数 で は 、 ひ と つの 変数 名 に は ひと つの 数 値 や 文字 列 (デー タ ) し か 入れ る こと が で きま 
せん 。 配 列 変数 は 、 各 デー タ に 番号 を つけ る こと に よっ て 、 ひ と つの 変数 名 に た くさ ん の デー タ 
を 入れ る こと が で きま す 。 

デー タ を 操作 する と き に は 、 配列 変数 名 の 後ろ に 操作 し た い デ ー タ の 番号 を 付け て 指定 し ます 。 
この 番号 を 「 配 列 変数 の 添え 字 」 と 呼び ます 。 

例 ) MC(6) B$ (10) CS 60 


添え 字 を 変数 に し て プロ グラ ム の 中 で 値 を 変え る こと に より 、 操 作 す る デー タ の 指定 を 変え る こ 
と が で きま す 。 


配列 変数 を 使用 する と き は 、 あ ら か じ め 添 え 字 の 最大 値 を 定義 する こと 


が 必要 で す 。 
その た め の 命 令 が D 1 M で す 。 


1 0 DIM 。M (9 


配列 変数 名 添え 字 の 最大 値 


・D | M 文 は 、 で きる だ け プ ログ ラム の 先頭 で 実行 させ て くだ さい 。 
プロ グラ ム の 館 中 で 実行 させ る と エラ ー に な る こと が あり ます 。 
・ 1 つの プロ グラ ム 中 で 、 同 じ 変数 名 で の D 1 M 文 の 実行 は 、 1 回 だ けし か で きま せん 。 


NN の / パ INJm ト NE と 冊 漂 


ここ まで ガン パッ テ き た 人 に ご ぼう び ぴ び で す 。 
いわ ゆる 「 ツ ルカ メ 算 」 の 問題 を 解く プロ グラ ム で す 。 
・ 使 いか た 
実行 させ る と 、 ま ず ツ ル と カメ の 頭 の 数 の 合計 の 入力 を 求め 、 次 に 足 の 数 の 合計 の 入力 を 
求め ます 。 
正しい 数 が 入力 され る と 、 ツ ル と カメ の ぞ それぞれ の 数 を 表示 し ます 。 
入力 され た 数 が 正しく な いと き は 、 再 び 入 力 を 求め ます 。 


お まけ の プロ グラ ム 


avVe リ ツル カメ . bas" 

人 き 公 民 呈 千 N SI6OMEBDR や も 55 42 GES 
60AT BS ef 
INPUT 『 あ た ま の か す ヾ は ":A 
LOCATE 5。9 

INPUT "あし の か すゞ ヾ は":B 

IF A<0 OR B<0 THEN 1 
IF B MOD 2>0 THEN 10 
IF A<B グ 4 THEN 100 
K=B ン 2 一 A 
TAーK 

に OGATT 上 用 人 2 
9 窒 ATEE 所 ご 4E 
END 


0 0 
0 


INT! ツ ル は 『!:T 
INT リ カメ は !:K 


PR 
PR 


INS' INS TS 一 * うう で 一 よ ニム 一 一 一 こう 
「S ら 性 どの どの の の の - こ ココ の の ⑦ 〇 Co べつ 〇 ヽ 
C つ G らら らら ⑤ らら G G らら. ご G) G) の ⑦ 


(ご 注意 ) 学校 の 宿題 は 自分 で 解き まし ょ う 。 


BASIC 編 
第 さ 草 


ゲー ム に は グラ フィ ッ ク が 欠か せま せん 。 プ ログ ラム で 画面 に 絵 を 描き まし ょ う 。 


た 1 4 抽 


のり = ド 、 SCREEN) 

直線 、 四 角 、 円 ………‥……… s… 66 
(グラ フィ ッ ク 画 面 の 座標 NEDO2ERC ビ モ 。 
PAINT) 

いろ いろ な 色 。……… 68 
(COLOR, COLOR, の ルッ ト 

スク リー ン 8 は 守 石 箱 ……‥…・ 70 
(スク リー ン 8 の 色 指定 、PSET, PUT _ KANJI、 
0 

レモ ン を 描こ POR POEOERROROROROR-ES REJRRRRCR 74 
(円 語形 の 指 き か た ) 

ルン we る し eco AV oo 76 


(ゲー ム の 主役 、 SPRITES。PUT SiPIRKIIsEE、 
な SCREEN SE 失 ) 


7 ヲ ノ イッ ク 画 面 へ 


お 待た せ し ま し た 。 こ こ か ら は 、 画 面 に 絵 を 描く グラ フィ ッ ク 関 係 の 命令 に つい て 説 
明 し ます 。 

まず 最初 は 、 こ れ ま で 使っ て きた 文字 表示 用 の テキ スト 画面 と 絵 を 表示 する た め の グ 
ラフ ィ ッ ク 画 面 の 違う 点 に つい て 説 明 し ます 。 


グラ フィ ッ ク 画 面 の 種類 


B AS 1C の 画面 に は 、 下 の 表 の よう な 種類 が あり ます 。 
(この 表 は 、 英 数 ・ か な モー ド 時 の 名 画面 モー ド の 仕様 を し めし て いま す ) 


クリニ ツ 
モー ド | | za | mem 


初 凌 條 1 行 39 布 | 末 で き な お い 5 1 2 6h の 16 パ ルッ ト 中 の 2 色 表示 で き な 
最 人 80 本 *1 い 


ーー 
つ 


ナメ 十 刷 


ーー 
こ コ 
一 】 


1 貴行 29 衝 | スプ ライ ト 0 み q 骨 8X8 ま た 
台 37f  *1 | 2 プラ ト 量 鞭 ) *2 は 16X 
PRINT# 統 で | 材 256X192Fy ト | 512 凶 016/ ル ッ ト 迷 8 ド y ト を 単 | 16y ト 
DOE 位 と する 負 軸 と に | 4 介 ま て 
*3 2 色 罰 0 上 同じ 
横 256X 終 197 ド y ト ライ ツ で 月 
(64X4870y2) *4 角 衝 明 衣 

横 256X 織 197 ド y ト 料 8 ド y ト を 単 | 8x8 

層 す る 負 こ と に | 赤 は 


16X16 


2 


PUT KANJI 双 | 横 256X 終 212 ト ドット 1Fy ト CC に 晴 | ドッ ト 


で 詩 頑 棋 512X 攻 212 ト ッ ト | 517 名 の 4 パル ッ ト だ 9 能 
*3 512 印 の 16 ル ルッ ト 8 個 ま で 村 


模 256X 終 17 トット 
天 ・ が な 0 屯 雪 


*1) 

*2) スプ ライ ト 肛 柏 は 、 X は -3 2 <2 5 5 、 Y は -3 2 1 9 1 (22 リ ー ソ 5 以上 で は 、 Y は -3 7 て? 1 1) 。 
* 3) 肖 字 モー ド で は 、 全 画面 モー ド で 湊 字 表示 能 。 〒 モ キー ド に つい て は 、9 ペ ー ツ が 5 誕 H 
*4) 
*5) 


0 同じ 
ライ ツン で 同 
承 和 能 


256 色 還 (2 ブラ イト は 5) 
日 半 画 琉 色 、127,499 色 *5 
日 半 画 色 、19, 768 色 *5 
時 琉 色 、19, 266 色 *5 


坪 寺 に 8 か な い 」 


17 ロ y284X4 ド ッ ト 0 欠 . 
ス 22 リ ーッ 1 1・1 2 で は 、 著 家 未 に 7 5 6 色 分 0 色 コー ド を 所 定 で きま す が 、 色 表 示 の 方 法 が 他 0 画面 と 異な る た め 、 同じ コー ド に よる 色 指 定 を し て も 
他 0 画面 と は 異な る 色 に な っ た り 、 まっ た く 表示 され な か っ た り し ます , 図表 示 は スク リー ン 1 0 まで 0 本 モー ド で し て くだ さい 


BASIC の 画面 の 構成 


B AS 1C の 画面 の 種類 を 細か く 分 ける と 、 ス クリ ー ン 0 一 1 2 の 1 2 種類 に な り ま す 。 (スク リー 
ン 9 は あり ませ ん ) これ を 、「 画 面 モ ー ド 」 と 呼び ます 。 
スク リー ン 0 ~ 8 の 画面 は 、 次 の よう な 構成 に な っ て いま す 。 


周辺 領域 


スプ ライ ト 面 (0 一 31 ま で の 32 面 ) 


これ ら の 名 前 は これ か ら の 説明 に 出 て きま すか ら 、 覚 えて お いて くだ さい 。 
・ た だ し スク リー ン 0 に は 、 ス プラ イト 面 は あり ませ ん 。 


スク リー ン 10 一 12 の 画面 の 構成 は 、 下 の よう に な っ て いま す 。 


NESIRNSES お ES 者 は CD 由 


スプ ライ ト 面 (031) 


・「 自 然 画 」 は 、 カ ラー 写真 な ど を 特殊 な 装置 を 使っ て 画像 デー タ に 変換 し た 繧 の こと で す 。 
スク リー ン 10 一 12 の 「 自 然 画 表示 面 」 は 、 自 然 画 を 表示 する た め の 特 別 な 方 式 に よる 画像 表示 を 
行う 面 で す 。 

・B AS |1C で は 自然 画 を 作成 する こと が で きま せん 。 

・ ス クリ ー ン 10 で 図形 や 文字 を 描く と 、 自 然 画 表示 面 に 表示 され ます 。 

・ ス クリ ー ン 1112 は 自然 画 表示 専用 で す 。B AS | C で 図形 や 文字 を 描く と 、 色 が 違っ た り 表 示 
され な か っ た り し ます 。 


BAS1C が スタ ー ト し た と き に は 、 テ キス ト 画 面 に か っ て いま す 。 こ れ を グラ フィ ッ ク 画 面 に 切 
り 替 える に は 、 次 の 症 令 を 実行 させ ます 。 


画面 モー ド を 切り 替え る (SCREEN) 


SCREEN (スク リー ン ) は 、 画面 モー ド を 切り 替え た り 、 名 種 の 設定 を 変更 する 
命令 で す 。 


SG 妥 E NM 5 


画面 モー ド 


BAS1C が スタ ー ト し た と き に は 、 ス クリ ー ン 1 の テキ スト 画面 が 表示 され ます 。 
(SET _ SCREEN 命令 で スタ ー ト 時 の 画面 を スク リー ン 0 に 設定 し た と き は 除き ます ) 


スク リー ン 0 と スク リー ン 1 の 画面 に は 、 絵 や 図形 を 描く こと が で きま せん 。 

これ ら の 画面 は 「 テ キス ト 画 面 」 と 呼ば れ 、 文 字 の 表示 用 で す 。 

絵 や 図形 を 表示 する こと が で きる 画面 を 「 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 」 と 呼び 、 ス クリ ー ン 2 一 1 2 が それ 
に あたり ます 。 ぞ その うち スク リー ン 1 0 1 2 は 特に 「 自 然 画 表示 モー ド 」 と 呼び ます 。 


例 ) SCREEN 0 (スク リー ン 0 の テキ スト 画面 に 切り 替え る ) 
SCREEN 5 (スク リー ン 5 の グラ フィ ッ ク 画 面 に 切り 替え る ) 


グラ フィック 画面 で の 表示 位置 


テキ スト 画面 、 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 の 両方 と も 、 画 面 に 表示 され る 文字 や 絵 は 、 す べ て 
「 ド ッ ト 」 と 呼ば れる 小さ な 点 を 並べ て 表示 され て いま す 。 


テキ スト 画面 で は 文字 を 表示 する 位置 を 指定 する の に 、「 ヨ コ 何 桁 目 、 タ テ 何 行 目 という よ うに 
1 文字 単位 で 指定 し まし た が 、 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 で は 点 を 表示 する 位置 を 指定 する の に 「 ヨ コ 何 
ドッ ト 目 、 タ テ 何 ドッ ト 目 ]」 と 、1 ドッ ト 単 位 で 指定 し ます 。 各 画面 モー ド が タテ 方 向 と ヨコ 方 向 
に それぞれ 何 ド ッ ト あ る か は 、62 ペ ー ジ の 表 の 「 図 形 表 示 」 に 載っ て いま す 。 


例 ) スク リー ン 5 の 位置 座標 


211 (255,211) 


色 の 指定 の し か た 


スク リー ン 2 7 で 使用 で きる 色 の 種類 は 、 512 色 あり ます 。 た だ し 、 そ の うち 同時 

に 表示 で きる の は 、 最 大 16 色 まで で す 。 (スク リー ン 6 で は 4 色 ま で 。) 

ちょ うど 油絵 や 水彩 画 を 描く 人 が 絵の具 を パレ ッ ト の 上 で 混ぜ 合わ せ て 使い た い 色 を 作り 出す よう 

に 、0 15 ま で の 番号 に 使い た い 色 を 割り 当て 、 実際 に 表示 する 時 は この 番号 で 指定 し ます 。 

この 機能 を 「 パ レッ ト 機 能 」 と 呼び 、 番 号 を 「 カ ラー コー ド 」 と 呼び ます 。 つ まり 、 ス クリ ー ン 2 
ひ の 1 2 3. 


基本 3@o 組 合わ 
x 76 覆 


B AS 1C が スタ ー ト し た と き に は 各 カ ラー コー ド に 下 の 色 が 設定 され ます の で 、 こ れ ら の 色 だ け 
を 使う と き は 、 あ ら た め て 各 パ レッ ト に 色 を 設定 する 必要 は あり ませ ん 。 
赤 緑 青 の 各 成分 


カラ ー コ ー ド 0 : 透 明 (0, 0, 0) 8 : 赤 に 1 。、 
1 : 黒 (0, 0, 0) 9 : 湊 い 赤 (7, 3, 3) 
2 : 緑 EE 。。 1 10 : 黄 (B。 5。1) 
3 : 湊 い 縁 (3, 7, 3) 11 : 湊 い 黄 (6, 6, 4) 
4 : 濃い 青 (1, 1, 7) 12 : 濃い 縁 (1, 4, 1) 
5 : 青 【 。 。『) 13 : 紫 【B。 ば 。 8) 
6 : 濃い 赤 (5, 1, 1) 14 : 雇 (5。 5。 5) 
7 : 水 色 (2, 6, 7) 15 : 白 (7 。 YY。 7 


KEININSEmt4 川 は CO 選 


直線 、 四 角 円 


それ で は 、 実際 に グラ フィ ッ ク 画 面 に 図形 を 描い て み ま し ょ う 。 


リス ト と 解説 


] "save "チョ クセ ツ . 


100 SCREEN 5: LOLOR: 半生 古本 モー ド を スク リー ン 5 に 切り 替え る 
110 LINE (100, 10) - (150, 60) , 10 一 一 一 一 カラー コー ド 10 ( 黄 ) で 直線 を ひく 

120 LINE( 30,10)-( 80,60),15, カラ ー コ ー ド 15 ( 白 ) で 四角 を 描く 

B 

130 LINE(170, 10) - (220,60), 3, om ( 湊 い 緑 ) で 四角 を 描き 、 
BF 中 を 塗り つぶ す 

140 FOUR =1 TO 15 コー ド を 指定 する 変数 の 値 を 15 回 変え る 
150 。 生 30:Y=70+C iD=4 : 有 1=-D 一 ーーーーーーーー ジ ツジ グ ザ グ を 描き 始め る 位置 と 変化 値 


160 PRESET (XY)ーーーーー ーー ーーー 各線 を 最初 に 描き 始め る 位置 を 指定 する 
170 FUR 財 0 TO0 47ーーーーーーーーーーーーー 直線 を 描く の を 48 回 繰り 返す 


180 %=X+ : 有 1=-D1:Y=Y+D 1 一 ーーーーーー 一 直線 を 描き 終え る 位置 の 値 を 変え る 
190 LINE -(%,Y, じ 前 回 の 位置 か ら 今回 の 位置 まで 直線 を 描く 
20D NEX] M 

210 NEXT 

220 FOR R=10 TO 55 STEP 5ーーーーーーーーー- 円 の 半径 を 5 ずつ 増し な が ら 繰 り 返 す 
230 CIRCLE (128, 150) , R, 2 一 ーーーーー- カ ラー コー ド 2 ( 緑 ) で 円 を 描く 


240 NEXT R NN へ SS 本 の コー ド 15 ( 白 ) で 囲ま れ た 部 分 を 8 
250 PE 、55.35 8.15 の 人 色 ( 赤 ) で 準 り つぶ す 
40UUANNS 六 UN 電電 WSSeesSSSSS や っ ーー ここ ~ー デキ ギ ス ト 画 面 に 戻ら な いよ うに する 


新しい 命令 の 説明 


LINE は 、 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 に 直線 や 四角 を 描く 命令 で す 。 
直線 を 描く と き 


110 LINE(100.10)-150.60),10 


始点 の 位置 座標 終点 の 位置 座標 カラ ー コ ー ド 


四角 を 描く と き ………… B 
120 LINE( 30.10)-( 80.60),15,B 
対 朋 を な す 点 の 四角 形 の 指定 
位置 座標 


四角 形 を 描き 、 同 じ 色 で 中 を 塗り つぶ す と き ……… BF 


身 038 還 EKIKAUSIAUG020NNWSS 0 BE 


塗り つぶ し の 指定 


RSERIRNNSESEs4 者 OO 旧 


PRESET は 、 描 いた 点 を 消す た め の 病 令 で す 。 


md 紅 較 | 16( PRESET (X,) 
(ポイ ント コ ア 迷 
・ リ セッ ト ) 2 


この プロ グラ ム で は 、 次 の L | NE 命令 で 線 を 描き 始め る 位置 (最終 参照 点 ) を 設定 する た め に 
使わ れ て いま す 。 (上 の 例 の 「X」,「Y」] は 変数 名 で す 。) 


CIRCLE は 、 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 に 円 を 描く 命令 で す 。 
CONOEESSNR2DSSROUUNH2 


中 心 の 位置 座標 半径 カラ ー コ ー ド 


CIRCLE 
(サー クル ) 


・ 半径 は ドッ ト 単位 で 指定 し ます 。 (上 の 例 の 「R 」 は 変数 名 で す 。) 
PAINT は 、 指 定 し た 位置 を 含む 、 境 界 色 で 囲ま れ た 部 分 を 領域 色 で 
塗り つぶ す 症 令 で す 。 


PAINT 


MM 還 | 250 PAINT (55,35),6.15 


領域 内 の 位置 の 座標 領域 色 境界 色 


・ 指 定 し た 位置 が 境界 色 で 完全 に 囲ま れ て いな いと き は 、 画面 全体 が 領域 色 で 塗り つぶ され ます 。 


いろ いろ な 色 


BASIC が スタ ー ト し た と き に 台 カ ラー コー ド に 割り 当て られ る 色 を 画面 で 確か め 
る プロ グラ ム で す 。「 一 」 (マイ ナス ) の 数 値 を 入力 する と 、 パ レッ ト 機 能 の 効果 を 
確か め る こと が で きま す 。 


実行 させ る と カラ ー コ ー ド の 入力 を 求め ます 。 0 一 
15 ま で の 数 値 を 人 力 す る と 、 画 面 の 周辺 領域 の 色 が 
変わ り ま す 。 (た だ し 、 コ ー ド 0 は 透明 、 コ ー ド 1 
は 黒 ) 

マイ ナス の 数 値 を 人 力 す る と 、 コ ー ド 13 の 赤 、 緑 、 
青 各 成 分 の 入力 を 順に 求め ます 。 

0 一 7 まで の 数 値 を 人 力 し て くだ さい 。 
表示 され る 文字 の 色 (コー ド 13) が 変化 し ます 。 


プロ グラ ム を 止め る と き は 、 を 押し な が ら 
を 押し て くだ さい 。 


リス ト と 解説 


1 "save ' 宙 各 4 bas『 
100 SCREEN 1:WIDTH 29:C1=7 イ ーーー 画面 を 初期 化し 、 変 数 C 1 に 7 を 入れ る 


110 COLOR:COLODR 15,4,.C1:CLSー ーー 一 周辺 色 を C 1 の 値 に し て 画面 を 消去 する 

120 LOCATE 5,11:INPUT "COLOR FE 上 ド の 入力 を 求め 、 入 力 さ れ た 値 を C 
2 

130 IF 15 く Cl THEN 開 了 UEa は 、 再 入力 を 求め る 
140 IF 0<=C1 THEN 110 C 1 の 値 が 0 以上 な ら 、110 行 に 戻る 

150 CLS:COLOR 13,4,7 C 1 の 値 が 0 以下 な ら 、 前 景色 を コー ド 13 に 
160 PRINT:PRINT color 13 9 の R 「 カラ ー コ ー ド の 13 の 赤 成 分 の 入力 を 求め 、 変 数 R 
= ji:INPUT R に 入れ る 

DWRIUNN Co107T 1 雪が |「 カラー コー ド の 13 の 緑 成分 の 入力 を 求め 、 変 数 G 
INPUT G に 入れ る 

180 PRINT color 139B= ji: 「 カラー コ ー ド の 13 の 青 成 分 の 入力 を 求め 、 変 数 B 
INPUT B に 入れ る 

190 IF R<0 OR 7<R THEN 160 ご | -R. G. B 各 成分 の 値 が 0 一 7 の 範囲 外 な ら 、 
200 IF G<0 OR 7<G THEN 160 一 ーー 一 

2 LH BSU 0UR (SD (HHRN 160 呈 mw SC 還る 

220 COLOR= (13,R,G, B) 一 ーーーーーーー コ ー ド 13 の 色 を 入力 され た 成分 比 に 変更 する 


230 GUTOU 160 160 行 に 戻る 


新しい 命令 の 説明 


次 の よう に 入力 する と 、 画面 の 前 景色 、 背 景色 、 周 辺 色 を 変更 し ます 。 
1 1 0 OOEOR ここ 9 6 の) 


前 景色 背景 色 周辺 色 


・ テ キス ト 画 面 、 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 の どちら で も 使え ます 。 
・ 各 色 は カラ ー コ ー ド で 指定 し ます 。 使 える カラ ー コ ー ド の 範囲 は 、 画面 モ ー ド に よっ て 変わ り 
ます 。 
・ 次 の 場合 に は 、 文 字 な どの 表示 が 見 えな く な り ま す 。 

ー 前 景色 と 背景 色 に 同じ コー ド を 指定 し た と き 

ー 前 景色 に カラ ー コ ー ド 0 (透明 ) を 指定 し た と き 
・B AS 1C が スタ ー ト し た と き に は 、「COLOR 15,4,7」 に 設定 され て いま す 。 

(( SHIFT ] を 押し な が ら を 押す ) を 入力 する と この 設定 に な り ま す 。 
・ 後 述 の 漢字 テキ スト 画面 で COL OR 文 を 実行 する と エラ ー に な り ま す 。 漢字 テキ スト 画面 で 
は 、CALL PALETTE 文 を 使用 し て くだ さい 。 (②178 ペ ー ジ ) 


NR ま SWRNEE お Es 上 は ODN 民 


次 の よう に 入力 する と 、 指 定 さ れ た カラ ー コ ー ド の 赤 、 緑 、 青 各 成 分 を 
指定 され た 比率 に し て 、 実際 に 表示 され る 色 を 変え ます 。 


22200. 60E OR デ 6013 朋 、 G B) 


・ こ の 指定 は 、 ス クリ ー ン 0 7 お よび 10 で 有効 で す 。 ス クリ ー ン 8 に は パレ ッ ト 機 能 は あり ま 
せん 。 ま た スク リー ン 11 一 12 で は 、 指 定 し た 比率 の 色 に な り ま せん 。 

・ カ ラー ヨー ド は 1 15 まで で す 。 (スク タク リーン 6 で は ほ 1 一 3) 

・ カ ラー コー ド 0 (透明 ) は 、COLOR 文 で は 変更 で きま せん 。 

・ 赤 , 緑 , 青 の 各 比 率 は 、0 一 7 まで の 数 値 で 指定 し ます 。 


スク リー ン ら は 宝石 邊 


スク リー ン 8 に は パレ ッ ト 機 能 は あり ませ ん が 、 そ の か わり 、 256 色 まで 同時 に 表示 
する 機能 が あり ます 。 こ の 機能 を 使っ て 、 た くさ ん の 色 で 画面 に 絵 を 描い て み ま し ょ 
う 。 (この プロ グラ ム で は 、 あ わせ て 、 英 数 ・ か な モー ド の グラ フィ ッ ク 画 面 に 漢字 
を 表示 する 機能 も 使っ て いま す ) 


プロ グラ ム を 止め る と き は 、[ CTRL ) を 押し な が ら 
を 押し て くだ さい 。 


※ 漢 字 モ ー ド で の 漢字 の 表示 の し か た は 、98 ペ ー ジ 
か ら 説 明 し ます 。 


リス ト と 和解 説 


リー ン 8 に: 前 こ 、 背 肖 B 
| 'save '*9 も AN コ .bas" スク フカ ン 8 に : 前 景色 を 白 に 、 背 景色 を 透明 
100 SCREEN 8:COLOR 2 | に 


110 LINE (50,100)-(150, 160), 2 ーー カラ ー コ ー ド 255 ( 白 ) で 宝石 箱 の 前 面 を 描く 
に o 宏 が 人 

120 LINE (50, 100)- (100, 50)ーーーー ィ ー 宝石 箱 の 上 面 の へ り を 描く 

130 LINE -(200, 50) 

140 LINE =(150, 100}, 1 ー 宝石 箱 の 側面 を カラ ー コ ー ド 182 で 描く 
82 ー ゴ 

150 LINE - (150, 160), 1 

82 

160 LINE - (200, 110), 1 

82 

170 LINE (200eS500 1 

82 


180 PAINT (175, 100) , 182 一 一 同じ 色 で 側面 を 塗り つぶ す 


漢字 コー ド &H4A75,&H4050,&H4822 の 漢字 


190 PUT KANJI (76,122) , &H4A75 
ーーーーーーー (「 宝 〕 「 石 」「 箱 〕] ) を 赤 で 表示 する 


PUT KANJI , &H405U 
, 28 
210 PUT KANJI , &H4822 
, 26 
220 』=RND (-TIME)ーー 一 ーーーーーーーー 乱数 系 列 を 初期 化す る 
2000 
240 Y=INT(51+RND (1) *49) 一 一 ーーーーーー Y に 51 一 99 の 範囲 の 乱数 を 人 れる 
250 %=151-Y+RND (1)*99 X に -46 一 100 の 範囲 の 乱数 を 人 れる 
260 C=256*RND (1) 一 一 ーーーーーーーーー C に 0 一 255 の 範囲 の 乱数 を 入れ る 
270 PIT (0 WM eeeeeeaeSesees ん 。『Y の 位置 に に の 色 で 点 を 描く 
290 RU 20orme キ ーー STSS 、 20 行 に 戻る 


新しい 命令 の 説明 


NR まま WINNEE お mi 上 は OO 蛋 


スク リー ン 8 の カラ ー コ ー ド は 、 表 示さ れる 色 を 次 の よう な 形式 で 直接 
に あら わし て いま す 。 
緑色 の 成分 ・…‥G (0 一 7 の 8 段階 ) 
赤色 の 成分 ・…‥R (0 一 7 の 8 段階 ) 
青色 の 成分 ・‥…・B (0 一 3 の 4 段階 ) 
計算 方 法 
G X32 十 R X 4 十 B ニ カラ ー コ ー ド 


し た が っ て 、 ス クリ ー ン 8 で 指定 で きる カラ ー コ ー ド は 、0 一 255 の 256 
種類 に な り ま す 。 

・ カ ラー コー ド 0 は 、 他 の 画面 モー ド と 同じ 逃 明 で す 。 

・ カ ラー コー ド 255 は 、 白 で す 。 


PUT KANJI は 、 英 数 ・ か な モー ド で 漢字 を グラ フィ ッ ク 画 面 に 
表示 する 病 令 で す 。 


190 PUT KANJI (76,122),」H4A75, 26 


ヨコ 座標 タテ 座標 漢字 コー ド カラ ー コ ー ド 


・ グ ラフ ィ ッ ク 画 面 の スク リー ン 5 一 10 で だ け 使 用 し ます 。 

・ ヨ ニコ 座標 、 タ テ 座 標 は 、 文 字 の 左上 の 位置 を あら わし ます 。 文字 は タテ 16 ド ッ ト , ヨコ 16 ド ッ 
ト の 範 囲 の 中 に 表示 され ます 。 省 略し た と き は 、 最 後に 実行 し た 位置 座標 を 使う グラ フィ ッ ク 
関係 の 命令 で 使用 し た 位置 (最終 参照 点 ) に 表示 され ます 。 

PUT KANJIl を 実行 する と 、 最 終 参 照 点 は 16 ドッ ト 石 に 移動 し ます 。 

・ 漢字 コー ド は 取扱 説明 書 の 「 J 1 S 漢 字 コ ー ド 表 」 に 載っ て いま す 。 (た だ し 、 非 漢字 に つい 
て は 、 本 書 の 219 ペ ー ジ を 参照 の こと ) 漢字 コー ド 表 は 「 キ ャ ラク タコ ー ド 表 」 と 同様 に 、 

J 1 S コー ド が 16 進 数 で 表示 され て いま す 。 16 進 数 は 、 前 に 「&H」 を 付け て 入力 し ます 


・ カ ラー コー ド は 、 使 用 する 画面 モー ド に よっ て 使え る コー ド の 範囲 が 変わ り ま す 。 


カラ ー コ ー ド を 省略 する と 、 前 景色 で 表示 され ます 。 
・ 表 示さ れる 文字 は 、 文 字 の 形 の 描線 と それ を 囲む 四角 い 部 分 で 構成 され て いま す 。 


P S ET は 、 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 に 点 を 表示 する 命令 で す 。 


70 PSEENU YU 0 


ヨコ 座標 タテ 座標 カラ ー コ ー ド 


・ カ ラー コー ド は 省略 で きま す 。 省 略す る と 、 カ ラー コー ド は 前 景色 に な り ま す 。 
・PSET を 実行 する と 、 最 終 参照 点 が その 位置 に 移動 し ます 。 


(テク ニッ ク ) 


7 0 ペー ジ の サン プル プロ グラ ム で は 、 漢 字 が 表示 され た 部 分 の 周囲 が 黒く な っ て し まい ます 。 
これ は グラ フィ ッ ク 画 面 に 表示 され る 文字 が 、 文 字 の 部 分 と その 周囲 の 四 朋 い 部 分 で で き て い 
る か ら で す 。 文字 の 周囲 の 部 分 は 、 自 動 的 に 背景 色 (この 場合 は 透明 ) に な り ま す 。 

文字 の 周囲 を 背景 色 に し た く な いと き は 、 次 の よう に プロ グラ ム を 変更 し ます 。 


E90 PU MKANJI 76 122) ,.WH1A7 5 28 TPSET 
200 PUT KANJI -&H4050。26. TPSET 
210 PUT KANJI る 。 93。 ト PS【 


プロ グラ ム を 実行 する と 、 箱 の 絵 の 上 に 漢字 の 文字 の 部 分 だ けが 表示 され ます 。 


TPSET は 「 論 理 演算 子 」 と 呼ば れる も の の ひと つ で 、PUT KANJIl 症 令 と いっ し ょ 
に 使用 する と 、 透明 色 (カラ ー コ ー ド 0 ) の 部 分 を 表示 させ な いよ うに し ます 。 


し た が っ て TPSET を 使用 する と き は 、 あ ら か じ め 背 景色 を カラ ー コ ー ド 0 に 設定 し て くだ 
さい 。 


ざさ ヽ NJIMI エ 一 吐 計 褒 冊 CO 漂 


レモ ン を 措 こ う 


画面 に 半分 に 切っ た レモ ン を 描く プロ グラ ム で す 。 

だ 円 や 扇形 を 描く C 1RCLE 命 令 の 便利 な 機能 を 使っ て いま す 。 
プロ グラ ム を 止め ある と き は 、 を 押し な が ら 
を 押し て くだ さい 。 


リス ト と 解説 


] "save Lt ツ . BAS" 
100 P=3.14 :X0=160:Y0=100 一 一 一 ーー 一 一 変数 P に 円 周 率 を 、X0, Y 0 に 円 の 中 心 座標 を 


110 SCREEN5:CULUR 15, 4, 7 :CLS 一 一 一 一 画面 を スク リー ン 5 に し 、 初 期 設定 
120 ttNW (0120) こ 55 21103。 

BF 一 緑色 で テー ブル の 表面 を 描く 

] 稚 0NCNRL 語 AU 陣 WUU 二 2 山科 0 議 電 5 

*P,-1.5*P, . 75ーーーーーーーーーーーー 一 一 一 共 の だ 円 で レモ ン の 胴体 を 描く 
140 PAINT [X0-1, YU) , 10----ーーーーー 一 胴体 を 黄 で 塗る 

5U 必 関 5RU 計 (0U 語 AU0 証 り 証 105 半 博 2 

う 白 の だ 円 で レモ ン の 断面 を 描く 
160 PAINT (0, YO) , 15 ニ ーーーーーーー 断面 を 白く 塗る 

IMWURCDD UXUYXUU 二 60 電 二 25 

5 黄 の だ 円 で レモ ン の 中 身 を 描く 
180 PAINT (X0,Y0),10 中 身 を 黄 で 塗る 


190 FOUR J=-2*P TO 0 STEP .8 

200 CIRCLE (0, Y0) , 80, 15, J, J 

の 白 で レモ ン の 房 を あら わす 扇形 を 描く 
210 NEXT J 

220 GOTO 220 


新しい 命令 の 説明 


これ ま て で 説明 を 省略 し まし た が 、C 1RCLE 命 令 に は 、 だ 円 や 扇形 を 
描く 機能 も あり ます 。 


30 CIRGEE。 0.Y0)。 120. 10 っ 5% デー1 5%P, 。 7 


中 心 の 位置 座標 半径 表示 色 開始 用 度 終了 角度 比率 


新しく 出 て きた 項目 に つい て 説明 し ます 。 

・ 開始 角度 , 終了 角度 は 、 円 弧 を 描 く と き に 入力 し ます 。 角度 の 単位 は ラジ アン で す 。180' が 
CIRCLE 1 エ 、360' が 2 r に な り ま す 。 (rー3.14) 
命令 に よる NSR 。 ※ 常 に 円 の 右端 が 0 に な り ま す 。 

に 円 や 属 形 ※ 0 か ら 反 時 計 回 り に 開始 角度 、 終 了 角 度 の 順に 指定 し 
ます 。 


の 描き か た 


開始 角度 , 終了 角度 の 数 値 の 範囲 は 、 一 2 エー 十 2 て まで で す 。 

開始 角度 を 省略 し た と き は 0 、 終 了 角 度 を 省略 し た と き は 2 て に な り ま す 。 

(途中 の 項目 を 省略 する と き に は 、「, 」 は 省略 し な いで 入力 し て くだ さい ) 

開始 角度 , 終了 角度 の 値 を マイ ナス の 数 値 に する と 、 プ ラス の 数 値 の と き と 同 じ 円 弧 を 描い た 
あと 、 中 心から 円 弧 の 両端 に 直線 が 描か れ 、 扇 形 に な り ま す 。 
・ 比 率 は 、 だ 円 を 描く と き に 入力 し ます 。 (タテ 方 向 の 半径 ノア ヨコ 方 向 の 半径 ) の 数 値 で 人 力 し 
ます 。 数 値 が 1 以上 な ら タ テ に 長い だ 円 に な り 、 1 以下 な ら ヨ コ に 平たい だ 円 に な り ま す 。 
省略 し た と き は 、 1 に な り ま す 。 


NEESNIRNSES お ES 上 CO 由 


スプ フライト つ て 何だ ろう 


スプ ライ ト は 、 画面 に 表示 され て いる 絵 や 図形 の 上 に 重ね て 表示 し 、 速 く 移動 さ せる 
こと が で きま す 。 ま た 、 移 動 さ せる と き に は 同じ スプ ライ ト 面 の 新しい 位置 に スプ ラ 
イト を 表示 する だ け で 前 の スプ ライ ト が 自動 的 に 消え る 便利 な 機能 を も っ て いま す 。 


プロ グラ ム を 止め る と き は 、 を 押し な が ら 
[STOP ] を 押し て くだ さい 。 


リス ト と 解 説 


1 "SaWe ん が プイ ルト Da 


100 SCREEN 2,1 画面 を スク リー ン 2 に 、 ス プラ イト の 種類 を 1 
0 = ョ ンス た す 1 ド = た で (86X8 ド ッ ト 拡 大 ) に 設定 

120 FOR J=0 10 4 スプ ライ ト パ タ ー ン 5 個 を 定義 する 

130  B$="" 文字 型 変数 B$ の 値 を 初期 化す る 

140 FOURK=1 TU0 6 8X8 ド ッ ト パ ター ン の デー タ を 6 回 読む 


150 READ A$:B$=B$+CHR$ (VA | DATA 文 か ら 読み 取っ た デー タ を AS に 入れ 
L('&H"+A$) ) 


16 進 数 に し て 文字 列 に 変換 、B$ の 値 に 連結 す 


160 NEXTK 各 

170  SPRITE$ (J) =B$ B$ の 値 を J 番 の スプ ライ ト の パタ ー ン と し て 
180 NEXT J 定義 する 

190 '* 人 衝 4 ほ ガク ォ * 

200 COLOR 15,4,7:CLS 画面 の 初期 設定 と 消去 

210 FUR N=1 TO 10 

CU | caweireW 

230 LINE (0,.%) -(256,%) , 12 


240 NEXT N 


25(  **** ソ ッ コ リ ルー ナツ **** ま 
260 =120:%=90:=0yT=0:PLAY 「 


S9M400T250" 表示 位置 や 状態 を あら わす 変数 を 初期 設定 し 、 
270 音色 を 設定 する 
280 PUT SPRITE 0, (X,Y),10,1*2 
+G:PUT SPRITE 1, (X, Y) , 13, 4 一 ーーーーー 一 人 物 の 体 の スプ ライ ト と 衣服 の スプ ライ ト を 重 
290 NX=501G*10:PLAY "LI6N=NX: ね て 表示 する 
ee ここ ee 幸一 ーー を 1 義 ら す 
300 FOR M=0 TO 300:NEXT 一 移動 スピ ー ド を 調節 する た め の タ イマ ー 
310 「--- か ツル キー 弟 
320 $=STICK (0) 一 ーー どの カー ソル キー が 押さ れ て いる か 調べ る コ 
330 IF $S=3 THEN T=0:GOTU 360 一 一 一 右向き の キー な ら T の 値 を 0 に し て 360 行 へ に 
340 IF S=? THEN T=1:GUTO 360 一 左向き の キー な ら T の 値 を 1 に し て 360 行 へ 旦 
350 GOTO 310 どちら も 押さ れ て いな けれ ば 、310 行 へ 戻る お 
360 ” 人 
3 Ds ニーーー ニ ーーーー デ ーーー テーー テ デー 導 勢 を 表す G の 値 を 反対 に する せ 
Na UN 3 330.4240 一 一 ーーーーー 和 に 1 を 加え た 値 に より 390 ま た は 420 行 へ 
400 %=X+4:IF 240=<% THEN %=24 う 
U ヨコ 座標 に 4 を 加え 、240 以 上 な ら 240 に する イ 
410 GOTO 270 一 一 ーーー 一 ・_ 270 行 へ 戻る ク 
420 "ーー 記 | 
430 %=%-4:IF に <0 THEN %=0 一 一 ヨコ 座標 か ら 4 を 引き 、0 以下 な ら 0 に する 
440 GUTO 4270 一 一 一 一 一 ーー 一 ーーー 270 行 へ 戻る 
5 "ーー メデ ナラ 人 WW 2 2 ザー ェ タ 
NE 「 一 人 物 が 右向き で 手足 を 開い た と き の パタ ー ン の 

デー タ 
6AC2P も 「 一 人 物 が 右向き で 手足 を 閉じ た と き の パタ ー ン の 

デー タ 
AU 人 物 が 左向き で 手足 を 開い た と き の パ ター ン の 
2 デー タ 
0.18.4.]】 人 物 が 在 向 き で 手足 を 閉じ た と き の パ ター ン の 


NIOHBURNNII 了 8 ooo ッ の デー タ 


この プロ グラ ム を 実行 させ る と 、 画 面 に 人 物 の スプ ライ ト が 表示 され ます 。 左 右 の カー ソル キー を 
使っ て 、 人 物 を 走ら せ て みて くだ さい 。 


新しい 命令 の 説明 


スプ ライ ト に は 、 次 の 4 種類 が あり ます 。 
| スプ ライ ト の 種類 | 表示 され る 大 き さ | 使用 で きる 画面 モー ド | 番号 の 幼 囲 


8 X 8 ドッ ト 標 準 | スク リー ン 1 一 12 
8 X 8 ドッ ト 拡 大 | スク リー ン 1 一 12 
16X16 ド ッ ト 標 準 | スク リー ン 1 一 12 
16X16 ド ッ ト 拡 大 | スク リー ン 1 一 12 


8 X 8 ドッ ト 標 準 16X16 ド ッ ト 標 準 
( 例 : UFO) ( 例 : ね ずみ ) 
8X8 ド ッ ト 拡 大 田 16X16 ド ッ ト 


拡大 


拡大 は 標準 の 大 き さ を タテ 、 ヨ コ と も 2 倍 の 大 き さ に し た も の で す 。 


スプ ライ ト の 種類 は 、S CR E E N 文 で 指定 し ます 。 


Oo 時 100 SCREEN 2, 1 


に よる 
スプ ライ ト の 
種類 の 指定 


画面 モー ド スプ ライ ト の 種類 


一 度 ス プラ イト の 種類 を 指定 する と 、 す べ て の スプ ライ ト が 指定 し た 大 き さ に な り ま す 。 
スプ ライ ト の 種類 を 省略 し た と き は 、8 X 8 ドッ ト 標 準 の スプ ライ ト だ けが 使用 で きま す 。 


SPRITE$ 
(スプ ライ ト 
・ ダ ラー) 


(シス テム 変数 ) 


スプ ライ ト の パタ ー ン を 決め る こと を 「 ス プラ イト を 定義 する 」 と 呼び 
ます 。 
スプ ライ ト の 定義 は 、S PR 1 TE$ と いう シス テム 変数 に 値 を 入れ る こと に よっ て 行い ます 。 


170 SPRITE$ (J) =B$ 


スプ ライ ト 番 号 文字 列 


・ シ ステ ム 変 数 は 、B A S 1 C が 特別 に 使用 する 変数 で 、 変 数 名 を 変え る こと が で きま せん 。 


・SPR | TE$ は 、 文字 型 変数 の 1 種 で す が 、 表 示し た い パ ター ン の ドッ ト を 8 ドッ ト ず つま 
と め て 1 つの 文字 と し 、 パ ター ン の 種類 に よっ て 異な る 数 の 文字 を 1 つの 文字 列 と し て まとめ 
た も の を 値 に し ます 。 

例 ) 8 X 8 ドッ ト 標準 の 場合 

|0|0|1|10[0|0| (SBOOO11000) :CHRS(24)  ※SPRITES(0) :CHRS(24+CHRS(60CHRS(90) 
| 人 10|0| (SB00111100) -CHRS(60) +CHRS$(126)1CHR$(255+C HR$ 
0|1|0|1|1|0|1|0| (SB0O1011010) :CHRS(⑳⑩) (36)+CHR$(66+CHRS(66) 


回 回 回 
0l0[010 


(8B01111110) CHR$⑫6) 

(8B11111111) =CHR$(255) ※ 左 の 図 の 1 の 部 分 が 、 指 定 し た 色 ま た は 
(&B00100100) =CHRS(35) 前 景色 で 画面 に 表示 され ます 。 
(&B01000010 ) =CHRS(66) 

(8B01000010) =CHRS(⑯6) 

※&B は 2 進数 を あら わし ます 。 


KRNEESEs 者 は OO 由 


・8 X 8 ドッ ト 拡 大 の スプ ライ ト は 、8 X 8 ドッ ト 標 準 の スプ ライ ト と 同じ 様 に 定義 し ます 。 
画面 に 表示 され る と き に は 、 定 義 さ れ た パタ ー ン の 1 ドッ ト が 画面 の 4 ドッ ト (タテ 2 ドッ ト 
メ ヨ コ 2 ドッ ト ) に 拡大 され ます 。 

・16X16 ド ッ ト の スプ ライ ト は 、 8 X 8 ドッ ト の パタ ー ン 4 個 に 分 割 し 、 次 の 順番 で 定義 し ます 。 
標準 も 拡大 も 定義 の 方 法 は 同じ で す 。 

8 ドッ ト 


18 Py ド 


16 ド ッ ト 


VAL は 、 引 数 と し て あたえ られ た 文字 列 の あら わす 数 値 を 得る 関数 で 
す 。 

数 字 で で きた 文字 列 を 数 値 に 変換 する と き に 使い ます 。 

例 ) 


VAL 
(バリ ュー) 


A=VAL (B$) 


( 凍 C=VAL (&HFF) 


・ 文字 列 の 先頭 の 文字 が 数 字 ま た は 十 , 一 , る で な いと き は 、V AL は 値 と し て 0 に 変換 し ます 
また 、 文字 列 の 途中 に 数 字 以 外 の 文字 が ある と き は 、 ぞ そこ か ら 後 ろ の 文字 列 は 無視 し ます 。 
た だ し 、 ス ペー ス (空白 ) は 無視 し て 変換 し ます 。 

・ こ の プロ グラ ム で は 、R E AD 文 で デー タ と し て 読ん だ 文字 列 を 16 進 数 に 変換 する た め 、 文 字 
列 の 先頭 に ?&H "を 付け て VAL 関数 の 引数 に し て いま す 。 


PUT SPRITE は スプ ライ トバ パタ ー ン を 表示 する 命令 で す 。 


280 PUT SPRITE 1, (XY) , 13, 4 


で 
スプ ライ ト 面 番号 位置 座標 カラ ー コ ー ド スプ ライ ト パ タ ー ン 番号 


- スプ ライ ト 面 番号 は 、 ス プラ イト パタ ー ン を 表示 する スプ ライ ト 面 を 指定 する 番号 で 、0 31 
の 数 値 ま た は 数 値 型 変 で 入力 し ます 。 1 つの スプ ライ ト 面 に は 1 個 の スプ ライ ト パ タ ー ン だ 
PUT け を 表示 で きま す 。 2 つ 以 上 の スプ ライ ト パ タ ー ン を 同時 に 画面 に 表示 する と き は 、 そ れ ぞ れ 
SPRITE 表示 する スプ ライ ト 面 を 変え て くだ さい 。 同 じ ス プラ イト 面 に 表示 する と 、 先 に 表示 し た スプ 
(プッ ト ライ ト パ タ ー ン が 消え て し まい ます 。 

. スプ ライ ト 面 番号 は 省略 で きま す 。 省 略し た と き は 、 最 後に 使用 し た スプ ライ ト 面 を 指定 し た 
| こと に な りほ ます.。 
. 2 つ 以 上 の スプ ライ ト パ タ ー ン が 重ねる と 、 ス プラ イト 面 番号 の 小さ い ス プラ イト パタ ー ン が 
番号 の 大 きい スプ ライ ト パ タ ー ン の 上 に 重なっ て 表示 され ます 。 
- スク リー ン 1 一 3 で は 、 画面 の 水平 方 向 に 5 個 以 上 の スプ ライ ト パ タ ー ン が 並ぶ と 、 ス プラ イ 。 
ト 面 番号 の 小さ いも の か ら 順 に 4 個 ま で は 表示 され ます が 、 5 個 目 か ら あ と の スプ ライ ト パ タ 
ー ン は 消え て し まい ます 。 ス クリ ー ン 4 一 12 で は 、 8 個 ま で 並べ て 表示 で きま す 。 この 理由 で 
消え た スプ ライ ト パ タ ー ン は 、 並ん で いる スプ ライ ト パ タ ー ン の 数 が 減れ ば 再び 表示 され ます 
・ 位置 座 林 は 、 ス プラ イト パタ ー ン を 表示 する 位置 を 指定 する 数 値 で す 。 
指定 し た 位置 が スプ ライ ト パ タ ー ン の 左上 角 に な り ま す 。 ヨ コ 座 標 は -32 一 255, タテ 座標 は 
-32 一 191 (スク リー ン 5 一 8 で は -32 一 211) の 範囲 で 指定 し ます 。 
スク リー ン 6 と 7 で は 、 絵 や 図形 を 表示 する と き の ヨ コ 座 標 の 範囲 が 511 ま で に な り ま す が 、 
スプ ライ ト の 座標 は 255 ま で を 使用 し ます 。( 画 面 馬 端 が 2555 で す 。) スプ ライ ト パ タ ー ン が 表示 
され る 大 き さ も 変わ り ませ ん 。 
・ 位置 序 標 は 省略 で きま す 。 省略 し た と き は 、 そ の スプ ライ ト 面 に 最後 に 表示 し た スプ ライ ト パ 
ター ン の 位置 を 指定 し た こと に な り ま す 。 


PUT 
SPRITE 
の つづ つき 


・ タ テ 座 標 に 208 (スク リー ン 4 8 で は 216) を 指定 する と 、 そ の 面 か ら あ と の すべ て の スプ 
ライ ト 面 の 表示 が 消え ます 。 

・ タ テ 座 標 に 209 (スク リー ン 4 ~ 8 で は 217) を 指定 する と 、 そ の スプ ライ ト 面 の 表示 が 消え 
ます 。 

・ カ ラー コー ド は 、 ス プラ イト パタ ー ン を 表示 する 色 を 番号 で 指定 し ます 。 
指定 で きる カラ ー コ ー ド の 範囲 は 、 画 面 モー ド に よっ て 変わ り ま す 。 (②62 ペ ー ジ ) 
省略 し た と き は 、 前 景色 を 指定 し た こと に な り ま す 。 

・ ス プラ イト パタ ー ン 番号 は 、SPR ITE$ 変 数 を 使っ て 定義 し た スプ ライ ト パ タ ー ン を 番号 
で 指定 し ます 。 定義 し て いな い 番 号 を 指定 する と 、 画 面 に 意味 の な い 模 様 が スプ ライ ト と し て 
表示 され る こと が あり ます 。 

・ ス プラ イト パタ ー ン 番号 は 省略 で きま す 。 省 略し た と き は 、 そ の スプ ライ ト 面 に 最後 に 表示 し 
た スプ ライ ト パ タ ー ン を 指定 し た こと に な り ま す 。 


ST 1CK は 、 カ ー ソ ルキ ー や ジョ イス ティ ッ ク ま た は ジョ イ バ パッ ド が 
どの 方 向 に 押さ れ て いる か を 調べ る 関数 で す 。 


32018 己 SMIGKIU) 


機器 の 番号 


・ 調 べた 結果 は 、 数 値 で 得 ます 。 


・ 機 器 の 番号 は 、 次 の よう に 数 値 で 指定 し ます 。 
0 …………… カ ー ソ ルキ ー を 調べ る と き 
内 が 押さ れ て いれ ば 1 、 加 が 押さ れ て いれ ば 3 、 と 図 が いっ し ょ に 
押さ れ て いれ ば 2 に な る 
1 ………ーー 汎 用 ポー ト 1 に 接続 し た ジョ イス ティ ッ ク ま た は ジョ イ パ ッ ド を 調べ る と き 
2 …・ーー… 汎 用 ポー ト 2 に 接続 し た ジョ イス ティ ッ ク ま た は ジョ イ パ ッ ド を 調べ る と き 


第 
づ 
ーー 
呈 
お 
待 


に 


すこ へ ANJMIN 一 庄 


ON GOTO は 、 指 定 さ れ た 変数 の 値 に よっ て 次 に 実行 する プロ グラ 
ム の 行 を 変え る 命 令 で す 。 


380 ON _T 千 1 GOTO す 400. 30 


変数 名 行 番号 行 番 号 


ON GOTO 
(オン ・ 


ゴー トウ ー) 指定 され た 変数 の 値 が 1 な ら 左 か ら 1 番目 の 行 番号 へ 、 2 な ら 2 番目 の 行 番号 の 行 へ と いう よう 
に ジャ ンプ し ます 。 

・ 変 数 名 の 部 分 は 、 数値 や 計算 式 で も か まい ませ ん 。 

・ 変 数 の 値 が 1 より 小さ いと き や 指 定 され た 行 番号 の 数 より 大 きい と き は 、 何 も し な いで 次 の 行 
に 進み ます 。 

・ 変 数 の 値 が 整数 で な いと き は 、 小 数 部 を 無視 し ます 。 

この プロ グラ ム で は 、 状 態 (右向き か 左向き か ) を あら わす 変数 の 値 に より 、 次 に スプ ライ ト パ 
ター ン を 表示 する 位置 を 決め る 行 を 変え て いま す 。 


《( テ クニ ッ ク ) 


8 X 8 ドッ ト の スプ ライ トバ パタ ー ン の 定義 方 法 
8 X 8 ドッ ト の スプ ライ ト パ タ ー ン を 定義 むせ する と き の テ クニ ッ ク と し て 、 下 の 方 法 を お すす めし ます 。 


・DATA 文 を 0 と 1 だ け で 表記 する (900 行 一) 


100 FOR N=1 TO 8 ・ 読 み 取 っ た デー タ を 2 進数 と し て 数 値 に 変換 し て か ら 文 字 列 に 変換 する 
110 READ 65 (120 行 ) 

120 B$:BS1CHRS(VALCSBTA$)) この 方 法 な ら 、DATA 文 を 入力 する と き に スプ ライ ト パ タ ー ン を 目 で 
130 NEXT N か め な が ら 作 る こと が で きま す 。 


140 SPRITES(C)-B$ 


900 DATA 00011000 
910 DATA 00111100 
920 DATA 01011010 
930 DATA 01111110 
940 DATA 11111111 
950 DATA 00100100 
960 DATA 01000010 
970 DATA 01000010 


音楽 が な い 生 活 な ん て 考え られ な い ! と いう 人 の パソ コン ライ フ の た め に 


BASIC で MUSIC/ 


まず ) ド レミ か ら 。 一 … ーーーーー 84 
(PLAY 文 、MML 、 サン プル プロ グラ ム ) 

F M 音 源 で 演奏 し て みよう ‥・…… で ドド に に に に に に に に に 88 
1 

(PLAY 関 数 、 サン プル プロ グラ ム ) 

P CM 音源 で 録音 ・ 再 生 し て みよ うー ドー 95 


(サン プル プロ グラ ム ) 


選 醤 


ます ) ド レミ か ら 


パソ コン で ゲー ム を し た こと の ある 人 は 、 ゲ ー ム が スタ ー ト する と き な ど に きれ いな 
音楽 が 流れ る の を 聞い た こと が ある で し ょ う 。 あ な た の MS X turbo R パ ソコ ン に 
も 、 音 楽 を 演奏 する 機能 が つい て いま す 。 B A S | C で 音楽 を 演奏 させ て み ま し ょ う 。 


リス ト と 解説 


演奏 が 終わ れ ば プロ グラ ム は 止ま り ま す が 、 館 中 で 


止め た いと き は [ CTRL ] を 押し な が ら を 押 
し て くだ さい 、。 


※ テ レビ の 音量 を 大 きく し て も 何 も 聞 こえ な いと き 
は 、 パ ソン コン と テレ ビ の 接続 を 確か め て くだ さい 。 


1 "save トド L ミ .bas" 

10 FOUR N=0 TU 1 

20 PLAY "V1504CDEFGABU5C8.R 
16" 

30 PLAY "CO4BAGFEDC8.R16" 
40 NEXT N 


1 "save "も り ル ルイ .bas" 

10 PLAY'190V1504L2", 190V1504 
L2", "190V1504L2" 

20 PLAY "EDE", 'GGG 05CU4B0U5 
本 


| "save + リ - セ .BAS" 

10 PLAY "V15T120L805EE-EE-EU4 
BU5DC0U4A4.『“ 

20 PLAY "R8CEAB4.R8ED#BU5C4.R 
9 


ーーー”" ド レミ ファ ソラ シド “を 繰り 返し 演奏 する プ 
ログ ダラ ム で ず 。 


ーー 一 学校 で 聞い た 覚え が ある で し ょ う ? 
和音 を 鳴ら す プ ログ ラム で す 。 


ーー 一 半音 を 使っ た 演奏 の プロ グラ ム で す 。 


新しい 命令 の 説明 


MS X turbo R パ ソコ ン は 、「P S G」・「F M 音 源 」「P CM 音源 」 と 
いう 3 種類 の 音源 ( 音 を 発生 する た め の L S 1) を も っ て いま す 。 


、 。 。 。 パパ これ ら の 音源 に は 、 そ れ ぞ れ に 特長 が あり ます 。 
。 』。 ) ・「PSG」 は 最も 基本 的 な 音源 で 、 い ちば ん 手軽 に 音 を 発生 する こと が で きま す 。 

音楽 機能 ・「F M 音 源 」 は 本 体 に 内 蔵 さ れ て いる 様々 な 楽器 や 効果 音 の デー タ を 利用 し て 、 美 し い 音色 を 
発生 する こと が で きま す 。 

・「P CM 音源 」 は テー プレ コー ダ の よう に 、 音声 を 録音 ・ 再 生 す る た め に 使用 し ます 。 

ここ で は 、 ま ず 「P SG」 を 使っ て いま す 。 


P S G は 、 発 生 す る 音 の 高 さ や 大 き さ を 調整 する 回 路 を 3 組 も っ て お り 、 
同時 に 3 つの 音 を 発生 する こと が で きま す 。 


P SG の ボイス 
チャ ン ネ ル 


そこ で B AS 1C で は 、 こ の 3 組 の 回 路 を 「 ボ イス チャ ン ネ ル 1 一 3 」 と し て 、 別々 に 操作 で き 
る よう に な っ て いま す 。 


音楽 を 演奏 し た り 、 演 奏 に つい て の 名 種 の 設定 を 行う 命令 で す 。 


20 PLAY “EDE^。"GGG', "05C04BO5C「' 


太史 7 「 ン の k 列 の 2 し 


ー の ー の ご その 〇 ー の と の 忌 半 


・ あ ら か じ め 使 用 する 音源 を 指定 せ ず に PL A Y 文 を 使用 する と 、P SG が 指定 され ます 。 
・? 文 字 列 ? は 、「MML 」( ミ ュー ジッ ク ・ マ クロ ・ ラ ン ゲ ー ジ ) と 呼ば れる 文字 の 前 後 を 、「?」 
で くく っ た も の で す 。 

MML は 一 定 の 英 数 字 と 記号 の 集まり で 、 音 楽 の 演奏 に つい て の 細か い 命 令 の 役割 を し ます 。 
MML に つい て は 、185 ペ ー ジ の 一 覧 表 に の っ て いま す 。 
・? 文 字 列 ? は 、MML を 値 と する 文字 型 変数 や 式 で も か まい ませ ん 。 
・P S G で は 、1 つの PL A Y 文 で 3 つま で の * 文 字 列 ? を 入力 する こと が で きま す 。 

左側 の “文字 列 ? か ら 順 に ボイス チャ ン ネ ル 1 、 ボ イス チャ ン ネ ル 2 、 ボ イス チャ ン ネ ル 3 に 
つい て の 命令 と みな され ます 。 ボ イス チャ ン ネ ル 2 や 3 で 演奏 する と き は 、 ボ イス チャ ン ネ ル 
1 を 使わ な いと き で も 、 前 に 「^」( ヌ ル : 値 が な い 文字 列 ) を 入力 する こと が 必要 で す 。 
例 ) PLAY ツ , ツ ,CDE* 
・1 つ の PLAY 文 に 2 つ 以 上 の 7 文字 列 ? が 入力 され て いる と き は 、 各 文字 列 に 書か れ た MM 
L が 同時 に 実行 (演奏 ) され ます 。 

例 ) PLAY ^C?Z。?E?。?G? ドミ ソ の 和音 に な り ま す 。 

PLAY ^CC?, 7?EF?, ?GAZ ドミ ソ と ド フ ァ ラ の 2 和音 を 演奏 し ます 。 


・0…………… そ の あと 演奏 する 音 の オク ター ブ の 高 さ を 後ろ の 数 字 で 指定 し ます 。 
数 字 の 範囲 は 1 一 8 で 、 ス ター ト 時 は 4 に な っ て いま す 。 こ の 指定 は 、 次 に 
「O」 を 指定 する と きま で 有効 で す 。 つ まり 、 プ ログ ラム の 実行 を 終わ っ て も 設 
定 が 残っ た まま で す の で 、 そ の あと で 別 の プロ グラ ム を 実行 し た と き に も 影響 し 
直幸 。 

・L…………… そ の あと 演奏 する 音 の 長 さ を 後ろ の 数 字 で 指定 し ます 。 
数 字 の 範囲 は 1 一 64 で 、「 何 分 音符 」 か を 指定 し ます 。 ス ター ト 時 は 4 で す 。 
この 指定 は 、 次 に L を 指定 する まで 有効 で す 。 

・A 一 G……… 発 生 する 音 の 高 さ を その オク ター ブ の 中 で の 音程 で 指定 し ます 。 
C ( ド ) D ( レ ) E ( ミ ) F (ファ ) G ( ソ ) A ( ラ ) B (> シ ) 
後ろ に 数 字 を 付け る と 、 直前 の 音 の 長 さ を 指定 し た こと に な り ま す 。 

・「. 」……… 付 点 。 直前 の 音 の 長 さ を 1.5 倍 し ます 。 

・R………ー… 休 符 。 後 ろ の 数 字 で 「 何 分 休 符 」 か を 指定 し ます 。 
休 符 は し に よる 音 の 長 さ の 指定 に 影響 され な い の で 注意 し て くだ さい 。 
数 字 を 付け な いと き は 4 分 休 符 に な り ま す 。 

ECHO テン ポ の 指定 。 後 ろ の 数字 で 1 分 間 に 4 分 音符 で 何 拍 する テン ポ か を 指定 し ます 。 
数 字 の 範囲 は 32255 で 、 ス ター ト 時 は 120 で す 。 
この 指定 は 、 次 に T を 指定 する まで 有効 で す 。 

・V…………… 音 時 。 後 ろ の 数 字 で 音 の 大 き さ を 指定 し ます 。 数字 の 範囲 は 0 15 で 、 ス ター ト 
時 は 8 で す 。 こ の 指定 は 、 次 に V を 指定 する まで 有効 で す 。 

ーー ドー (フラット ) 。 直 前 の 音 の 高 さ を 半音 下げ ます 。 

・ せ …………… シ ャ ー プ 。 直前 の 音 の 高 さ を 半音 上 げ ま す 。 十 を 代用 で きま す 。 


・ 各 文字 列 ? の MM L は 、 そ の ボイス チャ ン ネ ル だ け に 有効 で す 。 た と えば 、2 つ 以 上 の ボ イ 
スチ ャ ン ネ ル を 使っ て 演奏 する 曲 の テン ポ を 変え る と き に は 、 同 じ P L A Y 文 の 中 の すべ て の 
“文字 列 ? で を 指定 し 直す こと が 必要 で す 。 

・O, L, T, V の 指定 は い 、 そ の ボイス チャ ン ネ ル で 次 に 指定 し 直す まで 有効 で す 。 

し た が っ て 、 こ れ ら の 設定 を 変更 する プロ グラ ム を 実行 させ た あと で 別 の 演奏 プロ グラ ム を 実 
行 さ せる と き は 、 最 初 に これ ら を 指定 し 直し て くだ さい 。 

・O は 数 字 の 0 と 特に まち が いや すい の で 注意 し て 入力 し て くだ さい 。 


参考 プロ グラ ム 


] "save ルゥ.BAS" 

100 PLAY "1T160L6V15","T160L2V 
層 

110 PLAY "R606GABU7DCCED", "04 
GU5GE* 

120 PLAY “"DGFHGDO6BGAB", HH4BDO 
5EU4E" 

130 PLAY “07CDEDCO6ABG", "ABDU5 
二 

140 PLAY "PHGADFHAU7COU6BA "DU 
5[F#U" 

150 PLAY "BGABOU7DCCED",」「GGC“ 
160 PLAY "HGFHGHOU6BGAB", "04BU 
5E" 

170 PLAY "BU7DCO6BAGDGF は ",」『CC 
HU" 

180 PLAY 2 


] "save') ナ .bas" 

10 PLAY "T60V15L16","T60V12L1 
6 

20 PLAY "05D8.DG8.GAGF#HED4"」「 
5D8.D04B8.BCOU5EDOU4CB4" 

30 PLAY "04BOU5DGAB806D80584.R 
8 "04B8BU5DG8G8F#4.R8" 

40 PLAY "05D8.DG8.GAGF#HED4「," 
5D8.D0U4B8.BCOU5EDU4CB4" 

50 PLAY "05A8.AA8B8G4.R8", "DU4 
A8.U5F#HFHEDC0U4B4.R8" 


2 本 と も 2 パー ト の 同時 演奏 を 行う プロ グラ ム 
で す 。 ど ちら も 今 まで 説明 し た こと だ け を 使っ 
て 作ら れ て いま す の で 、 演 奏 プ ログ ラム を 作る 
と き の 参 考 に し て くだ さい 。 


ー の ー の ご その ー の と OO に そ 中 


FM 音源 で 演奏 し て みよ う 


F M 音 源 を 使っ て 、 ム ソル グ ス キ ー の 「 展 覧 会 の 絵 」 の 一 部 を 演奏 し て み ま し ょ う 。 


この プロ グラ ム は 演奏 が 終わ る と 止ま り ま す 。 


※ 途 中 で 止め た いと き は 、[ CTRL ] を 押し な が ら 
[ STOP ] を 押し て くだ さい 。 


リス ト と 解説 


] "save "FM テツ 2 ツ カイ bas" 


100 CALL MUSIC ーーーーーーーーーー FM 音源 の 使用 を 宣言 する (準備 させ る ) 
110 CALL VOICE (@0, @2, @3) ーーーーーー 宮 チャ ン ネ ル 別 に F M 音 源 の 音色 を 割り 当て る 
120 READ 8$,.B$.C$8 一 ーーーーーーーー1 7 0 行か ら の DATA 文 か ら デ ー タ を 読む 
130 IF A$="END' THEN END 一 一 ーーーーー デ ー タ が 「E ND」 な ら 、 実行 を 終了 する 
140 PLAY #2,A3.B$.C5ーーーー ーー 読み 取っ た デー タ に し た が っ て 演奏 する 
0 リリー -。 還 四 放 人 k 

1 が 2 

170 ATA V13L4, VI10L4, VI0L4ーーーーー 各 ボイス チャ ン ネ ル の 音量 と 音 の 長 さ の デー タ 
180 「 

190 DATA L404GFB-05C8F8D ボイス チャ ン ネ ル 1 だ け の 演奏 デー タ 

200 ( 他 の チャ ン ネ ル は まだ 演奏 し な い ) 

210 DATA C8F8D04B-05CO4GF, , 

2 


230 DATA 046 FB-05C8F8D 3 つの チャ ン ネ ル で 演奏 する デー タ 
240 DATA 04DCD 』 ーー | (3 行 で ひと 組み ) 


250 DATA 03B-AB-04C F 


270 DATA 0U4C8F8D0U4B-05C04GF ※MML の 間 の 空白 は 、 リ スト を 見 や すく ぐす る 
280 DATA048A B-G G CC た め に 挿入 し た も の で 、 演 奏 時 に は 無視 され 
290 DATA DACE 上 D E036A ます 。( 入 力 し な く て も か まい ませ ん 。) 


310 DATA 04B-05C8F8DC8F8DO4B- 
320 DATA 04F AS8R8B-A8R8B-F 
330 DATA 03D C 02B-A G036 


350 DATA U5COU4GF G 『B- 
360 DATA 04G EE DCD 
370 DATA 03C EFO2B-AG 


390 DATA 05C8F8D 04B-05E -CU4 
400 DATA 04A8R6B- G U5CU4』 


410 DATA 02F B-03G6 KC 『 


430 DATA END, , 


新しい 命令 の 説明 


F M 音 源 を 使え る 状態 に すけ る た め の 命 令 で す 。 


ー の ー の ご その ーー の と 0 目 中 に 生 


OMNGI 多 EE” IMUSJI6 


- FM 章 源 や P CM 音源 は 、 そ れ ら の 機能 を 使用 する こと を パソ コン に あら か じ め 教 えて お か な 
。 。 。。 。。 けれ は 使用 で きま せん 。 こ の よう な 役目 を する 命令 は 、 で きる だ け プ ログ ラム の 先頭 に 近い 部 
」 。。 。 。 。 。 信 に 置き ます 。 特 に 、 そ の 機能 に 関す る 他 の 命令 より 先 に 、 必 ず 実 行 させ て くだ さい 。 
。。 。。。 パ パパ CALL MUS1C に は 、FM 音 源 の ポイ スチ ャ ン ネ ル を 割り 当て る 機能 も あり ます 
。 。 久 CcALL MUSIC①.0.3.1.2) 

は リズ ム 音 使用 ボイス チャ ン ネ ル の 割り 当て 

意味 な し 

F M 章 源 に は 、 全 部 で 9 つの ボイス チャ ン ネ ル が あり ます 。 各 ポ イス チャ ン ネ ル は 、 ぞ それ ぞ れ 
唱 の 音 を 発生 で きま す が 、 内 薦 の リズ ム 音 を 使用 する に は 3 チャ ン ネ ル 必 要 な た め 、 メ ロディ 


の 演奏 や 効果 音 の 発生 に 使用 で きる の は 6 チャ ン ネ ル ま で に な り ま す 。 


・ リズ ム 音 の 使用 は 、 か っ ご こ 内 の 最初 の 数 字 で 指定 し ます 。( 1 : 使用 、0 : 不 使用 ) 

か っ こ 内 の 2 番目 の 数 字 は 、 常 に 「 0 」 に し て くだ さい 。 

か っ ご こ 内 の 3 番目 か ら 後 の 数 字 は 、P L A Y 文 の 各 ^ 文 字 列 ? に 対す る ボイス チャ ン ネ ル の 割 

り 当 て 数 を 表し ます 。 上 の 例 で は 、PLAY 文 の 1 番目 の 文字 列 ? に 3 チャ ン ネ ル 、 2 番目 

の "文字 列 ? に 1 チャ ン ネ ル 、 3 番目 の “文字 列 ? に 2 チャ ン ネ ル を 割り 当て て いま す 。 

F M 音 源 で は 、P L A Y 文 の “文字 列 ? の 数 は 4 つ 以 上 で も か まい ませ ん 。 

1 0 0 行 の よう に 、 か っ こ 全 体 を 省略 し た と き は 、 次 の 設定 を し た も の と みな され ます 。 
CALL MUSIC(1, 0, 1, 1, 1) 


F M 音 源 の 各 ボ イス チャ ン ネ ル に 音色 を 設定 する 命令 で す 。 
110. OAM MOIGOEOOO0 @Z @37) 


チャ ン ネ ル 1 の 音色 番号 、 2 の 音色 番号 、 3 の 音色 番号 


音色 は 「 音 色 デー ター 覧 表 」( や 186 ペ ー ジ ) か ら 選 び 、「@」( ア ッ ト マ ー ク ) と 音色 番号 で 指定 
し ます 。 指定 を 省略 し た チャ ン ネ ル に は 、「@ 0 」( ピ アノ 1 ) の 音色 が 設定 され ます 。 

音色 デー ター 覧 表 で * マー ク の な い 音 色 や 配列 変数 は 、1 つの VO1CE 文 で 2 つ 以 上 設定 で き 
ませ ん 。 ま た 、CALL MUS |C 文 で 設定 し た 演奏 用 の チャ ン ネ ル 数 を 越え て 音色 を 設定 す 
る こと は で きま せん 。 


F M 音 源 を 使っ て 音楽 の 演奏 や 各種 の 設定 を する 病 令 で す 。 
P S G を 一 緒 に 操作 する こと も で きま す 。 


140 PLAY 北 2。 A$, B$, C$ 


2 玉 守 別 ? 1 文 守 別 2 2 区 宇 別 7 


「 韻 」( シ ャ ー プ ) の 後 の 数 字 は 、 2 また は 3 に し て くだ さい 。 ど ちら で も 結果 は 同じ で す 。 
「 斗 」 の 後 の 数 字 を 0 に すけ る と 、P SG の PLAY 文 と 同じ に な り P SG し か 操作 で きま せん 。 
「 半 」 の 後 の 数 字 を 1 に する と 、 エ ラー に な り ま す 。 
^ 文 字 列 ? に は 、140 行 の よう に 、MML を 値 と する 文字 変数 が 使え ます 。 
? 文 字 列 ? は 、 次 の 順に 並べ ます 。 
例 ) PLAY#2,^FM 音 源 用 MML 1?, ヶ 
F M 音 源 用 MML 2?, ……… ヶ F M 音 源 用 
MML n^, ? リ ズム 音 用 MML^, ^PSG 
用 MML 1?, ^P SG 用 MML 2?, ?PS 
G 用 MML 3? 
・ ヶ F M 音 源 用 MM L ?* は 、CALL MUSIC 文 で 設定 し た メロ ディ や 効果 音 の 数 だ け 設 定 
する こと が 必要 で す 。 演奏 し な い ^ 文 字 列 ? は 「“」 (ヌル) に し て くだ さい 。 
・ タ リズ ム 音 用 MML 7 は 、CALL MUS 1C 文 で リズ ム 音 を 使用 する よう に 設定 し た と き 
の み 入 力 し ます 。( リ ズム 音 を 使用 し な い 設 定 の と き は 、「^」 に し な いで 「,」 ご と 省略 し て 
くだ さい 。) 


・^P SG 用 MML “は 、P SG 用 ボイス チャ ン ネ ル 1 一 3 の 順に 入力 し ます 。 途中 の P SG 用 
ボイス チャ ン ネ ル に 演奏 させ な いと き は 、「」 に し て くだ さい 。 
・ 各 MML に つい て は 、185 ペ ー ジ の 一 覧 表 を 参照 し て くだ さい 。 


FM 音源 用 拡張 BASIC_MSX-MUSIC」 


ここ で 紹介 し た 命令 は 、 い ずれ も 「MS XーMUS | C」 と 呼ば れる F M 音 源 用 拡張 BAS1C の 
ー 部 で す 。 

従来 の M S X 2 十 パソ コン な ど で は 、「M S XーMU S | C」 は 内 蔵 さ れ て いな い 場 合 も ある 機能 
(オプ ショ ン ) で し た 。M S X turbo R パ ソコ ン は 、 初め て 「MSXーMUS | C」 を 標準 装備 
し た も の で す 。 

で すか ら 「MS XーMUS 1C」 に は 、 す で に た くさ ん の 市 販 ソ フト が 対応 し て いま す 。 ま た 、 楽 
し い 応 用 プロ グラ ム が 掲載 され て いる 解説 書 な ども 出版 され て いま す の で 、 一 度 、 お 店 で 調べ て み 
て みて くだ さい 、。 

「MSXーMUS | C」 に 対応 し て いる 市 販 ソ フト や ハー ド に は 、 次 の マー ク が 表示 され て いま す 。 


ー の 〇 ー の ご その 〇 ー の と CO に 和 モ 中 


キー ボー ド で 音楽 を 


パソ コン の キー ボー ド を 使っ て 音楽 を 演奏 で きる よう に する プロ グラ ム で す 。 
これ な ら 、 演 奏 プ ログ ラム を 作る の が メン ドウ だ と いう 人 も OK で すね ? 


※ プ ログ ラム を 止め た いと き は 、[ CTRL ] を 押し な 
が ら [ STOP ] を 押し て くだ さい 、。 


リス ト と 解説 


] "save ※-* - ト '. bas 


10 CALL MUSIC 一 ---- FM 音源 の 使用 を 宣言 する (準備 させ る ) 

2 証人 電 和 司 詞 語 計 請 語 還 誠  ~" チャ ン ネ ル 1 「 ピ アノ 1 」 の 音色 に する 

100 SCREEN 1:WIDTH 32:CLS 画面 の 初期 設 

110 PLAY #2. "1120”:VV=15:LL=68 深 宮 の テン ポ と 音量 と 音 の 長 さ を 指 補 する 変数 

:G0SUB 410:GOSUB 0 の 値 を 初期 設定 し 、 410 行 か ら 始 まる サブ ルー 

2 チン 、430 行 か ら 始 まる サブ ルー チン に ジャ ンプ 

130 PLAY 2 7XA6: AM だ する 

140 A$ の 値 の MM L に より 音 を 鳴ら す 

150 K$=INPUTS$ (1) 一 一 押さ れ て いる キー を 調べ る 

160 IF K$=CHR$(&H1E) AND  VV が 押さ れ て いて 、 変 数 V V の 値 が 15 未 満 な 

く 15 THEN VV=VV+I:GOUSUB 410 ら 、VV の 値 を 1 増やし て 410 行 へ 

170 IF K$=CHR$ (&HIF) AND 0<VV が 押さ れ て いて 、 変 数 V V の 値 が 0 より 大 
THEN VV=VV-1:GOUSUB 410 きけ れ ば 、V V の 値 を 1 減ら し て 410 行 へ 

180 IF K$=CHR$(&HIC) AND 1<LL が 押さ れ て いて 、 変 数 L L の 値 が 1 より 大 
THEN LL=LL/2:GOSUB 430 きけ れ ば 、L L の 値 を 半分 に し て 430 行 へ 


190 IF K$=CHR$(&H1D) AND [| が 押さ れ て いて 、 変 数 L L の 値 が 64 未 満 な 
く <64 THEN LL=LL*2:GOUSUB 430 ら 、LL の 値 を 2 倍 に し て 430 行 へ 
200 IF PLAY(0O) THEN 140ーーーーーー 一 音 が 鳴っ て いる 館 中 な ら 、140 行 へ 


210 IF K$="?" 
A$="048" 
220 IF K$='x" 
A$= "04B" 
230 IF K$='c" 
A$="05(" 
240 IF K6='v" 
A$="05D" 
250 IF K$='b" 
A$="05E 
260 IF K$="n" 
A$="05F" 
270 IF K$="m" 
A$="050" 
280 IF K$="," 
290 IF K$="." 
300 IF K$="/" 
310 IF K$="a" 
A$="040#" 
320 IF K$='s" 
86="04B-" 
330 IF K$="{" 
A$="05C#" 
340 IF K$="s" 
A6= "05E-" 
350 IF K$='」" 
A$= "05F#" 
360 IF K$="k" 
A$="050#" 
370 IF K$="1" 
A6="05B-" 
380 IF K$=":" 
390 IF K$="] 
400 GOTO 120 


UR 


UR 


UR 


THEN 


THEN 


。 THEN 


THEN 


THEN 


THEN 


UR K$="M′ THEN 


THEN A$='054" 
THEN A$='05B" 
THEN A$='U6C" 
DUR K$='』 THEN 


DUR K$='S′ THEN 


OR K$="F" 


UR KW='G' 


DR に 衣 出 層 


OUR K$='K" 


UR K$="L" 


THEN 


THEN 


THEN 


THEN 


THEN 


THEN 8$='U6C#" 
THEN A$="U65-" 


キー ボー ド の 下 か ら 1 段 目 の キー に ピア ノ の 曰 
鍵 に あたる 音 を それ ぞ れ 割り 当て 、 押 され た キ 
ー の 高 さ の 音 を A$ に 入れ る 


2 段 目 の キー に 黒 鍵 の 音 を 割り 当て る 


120 行 に 戻る 


ー の 〇 ー の こそ の 〇 の ー の と 0 上 | に 生 


410 (以下 は サブ ルー チン ) 


420 PLAY #2,"V=VV:":LOCATE 5 昔 時 を 変数 VV の 値 に 設定 し 、 画面 に 表示 し て 

,10:PRINT "V=":VV:RETURN メイ ン ル ー チ ン に 復帰 する 

430 

44[ 有 PLAY #2, 中 選 時 LUCATE 15 音 の 長 さ を 変数 L L の 値 に 設定 し 、 画面 に 表示 
し て メイ ン ル ー チ ン に 復帰 する 


,10:PRINT 上 L=":LL:RETURN 


新しい 命令 の 説明 


指定 され た ボイス チャ ン ネ ル が 演奏 中 か どう か を 調べ る 関数 で す 。 


A=PLAY 〔0) 


変数 名 チャ ン ネ ル 番 号 


・ チ ャ ン ネ ル 番 号 は 0 一 3 の 数 値 で 指定 し ます 。 各 数 値 は 下 の 意 味 に な り ま す 。 
0 ‥……… ボ イス チャ ン ネ ル 1 一 3 の どれ か 
1 ……… ボ イス チャ ン ネ ル 1 
2 ……… ボ イス チャ ン ネ ル 2 
3 ……… ボ イス チャ ン ネ ル 3 
・ 調 べた 結果 は 、 演 奏 中 な ら 一 1 、 演 奏 中 で な けれ ば 0 に な り ま す 。 
・ こ こ で いう 「 演 奏 中 ]」 と は 、P L A Y 文 を 実行 中 か どう か を 意味 し ます 。 
し た が っ て 、 休 符 や 各種 の 設定 を 実行 中 で 実際 に は 音 が 鳴っ て いな く て も 「 演 奏 中 ] に な り ま 
す 。 


三 変数 名 :‥・…・MML の 後ろ に 付け る 数 字 を 変数 で 指定 する と き に 
使い ます 。 


本 20 ト 有 お 大 Y 放 2、V 三 VV7 
MML 変数 名 


・ 変数 名 は 数 値 弄 変 数 で ある こと が 必要 で す 。 
メ 数 名 " 入力 する MML を 変数 で 指定 する と き に 使い ます 。 


放電 IRIRY、/ 准 み の ABI 
変数 名 


・ 変数 名 は 文字 型 変数 で ある こと が 必要 で す 。 


PCM 半 で 銀 弟 有 有 生 し て か よう 


MS X turbo R パ ソコ ン の P CM 音源 は 、 テ ー プ レコ ー ダ の よう に 、 音 声 の 録音 ・ 
再生 が で きま す 。 パ ソコ ン に し ゃ べら せ て 、 友 達 を 驚か せま し ょ う 。 


た キュ = コ 


リス ト と 解説 


1 "save "nu ク オツ.bas" 


100 CLEAR1000,&HB000 録音 し た デー タ を 納め る 領域 を 確保 する 

110 SCREEN 1:WIDTH 32:CLS 一 ーーー 画面 の 初期 設定 

120 B$="RECI':60SUB 180 ーー 最初 の メッ セー ジ を 表示 し 、 何 か キー が 押さ れ 

130 CALL PCMREC(@&HBO00,&HDFE る まで 待つ 

1 221 P CM 録音 を する 

140 B$="PLAY':60SUB 180 一 ーー ーーー 次 の メッ セー ジ を 表示 し 、 何 か キー が 押さ れる 

150 CALL PCMPLAY(@&HBO00,.8HDF まで 待つ 

FF, 1) P CM 再生 を する 第 

160 END 4 

170 ' 

180 = た カキ ー 7 わす 94" sa 

190 CLS:LOCATE 5,10:PRINT A$ B 

200 K3=INKEY* 8 

210 IF K$="" THEN 200 | 

220 LOCATE 5.12:PRINT BS:RETU 

RN M 
U 
i 

新しい 命令 の 説明 1 


| PCM 録 音 を する 命令 で す 。 
130 CALL PCMREC (@&HB0 0 0, 


HRP7ESS 腔 SR2USeBEUN こ っ 
終了 番地 細か さ レベ ル 圧縮 指定 


P CM (ピー シー エム : Pulse Code Moduration) と は 、 音 声 を 微小 な 単位 時 間 ご と に 測定 ( サ 
ンプ リン グ ) し て 数 値 化し た デー タ に より 銀 音 や 再生 を する こと で す 。 

音 し た デー タ は 本 体 の メモ リ に 記憶 され ます 。 上 の 例 で は 、 1 0 0 行 の CL E AR 命令 で メ 
イン メモ リ の 中 に 作っ た 記憶 用 領域 に デー タ を 保存 する た め 、 そ の 領域 の 「 開 始 番地 」 と 「 終 
了 番 地 」 を 指定 し て いま す 。( つ 196 ペ ー ジ 「 メ モリ マッ プ (B A S 1 C 使 用 時 )」) 

.「 細 か さ 」 は サン プリ ング の 単位 時 間 の 長 さ を 表し 、0 3 の 数 値 を 人 力 し ます 。 数 字 が 大 き 
く な る ほ 測 定 の 間隔 が 長く な り 、 デ ー タ は 粗く な り ま す が 、 そ の 分 録音 に 必要 な メモ リ が 少 
な く な り 、 録音 で きる 時 間 が 長く な り ま す 。 この プロ グラ ム で は 、 約 2 秒間 録音 で きま す 。 

- 録音 は 、 設定 され た 音量 を 越え る 音声 が マイ ク か ら 入力 され た と き に 、 自 動 的 に 始ま り ます 。 

「 レ ベル 」 は 自動 録音 を 開始 する 音量 を 表す 数 値 で 、0 1 2 7 の 数 値 を 人 力 し ます 。 


CALL 
PCMREC 
(つづ き ) 


$:RETURN 


・ サ ンプ リン グ し た 音声 デー タ に は 多く の 無音 デー タ が 含ま れ ま す 。「 圧 縮 指 定 」 は 、 こ の 無音 デー 


タ の 部 分 を 詰め た 形式 で 記録 (圧縮 記録 ) する こと に より 、 録 音 に 必要 な メモ リ を 省略 する か 
どう か の 指定 を 行う も の で す 。 0 また は 省略 の と き は 圧縮 せ ず 、 1 の と き は 圧縮 し ます 。 圧縮 
記録 する と 再生 し た と き の 音 質 が 少し 悪く な り ま す が 、 録音 で きる 時 間 は 長く な り ま す 。( 無 
音 デ ー タ の 量 は 音声 に より 異な る た め 、 圧 縮 し た と き の 録 音 時 間 は 、 録 音 内容 に より 変わ り ま 
す 。) 


P CM 再生 を する 命令 で す 。 


150 CALL PCMPLAY(@&HBOOO 
開始 番地 


&HDFFF。 1) 
終了 番地 細か さ 


] "save "VRAMn ク ォ ツ . ba s " 
100 SCREEN 8 
110 UPEN'GRP:" AS 1 


150 CALL PCMPLAY(@65536!, 1310 


・「 開 始 番地 」 と 「 終 番地 」 は 録音 し た デー タ の 記憶 領域 を 指定 し ます 。 省 略 は で きま せん 。 
・「 細 か さ 」 は 0 3 の 数 値 を 入力 し ます 。 録音 し た と き の 「 細 か さ 」 と 同じ 数 値 を 入力 し な い 
と 、 正 常 な 音声 で 再生 で きま せん 。 


お まけ の プロ グラ ム 


録音 で きる 時 間 を 長く する た め 、VR AM に 音 
声 デ ー タ を 記憶 させ る よう プロ グラ ム を 改造 し 
て み ま し ょ う 。 を の リス ト に 書か れ て いる 行 だ 
け を 修正 し 、 そ の 他 の 行 は 今 の まま に し て お い 
て くだ さい 。 これ で 約 8 秒間 録音 で きま す 。 


| 
SU WM39Djk130M ・V R AM に 音声 デー タ を 記憶 させ る 場合 、C 
20 が ALL PCMREC 命 令 と た CALL PC 


MPL AY 病 令 は 次 の 形式 で 書き ます 。 
CALL PCMREC 


0 (開始 番 地 。 終了 番地 
細か さ , レベ ル , 圧縮 指定 , S) 
2 2 2 CALL PCMPLAY 
See (@ 開 始 番 地 終了 番地 。 細か さ , S) 
・V R AM に 音声 デー タ を 記憶 させ る 場合 、 ス 
NAOH り クリ ー ン モー ド を 4 以上 に し て くだ さい 。 


・ 見 な れ な い 症 令 が 含ま れ て いま す が 、 興 味 が 
ある か た は 181 ペ ー ジ を 参照 し て くだ さい 。 


220 PRESET(50.120) :PRINT 肝 .B 。 モ RAM の 番地 を 指定 する と き は 、16 進 


数 で は な く 、10 進 数 で 指定 し て くだ さい 。 


BASIC 編 


漢字 を 使い に くい パソ コン な ん て ・……‥ と いう 人 の た め の 正 し い 了 衣 決 方 法 


か ん た ん 漂 


所 モー ド の スタ ー ト nr 

(漢字 モー ド っ て 何 ? 、 あ や コ FT ド の スタ ー 上 ト の し か だ 
漢字 の 入力 の し か た ai 

(全角 文字 と 半角 文字 、 還 

漢字 モー ド の 種類 ‥……・ UP 
漢字 モー ド の 画面 POROEORKECEROE-RROROERROEOILE 

漢字 で 住所 氏名 を 表示 し よう …………… 
(サン プル プロ グラ ム ) 

漢字 グラ フィ ッ ク 画 面 で 文字 表示 ……… 

6 シ プ ル プロ ググ ラム) 

「 入 門 」 の お わり に 


モー ド / 


・・ 98 
xxmv 
・ 111 
0 
耳 2 
NM 


2 


第 
思 
1 


党 字 モー ド の スタ ー ト 


これ か ら の ペー ジ で は 、 漢 字 モ ー ド に つい て 説明 し ます 。 


漢字 モー ド つ て 何 ? 


MS X turbo R の BAS 1C で は 、 こ れ ま で の MS X や MSX2BAS1C に くら べ 、 ず っ と か 
ん た ん に 漢字 が 使え る よう に な っ て いま す 。 た だ 、 こ れ ま で の BA S 1 C と 同じ や りか た で も 漢字 
を あつ か える よう に し て いる た め 、 電 源 ス イッ チ を 入れ た と きか ら 新 し い 漢字 機能 を 使う こと は で 
きま せん 。 ま ず BAS 1C に 「 頭 の 切り 替え 」 を させ る こと が 必要 な の で す 。 

この 「 頭 の 切り 替え 」 を し た 状態 を 「 漢 字 モ ー ド 」 と 呼び ます 。 


英 数 - か な そ - 


それ に 対し て 、 こ れ ま で 説明 し て きた BAS 1C が スタ ー ト し た と き の ま ま の 状態 を 「 英 数 ・ か な 
モー ド 」 と 呼び ます 。 


漢字 モー ド の 特長 


・ キ ー ボ ー ド か ら 「 か な 」 で 読み を 入力 し 、 画 面 上 で 変換 する こと に より 、 漢 字 を 直接 人 力 で きる 
・ プ ログ ラム の 中 で PR INT 文 や 1 NPUT 文 の 文字 列 (文字 定数 ) や R EM 文 に 漢字 を 使え る 
・ 漢 字 の 文字 列 を 操作 する た め の 新 し い 症 令 が 使え る 


これ ら が 漢字 モー ド の 主 な 特長 で す 。 


漢字 モー ド の スタ ー ト の し か た と 終了 の し か た 


CALL KANJI | 


BAS1IC を 英 数 ・ か な モー ド か ら 漢 字 モ ー ド に 切り 替え る に は 、 上 の 命令 を 実行 さ 
せま す 。 

ダイ レク トモ ー ド で は 画面 の 表示 が 消え 、 左 上 に それ まで より 大 き な 文字 で 「Ok 」 と 表示 され ま 
す 。 これ で B A S 1 C が 漢字 モー ド に 切り 替わっ て いま す 。 

この 命令 を 「CALL KANJI (コー ル ・ カ ンジ ) 命令 」 と 呼び ます 。 


CALL ANK 


漢字 モー ド か ら 英 数 ・ か な モー ド に 切り 替え る に は 、 上 の 命令 を 実行 させ ます 。 
ダイ レク トモ ー ド で は 再 画 面 の 表示 が 消え 、 左 上 に 元 の 大 き さ の 文字 で 「O0k 」 と 表示 され ま 
す 。 こ れ で 英 数 ・ か な モー ド に 切り 替わっ て いま す 。 

この 命令 を 「CALL ANK (コー ル ・ ア ンク ) 命令 」 と 呼び ます 。 


漢字 モー ド で の 命令 な どの 入力 の し か た 


まず B A S 1 C を 漢字 モー ド に 切り 替え 、 英 数 ・ か な モー ド と 同じ よう に 、 キ ー ボ ー 
ド の 文字 キー を 押し て み ま し ょ う 。 

英 数 ・ か な モー ド と 同じ よう に 、 押 し た キー の 文字 が 画面 に 表示 され ます ね 。 

た だ 、 文 字 の タテ の 大 き さ が 英 数 ・ か な モー ド よ り 大 きく な り ま す の で 、 文字 に よっ て は か な り 形 
が 違っ て 見 えま す 。 ま ち が え な いよ うに 注意 し て くだ さい 。 


ー テ ー 由 間 潤 みせ さき 條 Ei 


この 大 き さ の 文字 を 「 半 角 文 字 」 と 呼び ます 。 半角 文字 は 英文 字 、 数 字 、 記 号 、 カ タカ ナ 、 グ ラフ ィ ッ 
ク 文 字 で す 。 (これ に 対し て 、 漢 字 や 漢字 と 同じ 大 き さ で 表示 され る 英文 字 、 数 字 、 記 号 、 カ タカ 
ナ を 「 全 角 文 字 」 と 呼び ます ) 


ご 注意 : BAS 1C の 命令 や 行 番号 、 数 値 、 変 数 名 、 演 算 子 、 区 切り 記号 、 フ ァイル スペ ッ ク な 
ど は 、 半 角 文 字 で 入力 し て くだ さい 。 
: 漢字 モー ド で は 、 半 角 の ひら が な は 入力 で きま せん 。 半 角 の ひら が な を 使用 する と き は 、 
英 数 ・ か な モー ド に し て くだ さい 。 
: 漢字 モー ド で は 、 グ ラフ ィ ッ クキ ャ ラク タ (⑤ 〇 55 ペ ー ジ ) は 使用 で きま せん 。 


肖 字 の 入力 の し か た 


漢字 な どの 全角 文字 を 入力 する 方 法 


BAS1C の 漢字 モー ド で 全角 文字 (漢字 な ど ) を 入力 する 操作 は 、 次 の 順に 行い ます 。 


有 面 の 表 示 | 「[ 謎 み 衝 ] [ 委 交 ] [ 章 電 | 
(入力 完了 ) 
次 の 操作 で 変換 画面 を 表示 させ ます 。 
・[CTRL] を 押し な が ら [ SPACE ] を 押す 。 


(また は 、[GRAPH ) を 押し な が ら [ SELECT ] を 押す 。) 


これ で BAS 1C は 、 キ ー ボ ー ド か ら 入 力 さ れ た 文字 を 漢字 (全角 文字 ) の 読み と し て 受け 取る 状 
態 に な り ま す 。 


MS X turbo R パ ソコ ン で は 、 入 力 さ れ た 読み を 「 連 文節 変換 機能 」 で 漢字 に 変換 し ます 。 
「 連 文節 変換 機能 」 と は 、 い くつ か の 「 文 節 」( 文 を 単語 より は 大 きい 男 囲 で 最も 短く 区 切っ た 単位 ) 
を 一 度 に 入力 し 、 ま と め て 漢字 に 変換 する 機能 の こと で す 。 


例 ) ( 文 ) 私 は MSX が 好き で す 。 


(文節 ) 私 は MSX が 好き で す 。 


(単語 ) 私 は MSX が 好き で す 。 


この 連 文 節 変換 機能 は 、B A S | C 自 身 が も つつ 機 能 で は な く 、BAS 1C と いっ し ょ に 動作 で きる 
「 連 文節 変換 ソフ ト 」 が も びび 機能 で す 。 

以降 の 説明 で は 、 当 社 製 M S X turbo R パ ソコ ン で 使用 し て いる 連 文 節 変換 ソフ ト を も と に 説明 
し て いま す 。 

この 連 文 節 変換 ソフ ト は 、「MSXー JE 」( ア スキ ー 製 ) に 準拠 し て いま す 。 


※ こ の よう な 連 文 節 変換 ソフ ト の こと を 「 日 本 語 人 カフ ロン ト エ ンド プロ セッ サ 」( ま た は 日 本 語 
FP) と 呼ぶ こと も あり ます 。 


連 文節 変換 に よる 文章 の 入力 の し か た 


連 文節 変換 の 画面 


を 押し な が ら [SPACE ) を 押し た と き 、 画 面 の 一 番 下 の 行 に も う ひ と つ カ ー ソ ル が 表示 さ 
れ ま す 。 こ れ を 「 変 換 カ ー ソ ル 」 と 「 変 換 行 」 と 呼び ます 。 


Ok 
人 入力 カ ー ソ ル (普通 の カー ソル ) 


変換 カー ソル 
| 因 | 生 換 行 
も う 一 度 [ CTRL を 押し な が ら [ SPACE ] を 押す と 、 変 換 カ ー ソ ル が 消え 、 漢 字 の 入力 が で き な く 
な り ま す 。 
連 文節 変換 の 2 つの 入力 モー ド 
連 文節 変換 に は 「 ロ ー マ 字 か な 変換 モー ド 」 と 「 英 数 モー ド 」 の 2 つの モー ド が あり ます 。 


・ 変換 カー ソル が 表示 され た 直後 は 、 ロ ー マ 字 か な 変換 モー ド に な っ て いま す 。 


・ ロー マ 字 か な 変換 モー ド と 和英 数 モー ド は 、 〔F1) (入力 モー ド 切 替 ) を 押す た びに 切り 替わり 
ます 。 
IVE 
ロー マ 字 か な 変換 モー ド 身 数 モー ド 


に 


ー テ ーd 軸 滑 こ せき ト i 


ロ 


英 


ーー 
て 


が 
ん 


次 


ー マ 字 か な 変換 モー ド で は 、 次 の よう に し て 変換 行 に 文字 を 入力 し ます 。 


・ か な ラン プ が 消え て いる と き ‥………… 〔B] (O) @ ほ 
・ か な ラン プ が 点灯 し て いる と き ………… や ほぼ 
・ カ タカ ナ は 直接 に は 変換 行 に 入力 で きま せん 。 一 度 ひ ら が な で 入力 し て か ら 、 (カタ カ 


ナ 変 換 ) を 押し て カタ カナ に 変換 し ます 。 


・ 数字 は その まま キー を 押し て 人 力 で きま す 。 
・ 記号 の キー を 押す と 、 か な 記号 が 入力 され ます 。 か な 記号 が な い キ ー で は 、 英 記号 が 入力 され ま 


す 


・ 英 文字 は 原則 と し て 入力 で きま せん 。 英文 字 を 入力 し た いと き は 、 英 数 モー ド に 切り 替え て くだ 


ざい 。 

数 モー ド で 文字 キー を 押す と 、 次 の よう に 変換 行 に 入力 され ます 。 

か な ラン プ が 消え て いる と き に は 、 英 文字 、 英 記号 、 数 字 が 入力 さ れ ま す 。 
か な ラン プ が 点灯 し て いる と き に は 、 ひ ら が な 、 か な 記号 が 入力 され ます 。 


れ 以後 は 、 ロ ー マ 字 か な 変換 モー ド で 操作 し て いる も の と し て 説明 し ます 。 


連 文節 変換 モー ド で の 右 キー の 機能 
パ 


ソコ ン の 機種 に よっ て は 、 連 文節 変換 が で きる ワー プロ ソフ ト を 内 蔵 し て いる も の も あり ます 
、BAS1C の 漢字 モー ド で の 連 文 節 変換 に 使用 する キー や 、 各 キー の 機能 は 同じ で は あり ませ 
か ら 注 意 し て くだ さい 。 


ペー ジ に 、BAS 1C の 漢字 モー ド で の 連 文節 変換 で 使用 で きる 特殊 キー の 一 覧 表 を 掲げ て いま 


す 。 


英 数 モー ド と ロー マ 字 か な 変換 モー ド を 切り 替え る 
ひら が な を カタ カナ に 変換 する 


すべ て の 文節 を 確定 する 
変換 行 の 先頭 の 文節 を 確定 する 
変換 行 の 先頭 の 文節 の 区 切り を 伸ばす 


ー ソ ル を 左右 に 移動 する (変換 中 は 未 変換 に 戻す ) 
よー ルツ 上 


[し SHiFT ST 変換 行 の 先頭 また は 最後 に 変換 カー ソル を 戻す 

空白 (スペ ー ス ) の 入力 

※「 文 節 ] は 、 単 語 に な ら な い 範 囲 で 最も 短く 文章 を 区 切っ た 単位 

※「 確 定 」 は 、 変換 され た 文字 を パソ コン に 入力 する こと 。 

※ ひら が な を 入力 し て [F 3 ) を 押す と 、 半 角 の カタ カナ に 変わ り ま す 。 
文章 の 入力 ・ 変 換 ・ 確 定 の し か た 
連 文節 変換 で の 変換 行 へ の 文字 の 入力 は 、 文 章 単 位 で 行い ます 。 一 度 に 変換 行 に 入力 で きる 文字 数 
は 、 ひ ら が な で 最大 14 文 字 ま で で す 。 (だ く 音 、 半 だ く 音 を 含む 文字 の 場合 、13 文 字 ま で で す 。) 


人 @ 入 力 
下 の よ うに 変換 行 に 文章 を 入力 し て くだ さい 、。 


ぽく は ば ぱそ こん が だ いす きだ 。 | 変換 カー ソル (前 景色 ) 


この よう に 、 白 地 に 黒 で 表示 され て いる 文字 を 「 未 変換 文字 」 と 呼び ます 。 


ー テ ー 由 則 汐 せき Ei 


今 キ ー を 押し まち が えた と き は 、 次 の よう に し て 計 正 し ます 。 

・ 入 力 し た 文章 を すべ て 取り 消す と き は 、 (取消 ) を 押す 。 

・ ま ち が え た 文字 だ け を 訂正 する と き は 、 左 向き の カー ソル キー () を 押し て 変換 カー ソル 
( 未 変換 文字 の 上 で は 色 で 表示 ) を まち が えた 文字 に 合わ せ 、 (削除 ) を 押し て まち が 
えた 文字 を 消し 、 正 し い 文 字 を 人 力 す る 。 


ぼく は ば そこ ん か だ いす きだ 変換 カー ソル 


きま 
DEL 


』 
ぽく は ぱそ こん だ いす きだ | 変換 カー ソル 
(また は [が ] [ 9) 

1 


ぼく は ば そこ ん が だ いす きだ | 変換 カー ソル 


・ 文字 を 挿入 する と き は 、 挿入 する 位置 の 後ろ の 文字 に 変換 カー ソル を 合わ せ 、 挿 入 し た い 文 字 
を 入力 する 。 
(BS) (後退 ) を 押す と 、 右 端 の 文字 か ら 順 に 一 文字 ずつ 消す こと が で きる 。 


で 


・ 訂正 が すん だ ら 、 区 | を 押し て 変換 カー ソル を 右端 に 戻し (て くだ さい 。 カ ー ン ソル 位置 で 文 


節 を 区 切る た め 、 そ の まま で は 正しく 変換 で き な い こと が あり ます 。 


乱読 み を 忘れ た 文字 や 、 キ ー ボ ー ド に 無い 記号 な ど を 入力 する と き は 、J 1S コ ー ド 入力 と 呼ば れ 
る 方 法 を 使い ます 。 J 1S コ ー ド 入力 の し か た は 、106 ペ ー ジ か ら 説 明 し て いま す 。 


@ 交 換 
未 変換 文字 を 漢字 に 変換 する に は 、 (変換 ) を 押し ます 。 


僕 は パソ コン が 大 好き だ 


変換 行 に 表示 され て いた 文字 が 一 度 に 漢字 や カタ カナ に 変換 され ます 。 
先頭 の 文節 だ けが 、 青 い バ ッ ク に 白い 字 で 表示 され 、 他 の 部 分 は 白地 に 黒 で 表示 され ます 。 


@ 確 定 
すべ て の 文字 が 正しく 変換 され て いる と き は 、 [F5)  ( 全 確定 ) を 押し 、 変 換 行 の 文字 を 入力 
カー ソル の 位置 に 表示 し ます 。 


人 @ 正しく 変換 され て いな いと き は 、 次 の よう に し て 変換 し 直し ます 。 
・ 先 頭 の 文節 か ら ま ちがっ て いる と き は 、 次 の どれ か の 操作 を する 。 
文節 の 区 切り か た が 正しい と き … 正しい 文字 が 表示 され る まで [SPACE ) (変換 ) を 押す 。 
文節 の 区 切り か た が 短 す ぎる と き ・…・ 正 し く 文節 が 区 切ら れる まで 上 向き の カー ソル キー 
( 内 ) を 押す 。 
文節 の 区 切り か た が 長 す ぎる と き ・・ 正 し く 文 節 が 区 切ら れる まで 下向き の カー ソル キー 
(MM) を 押す 。 


・ 先 頭 の 文節 は 正しく 変換 され て いる が 、 ぞ その 後 の 文 字 が まち が っ て いる と き は 、 (部 分 確定 ) 
を 押す 。 
先頭 の 文節 だ けが 入力 カー ソル の 位置 に 表示 され 、 次 の 文節 が 青い バッ ク に 由 で 表示 され る 。 
まち が っ て いる 文字 が ある 文節 が 青い バッ ク に 表示 され る まで 、 を 押し 続け る 。 あ と は 先頭 
の 文節 か ら ま ちがっ て いる と き と 同 じ 操 作 を する 。 


・ 変 換 し て か ら 入 力 の まち が い に 気 付い た と き は 、 (取消 ) また は 慌 層 を 押し て 変換 
を 取り 消し 、 ま ちがっ て いる 文字 を 訂正 する 。 訂正 が すん だ ら 変 換 カ ー ソ ル を 右端 に 戻し 、 再 び 
変換 する 。 


・ カ タカ ナ に 変換 し た い 文 字 が カタ カナ に な ら な か っ た と き は 、 次 の よう に する 。 

変換 カー ソル を カタ カナ に する 文節 の 先頭 の 文字 に 合わ せ 、 そ の 前 まで の 文節 を 変換 し 、 を 
押し て 部 分 確定 する 。 

変換 カー ソル を カタ カナ に する 文節 の 直後 の 文字 に 合わ せ 、 (カタ カナ 変換 ) を 押す 。 


ーー 中国 滑 ぶ せき WE 


@ 読 み を 知ら な い 漢字 や 記号 の 入力 の し か た (J1S コ ー ド 入力 ) 
音読 み を 忘れ た 漢字 や キー ボー ド に 無い 記号 を 人 力 す る と き は 、「J1S コ ー ド 」 と 呼ば れる 文 
字 の 番号 を 変換 行 に 入力 し 、 目的 の 文字 に 変換 し ます 。 
次 の 手順 で 入力 し て くだ さい 。 


パソ コン の 説明 書 の 、「 J | S 第 1 水準 漢字 コー ド 表 」 ま た は 「 J |S 第 2 水準 漢字 コー 
ド 表 」 で 目的 の 文字 の J1S コー ド を 調べ る 。 (た だ し 、 非 漢字 に つい て は 、 本 書 の 219 ペ ー 


ジ 参 照 ) 
※ JIS コ ー ド は 、16 進 数 4 桁 で あら わし ます 。 (16 進 数 55 ペ ー ジ ) 
例 ) 「 漢 」 (JIS 第 1 水準 漢字 : か ん ) …・……… 3441 


を 押し な が ら [ SPACE ] を 押し て 、 変 換 行 を 表示 させ る 。 


を 押し て 、 英 数 ・ か な モー ド に 切り 替え る 。 


JIS コ ー ド を 入力 する 。 ([3]〔4J[4J ロ ) 
変換 行 に 、 入 力 し た コー ド が 表示 され る 。 
(JIS コ ー ド 変換 ) を 押す 。 


入力 し た コー ド に あたる 文字 が 、 変 換 行 の 左端 に 表示 され る 。 


16 (部 分 確定 ) を 押し て 、 表 示さ れ た 文字 を 確定 する 。 


漢字 入力 時 の 注意 点 


@J IS 第 1 水準 と 第 2 水準 の 違い に つい て 

常用 漢字 を 中 心 に 、 日 常 の 生活 で 一 般 的 に よく 使わ れる 文字 を 選ん だ も の が 「 JIS 第 1 水準 」 の 
文字 で 、 ぞ それ 以 外 の 文字 で 情報 処理 に 必要 な 場合 が ある と し て 選ば れ た 文字 が 「J IS 第 2 水準 」 
で す 。 漢 字 コ ー ド 表 で 目的 の 文字 を 探す と き に どちら の 表 に ある 文字 か が 不明 な 場合 は 、 ま ず J | 
S 第 1 水準 漢字 コー ド 表 か ら 探 し 始め て くだ さい 。 


@ JI S 第 1 水準 漢字 コー ド 表 に つい て 
J 1 S 第 1 水準 漢字 コー ド 表 は 、 次 の 順番 で 文字 に 番号 を 付け て いま す 。 


記号 一 英 数 字 … び ひら が な ーー カ タカ ナー ギリ シャ 文字 ロシア 文字 … け い 線 一 漢字 


漢字 は 、 音 読み を 基準 に アイ ウエ オ 順 に 、 同 じ 読 み で は 画数 の 少な いも の か ら 順 に 番号 が 付け られ 
て いま す 。 た だ し 、 一 部 の 漢字 (訓読 み の ほ う が 一 般 的 に 使わ れ て いる と 考え られ た も の ) に つい 
て は 、 音 読み で は な く 訓 読み を 基準 に 順番 を 決め られ て いま す 。 ま た 、 漢 字 に よっ て は 2 通り 以上 
の 音 が 認め られ て いる 場合 あり ます が 、J 1S コ ー ド 表 で は その うち の 1 音 だ け を 明 準 に 順番 が 
決め られ て いま す 。 


音読 み の 順番 で 文字 を 探し て 見 つか ら な いと き は 、 訓 読み 、 ま た は 他 の 音 で 読ん だ と き の 順 番 に あ 
た る 位置 も 探し て みて くだ さい 。 そ ぞ それで も 見 つか ら な いと き は 、J | S 第 2 水準 漢字 コー ド 表 で 探 
し て みて くだ さい 。 


@J IS 第 2 水準 漢字 コー ド 表 に つい て 
J | S 第 2 水準 漢字 コー ド 表 は 、 次 の 順番 で 番号 を 付け て いま す 。 


部 首 の 画数 が 少な が いも の 部 首 の 画数 が 多い も の 
( 総 画数 少 一 多 ) ( 総 画数 少 一 多 ) 


部 首 の 画数 は 、 旧 字体 を も と に 計算 され て いま す 。 し た が っ て 、 新 字体 の 画数 で 計算 する と 見 つか 
ら な い 場 合 が あり ます 。( 例 : クサ カン ムリ の 旧 字 体 「 帰 」 は 6 画 ) 
旧 字 体 の 部 首 ま た は 画数 が 不明 な 場合 は 、 漢 和 辞 典 な ど で お 調べ くだ さい 。 


@ 全角 の 記号 の 入力 
全角 の 記号 (漢字 と 同じ 大 き さ の 記号 ) は 、J | S 第 1 水準 漢字 コー ド 表 に より 、 コ ー ド 番号 で 人 
力 し て くだ さい 。( 一 部 の 記号 は 、 半 角 の 記号 と 形 が 異な り ま す 。) 


ー テ ー 由 則 浦 せき 還 ( ト ii 


漢字 を 使え る 部 分 と 使え な い 部 分 


B AS |1C の 漢字 モー ド で は 、 プ ログ ラム や 命令 文 の 入力 中 は 、 ど の 部 分 に も 漢字 な どの 全 有 文字 
を 入力 で きま す 。 し か し 、 入 力 し た 部 分 に よっ て は 、 そ の プロ グラ ム や 命令 を 実行 また は 表示 し た 
と き に エラ ー に な る こと が あり ます 。 漢字 な ど を 入力 する と き は 、 ぞ そこ が 全角 文字 を 入力 で きる 部 
分 か どう か 考え な が ら 入 力 し て くだ さい 、。 


学 
名 


区 切り 記号 
ファ イル スペ ッ ク の 前 後 の 「“」 


全角 文字 を 使え る 部 分 に 入力 する 場合 も 、 次 の こと に 注意 し て くだ さい 。 


・ 入 力 で きる 文字 数 は 、 全 角 1 文字 を 半角 2 文字 に 換算 する 。 
( 例 : ファ イル 名 は 全角 4 文字 まで 。 拡 張子 は 全角 1 文字 まで 。) 
・ 英 数 ・ か な モー ド で は 全角 文字 が 正常 に 表示 され な い 。 
・ 市 販 ソ フト な ど で フ ァイル を 操作 する と き 、 フ ァイル 名 に 全角 文字 を 使用 し て いる と 正常 に 操作 
で き な い 場合 が ある 。 
・ 漢 字 モ ー ド で も 、 全 角 文 字 の Eh 刷 に は 「 漢 字 プ リン タ 」 が 必要 。 


文字 の 形 に つい て 


表示 され る 文字 の 形 
漢字 モー ド の 画面 に 表示 され る 全角 文字 は 、 縦 1 6 メ 横 1 6 の マス 目 状 の 範囲 に 並ん ど だ ドッ ト 
( 点 ) で 表 さ れ て いま す 。 (CALL KANJI 0 の 場合 。 必 111 ペ ー ジ ) 


還 還 男 圏 男 園 較 圏 較 較 ロ 較 囲 囲 較 
| 」 @|@ 


し か し 、 画 数 が 多い 漢字 に は 、1 6 X 1 6 ドッ ト で は 正確 に 表現 で き な い も の が あり ます 。 ぞ それ ら 
の 漢字 は 、 字 画 の 一 部 を 省略 また は 変更 し て 表示 し て いま す 。 


表示 され る 文字 と EH 刷 され る 文字 の 形 の 違い 

画面 に 表示 され る 文字 は 、 パ ソコ ン が 内 蔵 し て いる R OM (ロム : 読み 出し 専用 の メモ リ ) に 記憶 
され て いる 形 で 表 さ れ ま す 。 

これ に 対し て 、 プ リン タ で 印刷 され る 文字 は 、 通 常 、 プ リン タ 自 身 が 内 蔵 し て いる R OM に 記憶 さ 
れ て いる 形 で 表 さ れ ま す 。 ま た 一 服 に プリ ンタ は 、 よ いり 正確 で 美しい 文字 を 印刷 する た め 、 1 文字 
を 表す の に 画面 より 多く の ドッ ト を 使用 し て いま す 。(24X24 一 48X48 ド ッ ト 程 度 、 機 種 に よる ) 

これ ら の 理由 で 、 画 面 に 表示 され る 文字 と プリ ンタ で 印刷 され る 文字 は 、 形 が 大 きく 異な り ます 。 


ー エ テー 中 則 溢 みす さき WE 


特殊 な 文字 に つい て 


人 名 、 地 名 な どの 特殊 な 文字 

人 名 や 地名 な どの 固有 名 詞 に は 、 J | S 漢 字 コ ー ド 表 に も 含ま れ て いな い 特殊 な 文字 が 使わ れ て い 
る 場合 が あり ます 。 

BA S 1C に は 、 こ れ ら の 特殊 な 文字 を 表示 する 機能 よ あ り ま せん 。 し か し 、 ワ ー プ ロ ソ フト や ぜ や 漢 
字 プ リン タ に は 、 新 し い 文 字 や 記号 の 形 を 記憶 し て 印刷 する 機能 を も つも の が あり ます 。 この 機能 
に より 新しく 記憶 され た 文字 を 、 一 般 に 「 外 字 」( が いじ ) と 呼び ます 。 

この 外字 機能 を も つ プ リン タ を 使え ば 、B AS 1C で も J | S 漢 字 コー ド 表 に な い 文 字 を 印刷 させ 
る こと が で きる 場合 が あり ます 。 この 場合 の 実際 の 操作 方 法 は 、 プ リン タ の 機種 に より 異な り ま す 。 
お 使い の プリ ンタ の 取扱 説明 書 を お 読み くだ さい 。 


漢字 モー ド の 種類 


B AS 1C の 漢字 モー ド に は 、 画面 に 表示 する 文字 の サイ ズ と 表示 の し か た に よっ て 
4 つの 種類 が あり ます 。 
これ ら は 、CALL KAN JI 命令 を 実行 させ る と き に 選び ます 。 


・CALL KANJI 0……… 文 字 サ イズ は ヨコ 16 メ タテ 16 ド ッ ト 。 
(また は CALL KANJI〉 


・CALL KANJI 1…・…・… 文 字 サ イズ は ヨコ 12 メ タテ 16 (また は 12) ドッ ト 。 


・CALL KANJI 2……… 文 字 サ イズ は ヨコ 16 メ タテ 16 (また は 12) ドッ ト 。 
イン ター レー スモ ー ド で 表示 され る 。 


・CALL KANJI3……… 文 字 サ イズ は ヨコ 12 メ タテ 16 ド ッ ト 。 
イン ター レー スモ ー ド で 表示 され る 。 


※「KANJ|」 と 数 字 の あい だ は 、 間 隔 を あけ な いで くだ さい 。 間 隔 を あけ て 入力 す る と エラ ー 
に な り ま す 。 

※ イ ンタ ー レ ー ス モー ド と は 、 1 つの 画面 に 表示 で きる 文字 の 行 の 数 を 2 倍 に する 表示 方 法 の こと 
で す が 、 一 般 の 家庭 用 テレ ビ で は ちら つき が 大 きく 、 実用 的 で は あり ませ ん 。 


以後 の 説明 で は 、CALL KANJI0 お よび CALL KANJI 1 だ け を 使用 し ます 。 


ー テ ー 由 瑞 潤 ぶせ さき 貧 9 ト 由 


渓 字 モ ー ド の 画面 


テキ スト 画面 と グラ フィ ッ ク 画 面 が ある よう に 、 
漢字 モー ド に も 「 漢 字 テ キス ト 画 面 」 と 「 漢 字 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 」 が あり ます 。 


漢字 モー ド で の 画面 の 種類 は 、 下 の 表 の よう に な っ て いま す 。 
(この 表 は 、 漢 字 モ ー ド 時 の 難 画面 モー ド の 仕様 を し めし て いま す ) 


BAS1IC の 甘 数 ・ 


半角 文字 最大 8 0 桁 * 1 
全角 文字 最大 4 0 桁 


か な モー ド に 


表示 で き な い 


半角 文 字 最大 8 0 桁 * 1 
全角 文字 最大 4 0 桁 


スプ ライ ト の み 可 能 
(スプ ライ ト 座 標 使用 ) * 2 


5 1 2 色 中 の 1 6 パレ ッ ト 中 の 2 色 


半角 文字 最大 4 0 桁 * 3 
全角 文字 最大 2 0 桁 


半角 文字 最大 1 0 桁 * 3 


全角 文字 最大 5 桁 


横 2 56X 縦 19 2 ドット 


横 2 56X 縦 192 ドット 
(6 4X4 8 ブロッ ク ) * 4 


半角 文字 最大 4 0 桁 * 3 
全角 文字 最大 2 0 桁 


横 2 56X 縦 1 9 2 ドット 


横 2 56 メ 縦 212 ド ッ ト 


5 1 2 色 中 の 1 6 パレ ッ ト 


文字 表示 に は 向 か な い 
半角 文字 最大 8 0 桁 * 3 
全角 文 字 最大 4 0 桁 


半角 文字 最大 4 0 桁 * 3 
全 有 文字 最大 2 0 桁 


*1) CALL KANJI1、 
* 2 ) スプ ライ ト 座 標 は 、X は 一 3 2 一 255、 


文字 表示 に は 向 か な い 


横 5 1 2X 縦 212 ドット 


5 1 2 色 中 の 4 パレ ッ ト 
5 1 2 色 中 の 1 6 パレ ッ ト 


横 2 56X 縦 2 1 2 ドッ ト 


WIDTH 8 0 実行 時 の 数 値 。 
Y は 一 3 2 一 1 9 1 (スク リー ン 5 以上 で は 、 


2 5 6 色 固定 (スプ ライ ト は 1 も ) 


水平 6 ドッ ト を 1 単 
位 と する 領域 ご と に 
2 色 

1 プロ ッ ク ご と に 色 
指定 可能 
水平 8 ドッ ト を 1 単位 
と する 領域 ご と に 2 色 


1 ドッ ト ご と に 色 指 


自然 画 表示 色 、1 2, 4 9 9 色 
自然 画 表示 色 、1 9, 268 色 
自然 画 表 示 色 、1 9, 2686 色 


*3) CALL KANJI 1 実行 時 の 数 値 。 プ ログ ラム モー ド で の み 表 示 可 能 。 
* 4 ) 1 ブロック は 4X 4 ドッ ト の 領域 。 


* 5) スク リー 
め 、 同 じ コ ー ド に よる 色 指 


1 ・1 2 で は 、 図形 表示 に 2 5 6 色 分 の 色 コ ー ド を 指定 で きま す が 、 
定 を し て も 他 の 画面 と は 異な る 色 に な っ た り 、 ま っ た く 表 示さ れ な か っ た り し ます 。 図形 表 


示 は スク リー ン 1 0 まで の 画面 モー ド で し て くだ さい 。 


デ 和 9 の s22 人 f 作る 


色 表 示 の 方 法 が 他 の 画面 と 異な る た 


漢字 モー ド の 文字 表示 位置 座標 


漢字 モー ド で は 、 漢 字 テ キス ト 画 面 、 漢 字 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 の どちら で も 、LOCA 
TE 文 や PR INT 文 で 画面 の 指定 し た 位置 に 文字 を 表示 する こと が で きま す 。 


この と き 、 画 面 の 表示 位置 は 、 半 角 文 字 一 文 
字 を 単位 と する 桁 と 行 で 指定 し ます 。 Konnitiwal 
田中 君 ! 
( 例 : KAN J | 0 で ヨコ 座標 の 指定 を 
5 に し た と き の 表 示 位 置 ) 


10LOCATE 5、2 回 
20PRINT リ 田中 君 !" 


漢字 モー ド で は 、 漢 字 テ キス ト 画 面 、 漢 字 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 の どちら で も 、 文 字 の 表示 位置 を 上 の 
よう に 半角 文字 単位 で 指定 し ます 。 


PTYSSS3 (JH 


湊 子 (住所 氏名 を 表示 し よう 


漢字 テキ スト モー ド を 使っ た プロ グラ ム で す 。 
INPUT 文 で 住所 氏名 を 漢字 で 入力 し 、 色 を 変え て 画面 に 表示 し ます 。 


※ プ ログ ラム を 止め る と き は 、[ CTRL ] を 押し な が 
ら [ STOP ] を 押し ます 。 


と 
NAS 7W ※ プ ログ ラム の 漢字 以外 の 部 分 は 、 半 角 文 字 で 入力 


し て くだ さい 。 全 角 文 字 で 入力 する と エラ ー に な 


り ま す 。 
UM 
ニ 9 
ニ 


リス ト と 解説 


] save ツ ぅ 9 ショ . bas" 


100 CALL KANJI 一 一 ーーーーーーーーー 一 漢字 モー ド 0 に 切り 替え る 
110 COULOR 15,.4ーーーーーーーーーーーーーーーーー 表示 色 の 初期 設定 

120 CALL CISーーーーーーーーーーーーーーー 一 一 漢字 モー ド で の 画面 消去 

130 PRINT:CULOR 15 ーーーーーーーーーーー 一 一 前 景色 の 再 設定 ( 白 ) 
OO ーー ニー 志 MIN 

150 INPUT "住所 ":J$ 

160 PRINT:CULOR 7ーーーーーーーーーーーーーー 一 改行 : 前 景色 の 変更 (淡い 青 ) 
170 PRINT NM5 氏名 住所 の 表示 

人 NG | 

190 GOTO 130 


・ 漢 字 プ リン タ を 接続 し て いる 場合 、160 行 180 行 の PR INT 文 を LPRINT 文 に 変え る こと 
に より 、 入 力 し た 氏名 ・ 住 所 を 印刷 する こと が で きま す 。 
・131 ペ ー ジ に か ん た ん な 住所 録 作成 の サン プル プロ グラ ム を 掲載 し て いま す 。 


参考 に し て くだ さい 。 


新しい 命令 の 解 説 


漢字 モー ド で は 、 文字 列 に 全角 文字 を 使う こと が で きま す 。 
(100,140,150,170,180 行 ) 

英 数 ・ か な モー ド で は 、 1 つの 文字 列 に 255 文 字 ま で の 半角 文字 を 使う こと が で きま し た 。 
漢字 モー ド で は 、 1 つの 文字 列 に 全角 文字 を 127 文 字 ま で 使う こと が で きま す 。 

(全角 文字 1 文字 は 、 半角 文字 2 文字 に あたり ます ) 


た だ し 、 次 の 場合 に は 文字 列 に 全角 文字 を 使う こと が で きま せん か ら 注 意 し て くだ さい 。 


例 ) 
OPEN "GRP:′” AS #1:PRINT#1, 7 字 久 


漢字 モー ド の 漢字 テキ スト 画面 で は 、 英 数 ・ か な モー トド で 使え た CLS 
命令 が 使え ませ ん 。 

(使う と エラ ー に な り ま す ) 

漢字 テキ スト 画面 を 消去 する と き は 、CALL CLS 命 令 を 使い ます 。 

月 CALL CLS は 、 漢 字 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 で も 、 英 数 ・ か な モー ド で も 使え ます 。 (120 行 ) 
※ 漢 字 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 で は 、CL S 命 令 も 使え ます 。 


第 
英 数 ・ か な モー ド で は 、 前 景色 の 指定 を 変え る と 画面 に 表示 され て いる すべ て の 文字 の 色 が 変わ ら 
: に = 計り 月 り ま す 。 同 時 に 画面 に 表示 する 文字 の 色 が 1 色 だ け に 限ら れ て いる か ら で す 。 
- - 計 漢 字 モ ー ド で は 、 1 文字 単位 で 表示 色 を 指定 で きま す 。 

前 景色 の 指定 を 変え て も 、 先 に 表示 し た 文字 の 色 は 変わ り ま せん 。 (130 行 、160 行 ) 


ー エ テー 中間 瀧 ぶせ さき 証 


漠 字 グフ イリ ク 男 面 で X 子 表 直 


漢字 グラ フィ ッ ク 画 面 で 、 図 形 に 漢字 を 重ね て 表示 する プロ グラ ム で す 。 


※ プ ログ ラム を 止め る と き は 、 を 押し な 
が ら [ STOP ] を 押し ます 。 


リス ト と 解説 


] "save "が ツ GRP. bas" 
100 CALL KANJI:SCREEN 5 スク リー ン 5 の 画面 に 切り 替え る 


110 CALL PALETTE:COLOR ,4 
120 FOR R=5 TO 100 STEP 5 


5 か ら 100 ま で 5 ずつ 半径 を 増し な が ら 、 赤 で 


130 CIRCLE (125, 103),R, 8 | 同心 円 を 描く 

140 NEXTR | 

150 LUCATE 9,6:PRINT "漢字 B 

AS1IC" 同心 円 に 重ね て 文字 を 表示 する 


160 GOUTO 160 


新しい 命令 の 解説 


漢字 グラ フィ ッ ク 画 面 に 文字 を 表示 する と き に は 、 漢 字 テ キス ト 画 面 と 
同じ く 、 次 の 2 つの 命令 を 使用 し ます 。 


LOCATE・……・・・ 表 示 位 置 の 指定 


PRINT…………… 文 字 列 の 表示 


漢字 
4 表示 位置 の 指定 に 使用 する 位置 座標 も 、 漢 字 テ キス ト 画 面 と 同じ く 、 半 角 文 字 単位 の 桁 と 行 で 
昭 指定 し ます 。 
文字 表示 . 漢字 グラ フィ ッ ク 画 面 で は 、W | D TH 文 は 使用 で きま せん 。 
1 行 に 表示 で きる 文字 数 ( 桁 致 ) は 、 最 大 で 1 行 20 文 字 を 限度 と し て 、 漢 字 モ ー ド の 種類 に よ 
る 文字 の ドッ ト 数 と 画面 モー ド に よる 画面 の ヨコ 方 向 の ドッ ト 数 で 決定 され ます 。 
例 ) 
江 字 モー ド 0 (ヨコ 16 ド ッ ト ) で 画面 モー ド が スク リー ン 5 (ヨコ 256 ド ッ ト ) の と き 
256 王 16 三 16 で 1 行 の 表示 文字 数 は 、 全 角 文 字 16 桁 。 (半角 文字 32 桁 


漢字 モー ド 1 (ヨコ 12 ド ッ ト ) で 画面 モー ド が スク リー ン 7 (ヨコ 512 ド ッ ト ) の と き 第 
512-12 三 42 だ が 1 行 の 表示 文字 数 は 、 全 角 文 字 40 桁 。 (半角 文字 80 桁 ) ロ 
章 
0 
お まけ の プロ グラ ム の 
た 
漢字 グラ フィ ッ ク 画 面 を 使っ た お まけ の プ ブログ | 失 
1] "save ア チ bas" ラム で す 。 E 
100 CALL KANJI:SCREEN 5 特に 解説 は し ませ ん が 、 実行 に は 少し 時 間 が か | | 
110 COLOR 4.0.0:CALL CLS か り ま す 。 「 
120 LOCATE 12,5 
130 PRINT "天地 無用 " ※ プ ログ ラム を 止め る と き は 、[CTRL ) を 押し 
140 FUR N=0 TO 79 な が ら [STOP ] を 押し て くだ さい 。 
150 %=96HN 
160 FOR MOT015 ※COPY (コピ ー) 命令 の この よう な 使い か 
170 COPY (%80HM-(%.80HM た に つい て は 、 こ の 本 で は 説明 し て いま せん 。 
) 0 %,112-M 興味 が ある 人 は 、 市 販 の MSX BASIC 
180 NEXTM の 解説 書 で 調べ て みて くだ さい 。 
190 NEXTN 
200 GOTO 200 


入門 」 の お わり に 


さて 、BAS 1C に つい て の 説明 は 、 こ れ で 一 応 お し まい で す 。 お 疲れ さま で し た 。 
どう で すか ?⑦ 思っ た より カン タン だ っ た で し ょ う ? 


この 本 で は 、B AS 1C の も つ す べ て の 命令 に つい て 説明 する こと より も 、 む し ろ BAS 1C に 親 
し ん で も ら う こと に 重点 を お きま し た 。 

これ まで に 説明 し て きた こと は 、B AS 1C が も つた くさ ん の 命令 や 関数 の ほん の 一 部 分 に 過ぎ ま 
せん 。 

言い 換え れ ば 、 あ な た は いま BAS1C へ の 「 人 入門 」 を 終わ っ た ば か りな の で す 。 


「 も っ と BAS 1C の 勉強 を し た い ]」 と いう 人 は 、 こ の 本 の 175 ペ ー ジ か ら 始 まる 「BAS1IC リ 
ファ レン ス 表 」 や 、 書 店 や パソ コン の 専門 店 で 販売 され て いる MSX _ BASIC の 解説 書 な ど を 
使っ て 、 ど う ぞ 葛 強 を 続け て くだ さい 。 

また 、「 こ の 辺 で 一 乱入 れ た いな 」 と いう 人 は 、 次 の ペー ジ か ら 始 まる 「 第 6 章 サン プル プロ グ 
ラム 集 ] の 中 か ら 、 好 き な プ ログ ラム を 選ん で 試し て みて くだ さい 。 


BAS 1C を マス ター する ひと つの コツ は 、 あ せら ず 、 あ きら め ず に 根気 よく 続け る と いう こと で 
す 。「 私 は BAS 1C を マス ター し た 」 と 言え る 日 を めざし て 、 ど うか あき ら め ず に 頑張 っ て くだ 
さい 。 


第 6 章 


楽し むための B A S | C だ と いう 人 の た め の サ ンプ ブル 集 で す 。 
ンプ ルプ 2 グラ う ム 和 集 
サン ブフ 】 グラ 
UFO POROEROROROEOEOEROK ER EGRORRORORRORRCRORRRCR2RRRSEEE 和 ああ 120 
MR CYS る SR や も 22.L い GT 


お 絵かき プロ グラ ム 7 


住所 録 作 成 プ ログ ラム ーー トド ーー ド ドド ドー ドー ーー ドー ーー 131 


枚 の 靖 | 


上 空 に 飛ん で くる UFO を 、 砲 台 を 左右 に 動か し な が ら ミ サイ ル で 撃ち 落と す ゲ ー ム 
で す 。 う まく UF 0 を 撃ち 落と す と 得点 に な り ま す が 、 は ず し て し まう と 得点 が マイ 
ナス され ます 。 1 機 の UF 0 に 対し て 1 発し か ミサ イル を 撃て ませ ん か ら 、 慎 重 に 狙 
っ て くだ さい 。 


] 呈 5 vieUE 軸 DAS 


100 
110 


CALL ANK 
SCREEN 1,1:WIDTH 29:COLOR 


CUbURa15 4.7:CESJKREY OWN 


120 
130 
140 
150 
160 
$) ) 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230U 
240 
250 


砲台 の 移動 は 左右 の カー ソル キー を 、 ミ サイ ル の 発 
射 は [SPACE ] を 押し ます 。 


プロ グラ ム を 途中 で 止め ある と き は 、[ CTRL ) を 押し 
な が ら [ STOP ] を 押し た あと 、 ダ イレ クト モー ド で 
次 の 命令 を 実行 させ て くだ さい 。 


SCREEN 5 
(スプ ライ トバ パタ ー シ の 滑 表 ) 


BAS1C を 英 数 ・ か な モー ド に 


ーーーー 一 画面 を 初期 設定 する 


FOUR K=0 TO 2 
計 き 
FUR J=0 TO 7 
READ 8$ 
B$=B$+CHR$(VAL('&B'+4 


NEXT J 
SPRITE$ (K) =B$ 
NEXT K 
ME 3. 15UPRINT ん 
UN SPRITE GUSUB 470 
SPRITE UN 


スプ ライ ト パ タ ー ン を 定義 する 


スプ ライ ト 同 志 が 衝突 し た ら 470 行 へ 
以後 、 ス プラ イト の 衝突 を チェ ッ ク す る 


YN=-18:YY=209 


=150:T=1 
0UX=2 


| 


260 PUT SPRITE 0, (XX, YY) ,W.0 
270 IF W=4 THEN W=10 ELSE W=4 


280 XX=XX+DX:IF XX<239 THEN 3 
10 

290 XX=0:DX=RND (1)*311:YY=RND 
(1) *100:T=INT(T-1) :LOCATE 6, 1 
6:PRINT T:FG=1 
300 N=N+1:IF N>50 THEN 410 
310 S1=STICK(0) :IF ST=0 THEN 


GOTO 360 ] 
320 IF ST=3 THEN X%=X+14 

330 IF X% >239 THKN 239 

340 IF ST=7 THEN X=X-4 

350 1FX く 0 THEN X=0O 


36MNe 提 須 SERLTR LA 4745 61 ニー 
3f0 PUT SPLITE 2 2 Y2。10.2 


380 Y2=Y2-6:IF Y2>-18 THEN 26 
0 


390 Y2=-18:IF FG*STRIG(0)=0 T 
HEN 260 

400 『G=0:Y2=157 :X2= 和 2:GUTU 2 
60 


中東 オー ー 近 
42 SCREEN 2:SCREEN 1 

430 LOUCATE 3,.7:PRINT" ヶ -』 オー ル 
の ー | 

440 LOCATE 5,10:PRINT【〈( ん =「: 
抽 ゃ 
450 PLAY'H4V8L4DCFG805C804AG8 
5C804AFGDC" 

460 KEY UN:PRINT:END 


ーー イーUF 0 の 移動 と 色 の 変化 の 処理 


ゲー ム が 終了 し た か どう か の 判定 
カー ソル キー と [ SPACE ) が 押さ れ て いる か ど 
うか を 調べ 、 カ ー ソ ルキ ー が 押さ れ て いた ら 砲 


台 を 左右 に 動か し 、 が 押さ れ て いた 
ら 280 行 へ 


ミサ イル の 発射 と 移動 の 処理 


ゲー ム 終 時 の 処理 


浦 と NHN 人 mp 


470 "* メイ 29 * ミサ イル が UF O に 当たっ た と き の 処 理 
480 IF YY=209 THEN RETURN 


490 1=T+DX*2:PLAY'0389M2000C 


500 YY=209:Y2=-18 
510 RETURN 


520 '* UEFU Y タ - ツ * に ー 和 
530 DATA 00DI1000 UF O と 砲台 、 ミ サイ ル の スプ ライ ト パ タ ー ン 
540 DATA 00111100 

550 DATA 01111110 
560 DATA 11111111 
570 DATA 60100100 
580 DATA DO0100100 
590 DATA 01000010 
600 DATA 10000001 
510 。 ま ホー タゲ /】 J グー * 
620 DATA 00111100 
630 DATA DO111100 
640 DATA 00111100 
650 DATA DO111100 
660 DATA DO111100 
670 DATA 00111100 
680 DATA 11111111 
690 DATA 11111111 
700 * ミ す 牧 パ ター ツ * 
710 DATA 00000000 
720 DATA 00000000 
730 DATA 00010000 
740 DATA 00010000 
750 DATA 0OO10000 
760 DATA 00010000 


770 DATA DO0OOUDU 
780 DATA 00000000 ニ ーーーーー」 


あな た は へ リコ プター の 操縦 を 習っ て いる 訓練 生 で す 。 い じ わ る な 教官 か ら 、 燃 料 切 
れ 寸 前 の ヘリ コ プ タ ー で 移動 する プラ ッ ト フ ォ ー ム の 上 に 着陸 する よう 病 令 され まし 
た 。 み ご と に 着陸 し て みせ て 、 教 官 に 「 マ イッ タ ! 」 と 言わ せま し ょ う 。 


※ ゲ ー ム が 始ま っ た と き 、 へ ヘリ コ プ タ ー は エン スト 
を お こし て いま す 。 [へ] で すぐ に 上 昇 し て くだ さ 
)。 

※ な に し ろ オ ン ボ ロ の へ リコ プター で すか ら 、 ぞ っ 
と 着陸 し て くだ さい 。 い き お い が つ いた まま プラ ッ 
ト フ ォ ー ム に 着陸 する と 、 バ ラバ ラ に な っ て し ま 


いま す 。 
※ 着 陸 に 成功 する と 、 残 っ て いる 尋 料 の 分 だ け 得 点 
に な り ま す 。 
1 "save "AU コ 7' ター. BAS" 
1000 CALL ANK BAS1C を 英 数 ・ か な モー ド に 
1010 SCREEN 5, 1:CULUR:CULOUR 1 ベク リー 50 回 向 で ス デ ラウ ト の 種類 を 8 X 
5,4,7:CLS 8 ドッ ト 拡 大 に し 、 画 面 を 初期 設定 する 
1020 FOR T=0 T0 2 スプ ライ ト パ ター ン を 3 個 定義 する 
1030  B%="" 
1040 FUR N=l TU 7 
1050 READ A$ 
1060 B$=B$+CHR$(VAL("&b"+ 
8$) ) 
1070 NEXT N 
1080 SPRITE$ (T) =B$ 
1090 NEXT T グラ フィ ッ ク 画 面 を 文字 表示 可能 に 
1100 UPEN "grp:′ AS 2 
1110 ON SPRITE GUSUB 1430 一 ーーーーーー ヘ リコ プター が プラ ッ ト フ ォ ー ム に 衝突 し た ら 


1120 TK=D PA 
得点 を あら わす 変数 TK の 値 を 0 に 


imNESNKS3 才 は HO) 由 


0 ーー ポー = 
1135 FUR =1 TO 6000:NEXT 


【M 有 0 0 呈 0U 局 思 央 00 各 変 数 に 設定 する 初期 値 

ID0 Yet62W096 時 ニー 

1160 PRESET ( 84,8) :PRINT 1, 得点 と 残り の 燃料 を 画面 に 表示 する 
トド 7 5 TK 


1170 PRESET (176.8):PRINT 有 。 


"ネツ リョ 9 iP 
1180 SPRITE DN 以後 、 ス プラ イト の 衝突 に よる 割り 込み 処理 を 
0 mA002 た S 7 9 行う 


1200 Y=Y-U/5:%=XIF 表示 する 位置 を 決め る 


1910 IF X<0 THBN = 0:P=0 

1220 IF X>240 THEN %=240:F=0 

1230 IF Y<0 THEN Y= 0:U=0 

1240 IF Y>196 THEN Y=196 

1250 PUT SPRITE 1, (X, Y) , 10, 1 一 - へ ヘリ コ プ タ ー を 表示 する 

1260 IF Y=196 THEN GUSUB 1430 一 地面 に が つか っ て いた ら 、1430 行 へ 
1270 PLAY'1255V1504S8M1000B64 

1 飛行 中 の 音 を 鳴ら す 

1280 「--- 7 ラッ ト 7 ォ - ま を 2 て "かす 

1290 X1=X1+2:IF X1=256 THEN X% 

]=-14 表示 する 位置 を 決め る 

1300 PUT SPRITE 2, (X1, Y1) , 13, 

2 プラ ッ ト フ ォ ー ム を 表示 する 
1310 '--- か ツル キー を L6A' 4 

1320 K=STICK (0) 押さ れ て いる カー ソル キー を 調べ 、 各 方 向 へ の 
1330 IF K=0 THEN U=U-1:GOTOU 1 速度 と 燃料 の 残 量 を 変え る 

410 

1340 P=P-1:IF P<=0 THEN P=0:U 

=U- 1 :W=U 

1350 PRESET (216,8) :PRINT 村 , 

『 燃料 の 残 量 を 表示 する 

1360 IF P=U THEN 1420 燃料 が 残っ て いな いな ら 、1420 行 へ 


1370 IF 7<K DUR K<}) THEN 0U=!+ 
] 


1380 IF 1<K AND K<5 THEN F=F+ 
] 

1390 IF 3<K AND K<?7 THEN U=U- 
] 

1400 IF 5<K THEN 『=『- 
] 

1410 

1420 GUTU 1190 


1190 行 に 戻る 


才 交 URL2 
1440 SPRITE OUFF 


1450 IF X<X1-4 OR X]1+4 く <X% THEN 


スプ ライ ト の 衝突 に よる 割り 込み を 禁止 する 


プラ ッ ト フ ォ ー ム の 中 心から 4 ドッ ト 以 上 外れ 


1500 

1460 IF 184<Y THEN 
1500 

1470 ”--- 5%《9《 せこ 5 


1480 PUN NSPRIEE 1 (5 182).10、 


て いた ら 1500 行 へ 
勢い が つき すぎ て いた ら 1500 行 へ 


1 
1490 TK=TK+P:Z2$=" チ ャ クリ ク も 1 コリ 9 1" 
:GUTO 1550 


プラ ッ ト フ ォ ー ム 上 に へ リコ プター を 表示 する 


成功 し た と き の 得 点 と 表示 を 設定 する 


1500 ”--- ち *《9〈 L う ば ぃ 
1510 PLAY'T120V1503S9M1500OC 1 


爆発 音 を 鳴ら す 
1520 TK=TK-100+P : NRN 
1530 27$=" チ クシ yV 1 
1540 PUT SPRITE 0, (%, Y+4) , 9, 0 一 一 一 一 爆発 の スプ ライ ト を 表示 する 
1550 ”--- 139 ツ y ト ” し L920 ょ 5 
1560 PRESET(75,84) :PRINT 1,Z ー 
$ 結果 を 表示 する 
1570 IF 500U<TK THEN 2$=" ? 人 人 の PROU02 詳 2 た な 竹 4 別 の 表示 を 
マッ タ 11 "jiGUTOU 1650 設定 し 1650 行 へ 
1580 IF TK<-200 THEN 2$=" は | が マイ ナス 200 を 庄 寺 だ どき MR 別 の 表示 
32 ダ 師 た "GOTU 1650 を 設定 し 1650 行 へ 


1590 FOR T=0 10 6000:NEXTI 


表示 を 読む た め の 時 間 を あけ る 


paNt3NK3 上 0) 相 


1600 
1610 


1620 
1630 
1640 
1650 
1660 
$ 

1670 


2720 NN 


1680 
1690 


1700 


1710 
1720 
1730 
1740 
1750 
1760 
1770 
1780 
1790 
1800 
1810 
1820 
1830U 
1840 
1850 
1860 
1870 
1880 
1890 
1900 
1910 
1920 
1930 
1940 
1950 
1960 


PUT SPRITE 0, (0, 217),,0 すべ て の スプ ライ ト を 消し 、1130 行 へ 戻っ て ゲ 
PUT SPRITE 1, (0, 217) ,, 1 ー ム を 再開 する 

PUT PRIUR 2、 (00 217] 2 

織 間 い 

RETURN 1130 
ンー 090.9 
PRESET(80, 102) :PRINT#1, 2 


最終 結果 と 最終 得点 を 表示 し 、 少 し 時 間 を あけ 
て か ら プ ログ ラム の 実行 を 終了 する 


PRESET ( 84,8) :PRINT 桂 , 
FOR 1=U TUD 9999:NMDWI 


> 

DATA 00010000ー ご マー マー 爆発 の スプ ライ ト パ タ ー ン 
DATA 01011010 

DATA 01111110 

DATA 11111111 

DATA 00U111111 

DATA 01011010 

DATA 11001001 

DATA 00001000 


販 NM DUMENUU mmmmmm 培 パリ コ プ 多 一 の スプ ライ ト パタ ター ツン 
DATA 00U001100 
DATA 11010010 
DATA 11011111 
DATA 1111111 
DATA 0UU111110 
DATA OU10010DU 
DATA 01111110 


DATA 0O00O00000 プラ ッ w ッ ト フ ォ ー ム の ヌス プラ イト パタ ー シ 
DATA 11111111 
DATA 11000011 
DATA 10100101 
DATA 10011001 
DATA 10100101 
DATA 11000011 
DATA 11111111 


お 終 か き プ ログ ラム 


カー ソル キー を 使っ て 画面 に 絵 を 描く 「 お 繧 か き プ ログ ラム 」 で す 。 
ご く 限 られ た 機能 し か あり ませ ん が 、 み な さん の まで 改良 し て みて くだ さい 。 


※ プ ログ ラム を 止め る と き は 、[ CTRL ) を 押し な が 
ら 、[ STOP ) を 押し て くだ さい 。 


キー の 機能 
・ 色 指定 (透明 と 黒 を 含む 16 色 指定 可能 ) 数 字 キ ー お よび AF の 文字 キー 
・ カ ー ソ ル の 移動 ( 8 方 向 ) ーー ドー トー カー ソル キー 
・ 直 線 を 描く モー ド と 描か な い モ ー ド の 切替 [SPACE ) 
・ 同じ 色 の 線 で 囲ま れ た 部 分 に 色 を 塗る mi 還 
・ 画面 を 初期 化す る ・ GE 
使い か た 
画面 下部 の 色 見 本 を 参考 に 色 を 指定 し 、 画面 に 表示 され る カー ソル を 動か すこ と に より 、 図 形 を 描 
きま す 。 
カー ソル の 色 と 形 が 、 現在 の モー と 色 指 定 を あら わし ます 
・※ 形 の カー ソル … 線 を 描か な い モ ー ド 5 
* 切 し の 
・ 十 形 の カー ソル HOO … 線 を 描く モー ド EE 
・ 点 線 の カー ソル ドー ドー ドー 透明 また は 黒 の 色 指定 ( 線 の 消去 に 使用 ) 


ある 色 で 完全 に 囲ん だ 部 分 の 中 に カー ソル を 入れ 、 同 じ 色 を 指定 し て か ら [P) を 押す と 、 そ の 部 分 
を 浴 り つぶ し ます 。 

囲ん だ 線 と 異な る 色 を 指定 し て [P] を 押し た り 、 完全 に 囲ん で いな い 部 分 で 〔P] を 押す と 、 画面 全 
体 を 塗り つぶ し て し まい ます 。 あ や まっ て 画面 を 塗り つぶ し て し まっ た と き は 、[DEL] を 押し て 
画面 を 初期 化し 、 初 めか ら 描 き 直し て くだ さい 。 


oNNmNtSNKS 者 DD 選 


『4/ 


1 "save ' 本. BAS" 


100 CALL ANK:SCREEN 5.0- ーー 一 身 数 ・ が な モー ド 、 ス クリ ー ン 5 を 指定 

110 OPEN "grp:′ AS 盾 一 一 表示 され た 画面 を 文字 表示 可能 に する 

20 ssiA204 カリ (8 

130 FOR 1=0 TO 255:SPRITE$ 人) 一 一 各 ス プラ イト パタ ー ン と スプ ライ ト 面 を 初期 化 
SN する 

140 FOR 1=0 TO 31:PUT SPRITB 

1, (0,217),, 1:NEXT 

150 『OR I=0 IU 3 うーーーーーーーーー イ 4 種類 の カー ソル の スプ ライ ト パ タ ー ン を 定義 
160 B$= 、 する 

170 FORN=OTO7 

180 READ A$ 

190 9=BW+CHRS(VAL('&B'1A 

$) ) 

200 NEXTN 

210  SPRITE$ (1) =B$ 

220 NEXT I 

230 "= か 2 エル 7 


240 CULOR 15.0.0:CLS 初期 画面 を 表示 
250 YM=195 2 


260 FOR C=0 TO 15 

270 XNM=C*1614 

280 PRESET (XM+1, YM) :PRINT 
#1,HEX$ (C) 

290 LINE(XM, YM+8) -STEP (7,7) 
,【, B『 


300U NEXT 
310 LINE 25 9 TP 
320 X=128:Y=98 :D=0:B=0:C=15:C 


= ニ じ ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー レ 。 ミル ーー 

2 人 各 変数 の 値 を 初期 設 定 する 

340 CS=C:IF CS= く 1 THEN CS=15 

350 PUT SPRITE 0, (%。Y) ,CS, B+ カー ソル の スプ ライ ト を 表示 する 


StNEUNI て mmm memo: ペク カ ぞ を 生 あ 


370 IF K$=CHR$(&H7F) THEN 240 一 一 [DEL が 押さ れ て いた と き の 処 理 


380 IF K$=CHR$ (8H20) THEN D=1 
-H :GUTO 330 一 ーーーーーーーーー ーー-[ SPACE ] が 押さ れ て いた と き の 処 理 
390 IF "0"=<K$ AND K$=< く "1" TH 

EN C=VAL(K$) :B=2:GOTO 33 

0 一 ーーーーー ーー 一 -[0 ] か [1] が 押さ れ て いた と き の 処 理 
400 IF "2"=<K$ AND KW=<"9" TH 
EN C=VAL(K$) :B=0:GOTO 33 
0 一 ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーL し 2 [9 ) が 押さ れ て いた と き の 処 理 
410 IF "A"=<KW AND KW=<"F' TH 
EN C=VAL("&h"+K$) :B=0:GOUTOU 33 
0 

420 IF 'a"=<K$W AND KW=<'f" TH 
EN C=VAL('&h'+K$) :B=0:GOTO 33 
0 
430 IF KW="P' OR K$='p' THEN 


ー [F] また は [8 ]~[f が 押さ れ て いた と 
き の 処 理 


GOSUB 520:BOTO 330 ーー し PJ が 押さ れ て いた と き の 処 理 
440 IF K$=CHRS(&HIC) AND  X% 
<250 THEN %=X+1:GODTD 490 カー ソル キー が 押さ れ て いた と き の 処 理 


450 IF K$=CHR$(&H1D) AND -3<% 
THEN X=%-]1:GUTOU 490 

460 IF K$=CHRS(&HIE) AND -4<Y 
THEN Y=Y-1:GOUTOU 490 

470 IF K$=CHR$(&HIF) AND 了 

く 189 THEN Y=Y+1:GOTO 490 


480 GOT0 330 一 一 一 ーーーーーーー- 330 行 へ 戻る 

490 

IF D=] IHEN PSET (214,Y15 線 を 描く 処理 
| 3 モー ド な ら 指 定 色 で 点 を 描く 

層 和 0EeeesWesez き 3900 へ 戻る 

241 軍記 cat XS 41y ト 牧 た 


530 PRESET (X+4,Y+5) :PAINT 【(X 
+4, Y+5) , 一 一 一 ーーー 一 ーーーーーーーーー 塗り つぶ し の 処理 
540 RETURN 指定 色 で 色 を 塗り 、 元 の 処理 に 戻る 


NmNESNKS 作 ) 直 


550 


560 
570 
580 
590 
500 
610 
520 
630 
540 
550 
6560 
670 
680 
690 
700 
710 
720 
730 
740 
750 
750 
770 
780 
790 
800 
810 
820 
830 
840 
850 
850 
870 
86U 
890 
900 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


7' 2 人 ト ター ツ * 


00000000 
01000001 
00100010 
00010100 
00001000 
00010100 
00100010 
01000001 


00000000 
00001000 
0000100U 
0000100U 
01111111 
00001000 
00001000 
00001000 


0000000U 
01000001 
00000000 
0001010U 
0000000U. 
00010100 
0000000U 
010000Ul 


00000000 
00001000U 
00000U0UU 
0000100U 
01010101 
00001000 
0000000U 
00001000 


1 一 カー ソル の スプ ライ ト パ タ ー ン 0 の デー タ 


B AS 1C の 漢字 モー ド を 使っ た 、 住 所 録 作 成 プ ログ ラム で す 。 こ れ ま で に 説明 し て い 
な い フ ロッ ピー ディ スク の ファ イル を 操作 する 命令 を 使い ます が 、 か ん た ん な 説明 を 
つけ て いま す 。 

実行 させ る と 画面 に メニ ュー が 表示 され ます か ら 、 
番号 を 入力 し て 作業 を 選ん で くだ さい 。 


※ こ の プロ グラ ム を 実行 させ る と き は 、 あ ら か じ め 
A ドラ イブ に フォ ー マ ッ ト 済 み で 書き 込み 可能 な 
フロ ッ ピー ディ スク を 入れ て お いて くだ さい 。 


1 save ジラ 0. BAS" 
100 「*** ゾ 2 ロク / サク セイ *** 
] 


10 * 交 3 功 い パリ ノ 当 人 1 * 作業 メニ ュー の 処理 
120 CALL KANJI1:CLEAR 800 漢字 モー ド 1 で メモ リ を 初期 化す る 
130 MAXPILKS=2 同時 に 使用 する ファ イル 数 の 上 限 を 宣言 する 
140 CALL PALETTE:CULUR 15,4, 
7:WIDTH 36:KEY UWE 画面 の 初期 設定 
150 LOCATE 6,1:PRINT "* ま ネネ 

住所 録 ま **: 作業 の メニ ュー を 表示 する 
160 LOCATE 8,.3:PRINT "1 一 一 
ー 新 規 作成 * 
170 LUCATE 8,.4:PRINT "2ーー 
ー 追 加 " 
180 LUCATE 8,5:PRINT "3ーー 
ー 全 デー タ 表 示 " 
190 LUCATE 86:PRINT "4ーー 
ー 検 索 ・ 表 示 " 
20U LUCATE 8.7:PRINT " ら ーー 
ー 削 除 " 


pmNESNKS 者 O 相 


210 LOCATE 8.8:PRINT "6 一 一 
NN 


220 LOCATE 5,10:INPUT "作業 


番号 の 入力 (1 一 6 ) “:N1$ -- 一 一 一 一 一 ーー 一 作業 番号 の 入力 を 求め る 
230 CALL KACNV (N$, N1$) :N=VAL 
(N$) 入力 され た 数 字 を 半角 文字 に し 、 数 値 に 変換 す 
240 IF N<1 DR N6 THEN 140 る 
250 UN N GUTU 270, 36D, 500, 59 
遇 NM 7 数 値 (作業 番号 ) に よっ て ジャ ンプ する 
272 * 
270 OPEN "JYUUSHU FAT' 8S 一 ディ スク に 索引 用 の ファ イル を 作り 、 フ ァイル 
番号 1 と する 


280 FIELD #1. 255 AS FT co 
邊 ? ファ イル 1 の 変数 領域 の 255 バ イト を 「FT 


290 FF$="" 

300 FOR F=1 T0 255 $」 と する 

310 FF$=FFW+"0" 変数 F F $ の 値 を 255 個 の 「 0 」 に する 
320 NEXTF 


330 LSET FT$=FF$:PUT 措 ,1 変数 領域 FT $ に FF$ の 値 を 入れ 、 変 数 領域 


340 CLOSE em イル に 書き 込む 

350 * デ ブリ ノ ト WU ク * ファ イル を 閉じ る 

360 OPEN "JYUUSHO.FAT' AS 抽 一 一 ファ イル 1 と し て 索引 用 の ファ イル を 開く 
370 IELD 宙 ,255 仙 FT5 一 ーーーーーー ーー ファ イル 1 の 変数 領域 の 255 バ イト を F T$ に 


380 GbT #, ] 一 一 ーーーーーーーー ーーー 一 」 2 * 表 回 に ファ ーー ョ 志 入 
390 OPEN "JYUUSHO.DAT' 8S 的 次 数 誤 域 に ファ イル 1 の デー タ を 読み 込む 


NE ニーー ーー ーー ーー ーー ーー 一 中 録 用 の ファ イル を 作り 、 ラ ファ イル 普 号 2 と 
400 FIELD #,16 AS HN$, 28 8 する 
HT$,40 AS HJ$ ファ イル 2 の 変数 領域 を 3 つ に 分 ける 


410 FOUR Cl=1 10 255 
420 0 MID$ (FT$,C1,1) :IFF1 


NNWSI (FT) の 中 で 5 マー ジ (12 を 折 
450 MD WTCIU=T 最初 に 見 付け た 空き マー ク を 「 1 」 に 書き 換え 
440 CALL CLS:NM$="" る 

450 LOCATE 2,2:INPUT "氏名 ": 

NW9 登録 する デー タ の 入力 を 求め る 
3 

RS マミ 「 氏 名 」 の 入力 で [| だ けが 押さ れ た ら 、 560 


ES 行 に ジャ ンプ する 
各 頂 目 の デー タ の 入力 を 求め る 


480 LOCATE 2,4:INPUT "住所 ": 


J$ 

490 LOCATE 2.6:INPUT "登録 1 

:Ok/0:NG":A8 この まま ファ イル に 登録 し て よい か どう か 確か 

500 IF 49="1' OR 9="1" THE め 、 ダ メ な ら 450 行 に 戻る 

N 510 ELSE 450 

510 LSET HN=NMS:LSET 用 IL 入力 され た デー タ を ファ イル 2 の 変数 領域 に 転 

SKIN が 5 ち ニー 送 す る 

較 2 iPUT 的 2 つの 変数 領域 の 値 を を れ ぞ れ の ファ イル に 書 
込み 、/ デー > 

540 PRINT ' DATA AREA VER き 込 み 、 次 の デー タ の 和 人力 を 求め る 

人 0 に 還 ー 

550 FUR C2=0 TD 1500:NEXT C2 デー タ を 入力 し すぎ た と き の 表 示 

560 CLDSE:6OT0 140 ーー 一 すべ て の ファ イル を 閉じ 、 メ ニュ ー に 戻る 


570 * 9 ツー 勿 ツ ョ ォ 
580 LUCATE 6,12:INPUT "削除 


デー タ (氏名 ) ":D1$:GOTO 600 一 ーーーーーーー 一 削除 の と き は 氏名 の 入力 を 求め 、600 行 へ 進む 
590 LOCATE 6,12:INPUT "表示 . 
デー タ (氏名 ) "iD1$8 一 一 ーーーーーーーーー 一 一 検索 と 表示 の と き は 氏名 の 入力 を 求め 、 次 の 行 
600 CALL CS へ 進む 
610 OPEN "JYUUSHU.FAT' AS 抽 一 ーーーー イ 索引 ファ イル と 住所 録 フ ァイル を 開く 処理 
620 FIELD 持 ,255 AS FT$ 
630 GET #,1 
640 OPEN "JYUUSHO.DAT' AS 2 
LEN=84 


650 FIELD #,16 AS HN,28 8 
HT$,40 AS HJ$ 

660 PORCEL 1U の 5 | 索引 を 調べ 、 登 録 さ れ て いる デー タ を 読み 込む 
670 FI$=MID$ (FT$,C1,1) 処理 

680 IF F1$="0O' THEN 800 

690 GET #2.C1 


fB IF 財 3 1HER 730 一 一 ーーーーーーー 一 全 デ ー タ 表示 な ら 730 行 へ ジャ ンプ する 
710 CALL KINSTR (AHN$, D1$) 読み 込ん だ デー タ に 入力 され た 氏名 が ある か ど 
720 IF -0 THBN 800 うか 調べ 、 な けれ ば 800 行 へ 


730 PRINT HN$:PRINT HT$:PRIN 
1 HJ$:PRINT 


氏名 を 含む デー タ を 画面 に 表示 する 


nmNtSNKSH 川 OD 由 


740 IF NE5 THEN 770 一 一 一 ーーーーーーー ビ デー 削除 する と き は 770 行 へ ジャ ンプ する 
750 IF INKEY*="” THEN 750 

760 半 =INKEY$:GOTO 800 ニーーーーーーーー 一 何 か キ ー が 押さ れ た ら 800 行 へ 

770 INPUT "削除 1:Ok/0:NG' 誠 

$ 一 一 ーーーーーーーーーーーーーーーー 削 際 し て よい か 確認 を 求め る 


780 IF 08="1" OR 43=1" THE 一 削除 し て よけれ ば 、 乏 引 の その デー タ に あたる 
N MID9(PT5C110='O" 部 分 を 「 0 」 に する 
790 PUT 抽 ,1:CLOSB:G010 140 索引 ファ イル を 書き 換え 、 両 方 の ファ イル を 閉 


00 1 じ て 140 行 へ 戻る 
810 CLOSB 

820PRINT" DATAEND" 
830PRINT" HITANYKBYI 


すべ て の デー タ を 表示 し 終わ っ た と き の 処 理 


840 IF INKEY*="” THEN 840 
850 8=INKEY$:GOUTO 140 
8bl ALL CE5:bMM ニーーーーーーーー テ ーー 終了 の 処理 


MSX-DOS2 編 
ヒー コ 


第 | 草 


「MSX-D0S ら 8」 の 紹介 


| 加 ) 
〇 
ご ら 
鐘 


IMSXDOS2」2 て 個 た 22? 


M S X turbo R パ ソコ ン に は 、「MS XーDOS 2 」 と 書か れ た フロ ッ ピー ディ スク が 付属 し て 
いま す 。M S X は 分 か り ま す が 、「DOS」 っ て いっ た い 何 な の で し ょ うか ? 


B A S | C は で きる だ けい ろ い ろ な 用 途 に 使え る よう に た くさ ん の 機能 を も っ て いる た め 、 パ ンコ 
ン の メモ リ の 半分 以上 を BAS 1C イ ンタ ー プ リタ が 使っ て いま す 。 

し か し 、 パ ソコ ン を 動か す た め の プロ グラ ム は 、 何 も B AS 1C で な けれ ば いけ な いわ け で は あり 
ませ ん 。 実際 、 パ ソコ ン の 付属 ソフ ト や 市 販 ソ フト な ど は 、 さ ま ざ ま な プロ グラ ミン グ 言 語 で 書か 
れ た あと 、 機 械 語 に 書き 直し た 状態 で フロ ッ ピー ディ スク に 保存 され て 供 結 され て いま す 。 


また 、 多 く の 市 販 ソ フト は 限ら れ た 目的 の た め に 作ら れ て いま すか ら 、 そ ん な に いろ いろ な 機能 は 
必要 あり ませ ん 。 そ れ よ り は 自分 自身 の プロ グラ ム や デー タ の 領域 と し て 使う ほう が 、 メ モリ を 有 
効 に 使え る こと に な り ま す 。 


そこ で 、 フ ロッ ピー ディ スク に 保存 され た 機械 語 ソ フト を より 有効 に 使用 で きる よう に 、 フ ロッ ピ 
ー デ ィ ス ク ド ラ イブ 内 の ファ イル の 操作 に 必要 な 機能 だ け を 集め た も の が 「DOS」 (ドス : Disk 
Operating System) で す 。 

「MSXーDOS2」 は 、MSX turbo R パソ コン 用 の D O S で 、 従来 の MSX、MSX2、M 
S X 2 パソ コン 用 の DO S で ある 「MSXーD0S」 より も 強力 な 機能 を も っ て いま す 。 


ロロ 三 ゲン 2 た 


主 な 変更 点 は 次 の と お り で す 。 

・「 サ プ デ ィ レ クト リ 」 の 採用 に より 、 フ ァイル を 階層 化し て 管理 で きる よう に な っ た 。 

・R AM ディ スク 機能 が 強化 され た 。 

・ 漢字 B A S 1C に 対応 し て 、MS XーDO S 2 も 漢字 モー ド で 使用 で きる よう に な っ た 。 
・M S X turbo R に 対応 し て 、 高 速 モー ド で 動作 で きる よう に な っ た 。 


MSX-DOS2 の 用 途 


市 販 ソ フト の 中 に は 、MS メーDOS2 や 、 従 来 の MS メーDOS が 組み 込ま れ て いる も の が た く 
さん あり ます 。 こ れ ら の ソフ ト を 使う と き は 、 使 う 人 が DOS の こと を 何 も 知 ら な く て も まっ た く 
問題 あり ませ ん 。 


ここ で は 、MSXーDOS2Z の 使い か た を 知っ て いる と 便利 な 場合 を あげ ます 。 


・ フ ロッ ピー ディ スク に 保存 し た ファ イル を 操作 する と き 
ファ イル の 一 覧 を 見 た り 、 た くさ ん の ファ イル を 他 の ディ スク に コピ ー し た りす る と き に は 、BA 
S 1C よ り MSXーDOS 2 を 使う ほう が 便利 で す 。 


・BAS 1C 以 外 の 言語 で プロ グラ ム を 自作 する と き 
この 場合 、MS メーDOS 2 で 動作 する 「 コ ン パ イラ 」 や 「 エ ディ タ 」 な ど と いう 機械 語 ソ フト が 
必要 で す 。 


従来 の MSX-DOS と の 互換 性 


MSXーDOS 2 は 、 従来 の M S XーDOS の 命令 や 機能 を その まま 含み 、 さ ら に 新しい 症 令 や 機 
能 を 追加 し た も の で す 。 


MS X turbo R パソ コン は 、MSXーDOS 2、MSXーDOS の どちら で も スタ ー ト する こ 
と が で きま す 。 

・MSXーDOS 2 を スタ ー ト し た と き に は 、 本 体 の 動作 速度 が 「 高 速 モ ー ド 」 に な り ま す 。 

し た が っ て 、MSXーDOS 2 が 組み 込ま れ て いる 市 販 ソ フト は 、 高 速 モ ー ド で 動作 し ます 。 
・MSXーDOS を スタ ー ト し た と き に は 、 本 体 の 動作 速度 が 「 標 準 モ ー ド 」 に な り ま す 。 

し た が っ て 、 従来 の M S メーDO S が 組み 込ま れ て いる 市 販 ソ フト は 、 標 準 モー ド で 動作 し ます 。 


剖 0)UU 


MSXーDOS 2 の フロ ッ ピー ディ スク の フォ ー マ ッ ト は 、DISK BASIC2Z と 共通 に な っ 
て いま す 。 
・DISK BASIC2 と MSXーーDOS 2 は 、 互い に フォ ー マ ッ ト し た フロ ッ ピー ディ スク を 
交換 し て 使用 する こと が で きま す 。 そ の 場合 、 互 い に 使用 する 機能 を 制限 され ませ ん 。 
・MSXーDOS 2 で フォ ー マ ッ ト し た フロ ッ ピー ディ スク を MS XーDOS ま た は DISK 
B A S | C で 使用 する と き は 、 保 存 さ れ て いる ファ イル を 使用 で き な い 場合 が あり ます 。 
・MSXーDOS ま た は DISK _ BASIC で フォ ー マ ッ ト し た フロ ッ ピー ディ スク を MS メー 
DOS2 や DISK _ BASIC2 で 使用 する と き は 、 使 用 する 機能 を 一 部 制限 され ます 。 
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第 2 章 


BAS |1C と は ひと 味 ちがう MS XーD 0 S ? 。 この 痛 力 さ が 快 感 で す 。 


MSX-DOS82 の 使い か た 


MSX-DO0S2 を 使っ て みよ う 


で は 、MS XーDO S 2 の 使い か た を か ん た ん に 説明 し ます 。 


MSX-DOS2 の スタ ー ト の し か た 


以降 の 操作 は 、 パ ソコ ン の 機種 に より 異な る 場合 が あり ます 。 同 じ 方 法 で スタ ー ト で き な 
いと き は 、 お 使い の 機種 の 取扱 説明 書 を お 読み くだ さい 。 


パソ コン の 内 蔵 ソ フト 切り 替え スイ ッ チ を 「 切 」 に し ます 。 

パソ コン に 付属 し て いる シス テム ディ スク 2 を ドラ イブ A に 入れ ます 。 

パソ コン の リセ ッ ト ボ タン を 押す か 、 ま た は 電源 スイ ッ チ を 入れ 直し ます 。 
付属 ソフ ト の メニ ュー 画面 が 表示 され ます 。 

「DOS 2 」 を 選ぶ 数 字 キ ー を 押し ます 。 

画面 に 下 の 文字 が 表示 され ます 。 こ れ で MS XーDOS 2 が スタ ー ト し て いま す 。 


A 


@@@@@@ 


シス テム ディ スク の 基礎 知識 


本 体 に 付属 し て いる シス テム ディ スク に は 、MS XーDOS 2 以外 に も 各種 の 付属 ソフ ト 
が 入っ て いま す 。 付属 ソフ ト を 誤っ た 書き 換え な どの 事故 か ら 保 護 す る た め に も 、 内 容 を 
すべ て 別 の ディ スク に コピ ー し て 、 日 常 は その ディ スク を 「 シ ステ ム デ ィ ス ク 」 と し て 使 
う よ う に し まし ょ う 。 


ステ ム デ ィ ス ク を 作る と き は 、 必 ず 次 の よう に し ます 。 


\ 々 


MSXーDOS 2 を コピ ー す る 新しい ディ スク を ドラ イブ に 入れ ます 。 

キー ボー ド か ら 「DIR A : 同 」 と 入力 し 、 消 えて は 困る ファ イル が 保存 さ 
れ て いな いこ と を 確か め ま す 。 

「FORMAT A :[ 」 と 入力 し ます 。 

[ 2 ] を 押し ます 。 

を 押し ます 。 

フォ ー マ ッ ト が 始ま り ま す 。 フ ォ ー マ ッ ト に は 約 2 分 間 必 要 で す 。 

フォ ー マ ッ ト が 済ん だ 新しい ディ スク を 取り 出し 、 付 属 の シス テム ディ スク 2 
を ドラ イプ に 入れ ます 。 


@@@ @@ 


メモ : ② の 操作 を し た と き に 「 ド ライ ブ A: 用 の ディ スク を 入れ て 何 か キ ー を 押し て くだ さい 」 と 表 
示さ れ た と き は 、 そ の まま を 押し て くだ さい 。 
: フォ ー マ ッ ト さ れ て いな い デ ィ ス ク を ドラ イプ に 入れ て ② の 操作 を し た と き に は 、「 デ ィ ス 
ク は フォ ー マ ッ ト さ れ て いま せん 」 と 表示 され ます 。 


⑤ 


「DISKCOPY A: B:/S  」 と 入力 し ます 。 
画面 に 次 の よう に 表示 され ます 。 


複写 元 デ ィ ス ク を ドラ イブ A: 
複写 先 デ ィ ス ク を ドラ イブ B: 


何 か キ ー を 押し て 下さ い ..…. 邊 


を 押し ます 。 
画面 に 次 の よう に 表示 され ます 。 


ドラ イブ B: 用 の ディ スク を 入れ 
3 
何 か キ ー を 押し て 下さ い 邊 


付属 の シス テム ディ スク 2 を 取り 出し 、 フォー マッ ト し た ディ スク を ドラ イブ に 
入れ 、 を 押し ます 。 
画面 に 次 の よう に 表示 され ます 。 


ドラ イブ A: 用 の ディ スク を 入れ 

y 

何 か キ ー を 押し て 下さ い 四 
付属 の シス テム ディ スク 2 を ドラ イブ に 入れ ます 。 


画面 に 下 の よ うに 表示 され る まで 、⑦②ー⑨ の 操作 を 繰り 返し ます 。 


コピ ー が 終了 し まし た 
他 の ディ スク を コピ ー し ます か 
YO? 


[N] を 押す 。 
を 押し ます 。 


これ で MS XーDOS 2 の シス テム ディ スク が で きま し た 。 


ご 注意 :「D1SKCOPY」 コ マン ド は 、 シ ステ ム デ ィ ス ク か ら プ ログ ラム を 読み 込ん 


で 動作 し ます 。 必 ず シ ステ ム デ ィ ス ク を ドラ イプ に 入れ て お いて くだ さい 。 


剖 0)OU 


MSX-DOS2 の 基礎 知識 


「A>」 


BAS1C の ダイ レク トモ ー ド で は 、 パ ソコ ン が 命令 の 入力 を 待っ て いる と き 、 画 面 に 「O 
k 」 と 表示 され まし た 。 

MSXーDOS 2 で これ に あたる の が 、「A>」(A プ ロン プ ト ) で す 。 

左端 の 「A」 は 、 ド ライ ブ 名 を 省略 し て 病 令 し た と き に MSXーDOS 2 が 操作 する フロ ッ 
ピー ディ スク ドラ イブ (この 場合 、A ドラ イブ ) を あら わし ます 。 


「 コ マン ドラ イン 」 


B A S 1 C で は 「Ok」 の 下 に カー ソル が 表示 され まし た が 、MS メーDOS 2 で は 「 ラ >」 
の 右 に カー ソル が 表示 され ます 。 


A> 田 


現在 カー ソル が 表示 され て いる 「>」 が ある 行 を 「 コ マン ドラ イン 」 と 呼び ます 。 
MS メーDOS2 で は 、 病 令 の 入力 を すべ て 「 コ マン ドラ イン 」 で 行い ます 。 


「 日 本 語 モ ー ド 」 と 「 英 文 モ ー ド 」 


MSXーDOS 2 に は 、 「 日 本 語 モ ー ド 」 と 「 英 文 モ ー ド 」 の 2 つの モー ド が あり ます 。 

「 日 本 語 モ ー ド 」 で は 、 表 示さ れる メッ セージ が 日 本 語 に な り 、 漢 字 B AS 1C な ど で 作 
成 し た 漢字 の ファ イル 名 が 正常 に 表示 され ます 。 

MSXーDOS2 を 初め て スタ ー ト し た と き は 「 日 本 語 モ ー ド 」 に な っ て いま す 。 

「 英 文 モ ー ド 」 で 使用 する と き は 、「KMODE OFF」 と 入力 し て くだ さい 。 
「KMODE 0」 と 入力 する と 、 元 の 日 本 語 モ ー ド に 戻り ます 。 


MSXーDOS 2 か ら BAS1C を スタ ー ト させ る (BASIC) 


MSXーDOS 2 に は 、「BAS1C」 と いう 症 令 が あり ます 。 これ は 、MSXーDOS 
2 か ら DISK BASIC を スタ ー ト させ る 症 令 で す 。 

BASIC で 「CALL SYSTEM」( コ ー ル ・ シ ステ ム ) と いう 病 令 を 実行 させ る 
こと に より 、 再 び MS XーDOS 2 に 戻る こと が で きま す 。 

(この と き は 、A ド ライ ブ プ に MS メーDOS 2 の シス テム ディ スク が 入っ て いる こと か が 必 
要 で す ) 


ファ イル と サブ ディ レク トリ の 一 覧 を 表示 する (DIR) 
B A S 1C で 、 フ ロッ ピー ディ スク に 保存 され て いる ファ イル の 一 覧 を 見 る に は 、F | L 
ES 命令 を 使い まし た 。 MS XーD O S 2 で それ に あたる の が 、「D 1R」( デ ィ レ クト リ ) 


命令 で す 。 


DIR ドラ イブ 名 ファ イル スペ ッ ク 


例 ) DIR 
DIR COMMAND2. COM 


M S XーD O S 2 の ファ イル の 一 覧 は 、 下 の よう な 形式 に な り ま す 。 
・ 日 本 語 モ ー ド の と き (29 桁 表示 : スタ ー ト し た と き の 状 態 ) 
FILENAME E XP 1 2 3 4 
(ファ イル 名 ) (拡張 子 ) (ファ イル の 大 き さ ) 


・ 英 文 モ ー ド の と き (29 桁 一 38 桁 表示 の と き ) 
FILENAME EXP 12 3 4 99 一 09 一 09 
(ファ イル 名 ) (拡張 ) (大 き さ ) (保存 され た 日 付け ) 


・ 英 文 モ ー ド の と き (39 桁 以上 の 表示 の と き ) 


FILENAME 眉 炎 1 2 3 4 99 一 09 一 09 る っ: 1ZB 
(ファ イル 名 ) (拡張 子 ) (大 き さ ) (日 付け ) (保存 され た 時 記 ) 


メモ : 日 本 語 モ ー ド と 英文 モー ド の どちら で も 、 画面 の 1 行 に 表示 され る 文字 の 桁 数 を 、 ー 定 の 
範囲 で 調節 する こと が で きま す 。 そ れ に は 「MOD E」( モ ー ド ) コマ ン ド を 使用 し ます 。 
上 の 「 英 文 モ ー ド の と き 」 の 80 桁 表示 を 見 る と き は 、「KMODE OFF」 を 入力 し て 
英文 モー ド に し 、「MODE 8 0 」 と 入力 し て か ら 「D 1R」 と 入力 し ます 。 


痢 0)UU 


ルー トディ レク トリ と サブ ディレク トリ 
「D | R」 命令 で 表示 され る ファ イル の 一 覧 表示 を 「 デ ィ レ クト リ 」 と 呼び ます 。 
先ほど 表示 され た ディ レク トリ を よく 見 る と 、「 フ ァイル 容量 」 の 位置 に 、 数 字 で は な く 「 ぐ 
di「 >」 と いう 文字 が 表示 され て いる も の が あり ます 。 
UTILS く dir> 
HELP く dir> 
KHELP く dir> 


これ ら は 、 実 は ファ イル で は な く 、 別 の ディ レク トリ な の で す 。MS メ XーDO0S 2 で は 、 
1 枚 の ディ スク に 対し て 1 つの ディ レク トリ で は な く 、2 つ 以 上 の ディ レク トリ を 作る こ 
と が で き 、 必要 に 応じ て 、 操 作 す る ディ レク トリ を 指定 する こと が で きま す 。 


MSXーDOS 2 で フォ ー マ ッ ト (初期 化 ) し た ば か り の ディ スク に は 、 デ ィ レ クト リ は 
1 つ し か あり ませ ん 。 この ディ レク トリ を 「 ル ー ト ディ レク トリ 」 と 呼び ます 。 他 の ディ 
レク トリ は 、 す べ て 「 サ ブ デ ィ レ クト リ 」 と 呼ば れ 、 後 述 す る サブ ディ レク トリ を 作る 症 
令 (MKD 1IR 命 令 ) に よっ て 現在 の ディ レク トリ の 下 に 作ら れ ま す 。 


ルー ニード ディ レク トリ 


サブ ディ レク トリ 


先ほど の ディ レク トリ で 「 ぐ di「>」 と 表示 され た 行 は 、 ル ー ト ディ レク トリ の 下 に 作 
られ て いる サブ ディ レク トリ の 情報 を 表示 する も の で す 。 


UTILS く d1F「> ※ メ ー メ メー メ XX 
ディ レタ トリ 名 サブ ディ レク トリ が 作ら れ た 日 付け 


サ プ デ ィ レ クト リ は 、 フ ァイル と 同じ よう に 名 前 を 付け て 操作 し ます 。 こ の 名 前 を 「 デ ィ レ 
クト リ 名 」 と 呼び ます 。 (ルー トディ レク トリ は 、 名 前 の 代わ り に 「\」 記 号 を 使い ます 。) 
例 ) か DIR UTILS 


サ プ デ ィ レ クト リ は 、 さ ら に その 下 に 別 の サブ プ デ ィ レ クト リ を 作る こと が で きま す 。 
サブ ディ レク トリ に ある ファ イル を 操作 する と き は 、 フ ァイル 名 の 前 に 、 そ の ファ イル が 
ある と ころ まで の すべ て の サブ ディ レク トリ の ディ レク トリ 名 を 「\」 で つない で 入力 し 
ます 。 こ れ を 「 パ スリ スト 」 と 呼び ます 。 

例 ) め DIR UTILS\UNDEL. COM 


ディ レク トリ 名 や パス リス ト を 省略 し て 操作 で きる ディ レク トリ を 「 カ レン トディ レク ト 
リ 」 と 呼び ます 。 最初 は ルー トディ レク トリ が カレ ント ディ レク トリ に な っ て いま す が 、 
カレ ント ディ レク トリ を 変更 する 命令 (CHD 1 R 命 令 ) に より 変更 で きま す 。 


サブ ディ レク トリ 関係 の 命令 


MKDIR ……・ 新しく サブ ディ レク トリ を 作る 

CHDIR ……・ カレ ント ディ レク トリ を 変更 する 

RMDIR ……… ファ イル や ディ レク トリ の な い 空 の サ プ デ ィ レ クト リ を 削除 する 
命令 の 入力 の し か た 


D | R 命 令 の 例 で も 分 か る よう に 、MSXーDOS 2 で は BAS1C と 令 の 入力 の し か 

た が 少し 異な り ま す 。 

・ フ ァイル スペ ッ ク は 「^」 で 囲ま ず に 入力 し ます 。 

・ 命 令 と ファイ ルス ペック な ど 、 入 力 す る 各 頂 目 の あ い だ に は 、 必 ず 1 文字 以上 の 空白 を 
入れ ます 。 た だ し 、 ド ライ ブ 名 と ファ イル 名 、 パ スリ スト 、 フ ァイル 名 と 「.」 を 含め 
た 拡張 子 の あい だ (つま り フ ァイル スペ ッ ク の 中 ) に は 空白 を 入れ て は いけ ませ ん 。 

・ 1 つの コマ ンド ライ ン で 2 つ 以 上 の 命令 を 入力 する こと は で きま せん 。 

・BAS 1C の プロ グラ ム モ ー ド に あたる も の は あり ませ ん が 、 ぞ その か わり 、 決 まっ たま 
順 で 行う 命令 を 登録 する 「 バ パッ チ フ ァイル 」 と いう ファ イル を 作る こと が で きま す 。 
バッ チ フ ァイル は コマ ンド ライ ン に ファ イル 名 まで を 入力 する だ け で 実行 され ます 。 


ファ イル を コピ ー す る (COPY) 

カレ ント ディ レク トリ に 保存 され て いる ファ イル を 他 の ディ スク に コピ ー す る と き は 、 次 

の よう に し ます 。( 例 と し て 、 ル ー ト ディ レク トリ の 「COMMAND 2 .COM」 を コピ ー 

し ます ) 

@ ドラ イブ 1 台 で コピ ー す る と き (ドラ イブ 2 台 で コピ ー す る と き は 、146 ペ ー ジ ) 

① フォ ー マ ッ ト 済 み の 書 き 込み 可能 な フロ ッ ピー ディ スク を 用 意 し ます 。 

② MSXーDOS 2 を スタ ー ト し ます 。 

③ コピ ー す る 元 の ライ ト プ ロ テク ト タ ブ を 「 書 き 込 み 禁止 」 の 位置 に セッ ト し 、 ド ライ 
プ に 入れ ます 。 

〈④ コマ ンド ライ ン に 次 の よう に 入力 し ます 。( 必 メモ ) 

A>COPY COMMAND2. COM B: 回 

⑤ アク セス ラン プ (また は |IN USE ランプ) が 点灯 し 、「COMMAND2.COM」 

が パソ コン の メモ リ に 呼び 出さ れ ま す 。 


才 宅 で サ プ デ ィ レ ウト り を 使っ た コピ ー 
パス リス ト を 指定 する こと に より 、 サ ブ デ ィ レ クト リ に ファ イル を コピ ー で きま す 。 
例 ) A>COPY COMMAND2.COM BEHOBBY ぎ \PET 


A>COPY A:ZOO\DOG BE:HOBBY\CAT 


痢 U)UU 


⑥ 次 の よう に 画面 に 表示 され ます 。 


ドラ イブ B: 用 の ディ スク を 入れ 
区 
何 か キ ー を 押し て 下さ い 邊 
④ アク セス ラン プ (また は IN USE ラ ンプ ) が 消え て か ら 、 コ ピー 元 の ディ スク と 
用 意 し た ディ スク を 入れ 替え 、〔』| を 押し ます 。 
アク セス ラン プ (また は IN USE ラ ンプ ) が 点灯 し 、COMMAND2. COM 


が 保存 され ます 。 一 度 に コピ ー で きた と き は ⑱ の 画面 に な り ま す 。 
⑨ ファ イル が 大 きす ぎ て 一 度 に コピ ー で き な い と き は 、 画 面 に 次 の よう に 表示 され ます 。 


ドラ イブ A: 用 の ディ スク を 入れ 
k 
何 か キ ー を 押し て 下さ い 邊 


ラン プ が 消え て か ら 、 再 び デ ィ ス ク を 入れ 替え 、L』| を 押し ます 。 
⑪ 画面 の 表示 に し た が い 、⑥…⑩ の 操作 を 繰り 返し ます 。 
⑫ コピ ー が 終わ る と 、 画 面 に 下 の よ うに 表示 され ます 。 


A> 邊 


@ ドラ イブ 2 台 で コピ ー す る と き 

メモ : ドラ イブ 1 台 内 蔵 の パソ コン に ドラ イブ を も う 1 台 増 設 し た と き は 、 増 設 し た 
ドラ イプ が 「 ドラ イブ A」、 内 蔵 ド ライ プ が 「 ド ライ ブ C」 に な り ま す 。 
: ドラ イブ 2 台 内 蔵 の パソ コン で は 、 片 方 が 「 ド ライ ブ A」、 も う 一 方 が 「 ド ラ 
イブ B 」 に な り ま す 。 ど ちら が A, B か は 、 本 体 に 表示 され て いま す 。 
・ ドラ イブ 1 台 内 蔵 の パソ コン に ドラ イブ を も う 1 台 増 設 し て 、 コ ント ロー ル 
立ち 上 げ を し た と き は 、 増 設 ド ライ プ ブ が 「 ド ライ ブ A」、 内 蔵 ド ライ ブ が 「 ド 
ライ プ B』 に な り ま す 、 


① フォ ー マ ッ ト 済 み の 書 き 込 み 可能 な フロ ッ ピー ディス ク を 用 意 し ます 。 

) MSXーDOS 2 を スタ ー ト し ます 。 

) コピ ー す る 元 の ディ スク の ライ ト プ ロ テク ト タ ブ を 使用 禁止 の 位置 に セッ ト し 、 ド ラ 
イブ プ A に 入れ ます 。 

④ 用 意 し た ディ スク を ドラ イブ C (また は ドラ イブ B) に 入れ ます 。 


⑥ コ マン ドラ イン に 次 の よう に 入力 し ます 。 


A>COPY COMMAND2. COM C: 回 
ドラ イブ を 増設 し て いる と き 


また は 、 
A>COPY COMMAND2. COM B: 回 


ドラ イブ 2 台 内 蔵 、 ま た は ドラ イブ 
を 増設 し て コン トロ ー ル 立ち 上 げ を 
し た と き 
⑥ ドラ イブ A の アク セス ラン プ (また は IN USE ラ ンプ ) が 点灯 し 、COMMAN 
D 2. COM が パソ コン の メモ リ に 呼び 出さ れ ま す 。 
②⑦ ドラ イブ A の アク セス ラン プ (また は IN USE ラ ンプ ) が 消え 、 か わっ て ドラ イ 
プ C (また は B) の アク セス ラン プ (また は IN USE ラ ンプ ) が 点灯 し て COM 
MAND 2 . COM が 保存 され ます 。 
⑧ ファ イル が 大 きす ぎ て 一 度 に コピ ー で き な い と き は 、⑥ と ⑦ の 動作 が 繰り 返さ ぐれ ます 。 
⑬⑨ コピ ー が 終わ る と 、 画 面 に 下 の よ うに 表示 され ます 。 


A> 邊 


( サ プ デ ィ レ クト リ を 使っ た コピ ー ウ 145 ペ ー ジ ) 


ディ スク を コピ ー す る 


1 枚 の フロ ッ ピー ディ スク に 保存 され て いる すべ て の ファ イル を 他 の ディ スク に コピ ー す 
る と き は 、 次 の よう に し ます 。 (ドラ イブ 1 台 の 場合 ) 


① フォ ー マ ッ ト 済 み の 書 き 込み 可能 な フロ ッ ピー ディ スク を 用 意 し ます 。 
② MSX 一 DOS 2 を スタ ー ト し ます 。 
シス テム ディ スク を ドラ イブ に 入れ た 状態 で 、 次 の よう に 入力 し ます 。 


剖 U)UU 


A>DISKCOPY AE B: 回 


④⑭ 画面 に 次 の よう に 表示 され ます 。 


複写 元 デ ィ ス ク を ドラ イブ A: 
複写 先 デ ィ ス ク を ドラ イブ B: 
何 か キ ー を 押し て 下さ い .… 邊 


コピ ー す る 元 の ディ スク の ライ ト プ ロ テク ト タ ブ を 「 書き込み 禁止 」 位 置 に セッ ト し 
て ドラ イブ に 入れ 、[』| を 押し ます 。 
⑥ 画面 に 次 の よう に 表示 され ます 。 


ドラ イブ B: 用 の ディ スク を 入れ 

3 

何 か キ ー を 押し て 下さ い 邊 
⑦ アク セス ラン プ (また は IN USE ラ ンプ ) が 消え て か ら 、 コ ピー 元 の ディ スク と 
用 意 し た ディ スク を 入れ 替え 、【』| を 押し ます 。 
アク セス ラン プ (また は IN USE ラ ンプ ) が 点灯 し 、 メ モリ に 呼び 出さ れ た ファ 


イル が 次 々 に 保存 され ます 。 
⑨ 画面 に 次 の よう に 表示 され ます 。 


ドラ イブ A: 用 の ディ スク を 入れ 
て 
何 か キ ー を 押し て 下さ い 邊 
ラン プ が 消え て か ら 、 再 び デ ィ ス ク を 入れ 替え 、[』| を 押し ます 。 
画面 に 下 の よ うに 表示 され る まで 、⑤…⑩⑯ の 操作 を 繰り 返し ます 。 
コピ ー が 終了 し まし た 


他 の ディ スク を コピ ー し ます か 
(Y/ND? 


⑫ [N] を 押す 。 
⑲ シス テム ディ スク を ドラ イブ に 入れ 、[ を 押し ます 。 


⑤ 


③ @⑤ 


導電 ドラ イブ 2 條 で コピ ー す る と き 
・ ド ライ ブ 名 に つい て は 、146 ペ ー ジ の メモ を 参照 し て くだ さい 。 
・ コ ピー 元 の ディ スク を ドラ イブ A、 用 意 し た デイ スク を 他方 の ドラ イプ に 入 


れ ま す 。 

・ コ マン ドラ イン に 次 の よう に 入力 し ます 。 

A>DISKCOPY AE CE ……… ド ライ ブ を 1 台 増 設 し て いる と き 
A>DISKCOPY AE: B:……… ド ライ ブ を 2 台 内 蔵 、 ま た は コン 


トロ ー ル 立ち 上 げ を し た と き 
・ メ ッ セ ー ジ が 出 て か ら 回 を 押す と 、 コ ピー が 始ま り ま す 。 終 了 の メッ セー ジ 
(⑪ の メッ セー ジ ) が 表示 され る まで 、 デ ィ ス ク の 出し 入れ は し な いで くだ 
さい 。 
・ 終 了 の メッ セー ジ が 表示 され た ら 、[N) を 押し ます 。 


ワイ ルド カー ド 


「*」( ア スタ リス ク ) は 、 フ ァイル スペ ッ ク の 代わ り に 入力 し た と き は 、 文字 数 の 決ま っ 
て いな い 不 特定 の 文字 列 を あら わし 「 ワ イル ドカ ー ド 」 と 呼ば れ て いま す 。 

ワイ ルド カー ド に 使え る 文字 に は 「*」 の 他 に も 「?」( ク エス チョ ン ) が あり 、 フ ァ イ 
ルス ペッ ク の 中 で 使う と こき に は 、 不 特定 の 1 文字 を あら わし ます 。 

例え ば 、「*※. *」 は すべ て の ファ イル を あら わし 、「PROGRAM?」 は 、「PROG 
R AM」 の 後ろ に 何 か 1 文字 続く ファ イル 名 を も つ す べ て の ファ イル を あら わし ます 。 


MSXーDOS 2 の ディ スク と 従来 の MSXーD OS の ディ スク の 見 分 け か た 


MSXーDOS 2 の 命令 や 機能 の 一 部 は 、MS メ ーDOS の ディ スク に 対し て は 使用 で き 
ませ ん 。 あ る ディ スク が MS XーDOS 2 の ディ スク か MS XーDOS の ディ スク か が 分 
か ら な く な っ た と き は 次 の 令 を 使っ て 調べ て くだ さい 。 


A>CHKDSK B: 


入力 する と 、 シ ステ ム デ ィ ス ク か ら 「CHKDSK」 の プロ グラ ム を 呼び 出し て 、 ド ライ 

プ B に ディ スク を 入れ る こと を 求め る 表示 が で ます 。 デ ィ ス ク を 交換 し て 同 キー を 押し 

て くだ さい 。 

MSXーDOS 2 の ディ スク の と き ・‥・…‥ デ ィ ス ク の 合計 容量 、 保 存 さ れ て いる ファ イル 数 、 
サブ ディ レク トリ 数 、 デ ィ ス ク の 空き 容量 が 表示 
され ます 。 

MSXーDOS の ディ スク の と き ・‥…‥…「 デ ィ ス ク は MSX-DOS2 で フォ ー マ ッ ト さ れ て い 
ませ ん 」 と 表示 され ます 。 


操作 が 分 か ら な く な っ た と き は 
MS XーDO S 2 を 操作 中 に 、 命 令 の 使い か た や 機能 が 分 か ら な く な っ た と き は 、 次 の よ 
うに 入力 し ます 。 
A>HELP (命令 ) 
例 ) A>HELP DIR 
サブ ディ レク トリ 「KHELP」 に ある 説明 文 の ファ イル 「D 1R. HLP」 の 内 容 が 画 
面 に 表示 され ます 。 
画面 に 表示 され る 文字 数 ( 桁 数 また は 行 数 ) を 増やし た いと き 
画面 の 表示 を 高速 に し た いと き (漢字 モー ド と 英 数 ・ か な モー ド ) 
MSXーDO S 2 が スタ ー ト し た と き に は 、 1 画面 は 2 9 桁 (半角 ) X 1 3 行 に 設定 され 
て いま す 。 
画面 に 表示 で きる 文字 の 桁 数 ・ 行 数 を 増やし た いと き は 次 の よう に 入力 し ます 。 
A>KMODE (漢字 モー ド 番 号 ) 


例 ) A>KMODE 0 ………… 29 桁 X1 3 行 (スタ ー ト 時 と 同じ ) 
A>KMODE 1 ………・ 36 桁 X13 行 
A>KMODE 2 ………… 29 桁 X2 4 行 (イン ター レー ス 表 示 ) 
A>KMODE 3 ………… 36 桁 X2 4 行 《( イ ンタ ー レ ー ス 表示 ) 


※ イ ンタ ー レ ー ス 表示 は 、 画 面 の チラ ツキ が 多く な る た め 、 お 勧め で きま せん 。 
表示 が 英文 に な っ て も よい か ら 画 面 の 表示 を も っ と 高速 に し た いと いう と き は 、MSX 一 
DOS2 を 英 数 ・ か な モー ド に する こと に より 、 表 示さ れる 速度 を 少し 速く する こと が で 
きま す 。 

A>KMODE OFF 
「KMODE (漢字 モー ド 番 号 )」 と 入力 する こと に より 、 漢 字 モ ー ド に 戻る こと が で 
きま す 。 


| こん な メッ セー ジ が 表示 され た と き は 


MS メーDOS2 は 、BAS |1C と は 異な る エラ ー メ ッ セー ジ を 表示 し ます 。 
その 中 で 、 次 の よう な 表示 が 出 た と き は 、 指 示 を 入力 する こと が 必要 で す 。 


中 止 (A) / 再 試行 て R ) 無視 (|) ? 画 


Abort,Retry, Ignore? 回 
エラ ー が 発生 し た 操作 (また は パッ チ フ ァイル の 実行 ) を 、 


※ |) キー を 押し て 処理 を 続け る と 、 フ ァイル や ディ スク を 壊す こと が あり ます 。 通常 
は 使用 し な いで くだ さい 、。 


漢字 B AS 1C の 規則 概説 
キャ ラク ター コー ド 表 


BASIC リ ファ レン ス 表 


(DISK _ BASIC を 含む ) 


BAS1C 予 約 語 表 
= 所 im ド 表 
メモ リマ ッ プ (BAS | C 使 用 時 ) 


メモ リマ ッ プ (MS XーDOS 2 使用 時 ) 


MS XーDO 3S 2 リフ ァ レ ンス 表 ……… バ ドド 


BAS1C エ ラー メッ セー ジ 表 

MS メーDOS 2 エラー メッセー ジ 表 
ロー マ 字 ・ か な 変換 表 

命令 索引 

推奨 図書 一 臣 


漢字 コー ド 表 の 補足 説明 


152 


174 


175 


194 


195 


196 


198 


199 


207 


209 


212 


214 


218 


219 


漢字 BASIC の 規則 概説 


これ か ら の ペー ジ で は 、「 漢 字 BAS 1C」 (お よび DISK BASIC2) の 一 般 

的 規則 の 概略 を 説明 し て いま す 。 必要 な と き に お 読み くだ さい 。 

※B AS |1C は 初め て と いう 人 は 、 い き な り この 「 規 則 概説 」 を 読ん で も 理解 し に くい か も し れ ま 
せん 。 ま ず こ の 本 の 前 の ほう (「BAS | C 編 」 ) で 説明 され て いる 規則 を 理解 する よう に し て 
くだ さい 。 特 に 複雑 な プロ グラ ム 以 外 は 、 そ れ だ け で 十分 に 作れ ます 。B AS 1 C で の プロ グラ 
ム 作 成 に な か れ て くれ ば 、 こ こ に 書い て ある こと も 自然 に 理解 で きる よう に な る で し ょ う 。 


漢字 BASIC で 扱え る デー タ ( 定 数 ・ 変 数 ) 


文字 型 255 文 字 以 内 の 文字 列 
例 A$ MOJ 


内 
整 数 ー32768 一 十 32767 の 整数 6 
(小数 点 以 下 の 値 は 切り 捨て ) 例 12.99% 一 12 
表示 形式 (*4) A% 三 123 


有効 数 字 6 桁 の 精度 の 実数 ! (*3) 


2 


ー 6 
指数 範囲 は 10 10 
指数 定数 の 表記 (*2) 


例 123456768! 
ー12345700 

A ! 1.2345 

(*3) 


有効 数 字 14 桁 の 精度 の 実数 = 


2 


指数 範囲 は 10 10. 
指数 定数 の 表記 (*2) 


例 1.23456769# 
A# 三 98.765434 


* 1 ) 型 宣言 文字 変数 名 や 定数 の 後ろ に 付け る こと に より 、 そ の デー タ の 型 を 宣言 (定義 ) する 文字 。 型 宣 言 文字 を 付け て いな い 定 数 お よび 変数 
CDEFSTR, DEFINT, DEFSNG, DEFDBL 文 に より 定義 され て いる も の を 除く ) は 、 何 精度 型 実数 と みな され ます . 
* 2 ) 指数 定数 の 表記 (数 値 ) E 土 n n は 指数 (一 6 4 一 十 62) 
例 123456.78=1.2345678E+5 0.0000034=3.4Eー6 
* 3 ) 型 宣言 に よる 有効 桁 を 超え る 数 値 は 、 有 効 桁 の 次 の 桁 で 四 捨 五 人 され ます 。 


例 定 義 式 の 例 取り 扱わ れる 数 値 
A!=1234.5678901234 1234.57 
At オー1234.567890123456 1234.5678901235 


*4) 整数 の 表示 形式 
整数 は 2 バイ ト で 、 各 ビッ ト に 下記 の よう な 「 重 み 」 を 付け た ビッ ト 配 列 で あら わし ます 。 


2 バイト 目 (上 位 ) 1 バイト 目 (下位 ) 


[p7 lbelb5 lb4 [bp3 |b2 [pb1 |b0 |[b7 |b6 NOUO 


512 256 128 64 32 2 


| 高 
2046 


4096 
8192 
16364 
32766 


16 進 形式 先頭 に &H を 付け た 0 一 9, 
( 例 &B11111010010 
1 2。 


AF の 並び 。 2 進 形式 の ビッ ト 配 列 を 4 ピッ ト ず つ 区 切っ て あら わす 
1 
1 0 進 形式 の 10, 11, 1 


01=&HFA5D) 
1 4, 15 を それ ぞ れ A, B, C, D, E,F に 対応 させ て あら わす 


変数 と は 、 プ ログ ラム 中 で 使う 文字 列 や 数 値 を し まっ て お く こ と が で きる 「 入 れ 物 」 の こと で 、 各 
変数 に は それ ぞ れ メモ リ の 特定 の 領域 が 割り 当て られ ます 。 変数 に は 区 別 の た め 、 そ れ ぞ れ 和 変数 名 
を 付け ます 。 


1 1 
3 


変数 名 ・2 文 字 ま で の 文字 。 ( 1 文字 目 は 英字 、 2 文字 目 は 英字 また は 数 字 ) 3 文字 目 以降 は 無 
視 。 た だ し 、 型 宣言 文字 は 変数 名 の 文字 数 と し て 数 えな い 。 
英字 の 大 文字 、 小 文字 は 区 別 し な か い 。 (AB と 8 b は 同じ 変数 と な る ) 
・ 予約 語 を 含ま な いこ と 。 ( ツ 194 ペ ー ジ 「 予 約 語 表 」) 


配列 変数 
配列 変数 と は 添え 字 に より 区 別 さ れ た いく つか の 要素 か ら 構 成 さ れ た 変数 で す 。 
例 AA (L, M, N) 


各 次 元 の 要素 数 ( 各 要 素 は 0 か ら 始 まる ) 


変数 名 配列 の 次 元 数 (上 の 例 は 3 次 元 ) 


配列 変数 は 、 使 用 する 前 に D | M 文 で 配列 の 大 き さ (次 元 数 と 各 次 元 の 要素 数 の 上 限 ) を 
軍 言 し て 使用 し ます 。 
例 DIM A(10, 20,. 5) 


た だ し 、3 次 元 ま で の 配列 変数 は 宣言 な し で も 使用 で きま す 。 こ の 場合 、 各 次 元 の 要素 数 
の 上 限 は 、 自 動 的 に 10 ま で (0 を 含め 11 個 ) に 設定 され ます 。 


演算 子 ・ 関 係 演算 子 ・ 論 理 演算 子 


BAS 1C で 使用 する 演算 子 (計算 に 用 いる 記号 ) は 、 次 の よう に な っ て いま す 。 


算術 演算 子 | 指数 ーー 剰余 | 十 , 一 
人 ー | *※。 3 MOD | 十 , 一 


等 号 | より 大 | より 小 | 以上 | 以下 | 不 等 号 
関係 演算 子 | = < > 一 
= 思 容 | | だ 


※ 関 係 演算 子 は 2 つの 数 値 ま た は 文字 列 を 比べ る の に 用 いま す 。 演 算 子 が し めす 関係 が 、 正 し けれ 
ば 結果 は 真 (一 1) に 、 正 し く な けれ は ば は 偽 (0 ) に な り ま す 。 


NOT|AND| OR XOR IMPTIEQV 


※ 論 理 演算 子 は 複数 の 条件 を 調べ た り 、 デ ー タ を ピッ ト 操 作 し た りす る と き な ど に 用 いま す 。 


例 ) 4 ビ ピット の デー タ 2 個 の ビッ ト 操 作例 


操作 し た 結果 


1110| 
半面 
人 HH 


演算 の 優先 順位 

・ ひ と つの 式 の 中 で は 、 各 表 の 左側 の 演算 子 か ら 先 に 計算 され る 。 

・ 表 が 異な る 演算 子 の あい だ で は 、 算 術 演算 子 ・ 関 係 演算 子 ・ 論 理 演算 子 の 順に 計算 され る 。 
・ 式 の 中 に ( ) が ある 場合 は 、 内 側 の ( ) の 中 か ら 先 に 計算 され る 。 


党 字 BASIC の 基本 モー ド 


漢字 B AS 1C は 次 の よう な 構成 に な っ て いま す 。 


漢字 BASIC 


2 つの 基本 モー ド は 、 次 の 命令 で 切り 替え ます 。 


英 数 ・ か な モー ド 一 漢字 モー ド ……… CALL KANJI 


漢字 モ ー ド 一 商 数 ・ か な モー ド ……… も CALL ANK 


英 数 ・ か な モー ド の 特徴 
・ 従 来 の MSX2 _ BASIC で 作成 し た プロ グラ ム が 変更 な し で 実行 で きる 。 


漢字 モー ド の 特徴 

・ 漢字 テキ スト 画面 に 漢字 な どの 全角 文字 を 表示 で きる 。 

・ 漢字 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 に 漢字 を 表示 する と き で も 、LOCATE 文 や PR INT 文 が 使用 で きる 。 
・ か な 漢字 変換 機能 が つき 、 キ ー ボ ー ド か ら か な を 入力 し て 漢字 に 変換 する こと が で きる 。 
・BAS1C の プロ グラ ム 中 の 文字 列 や R E M 文 な ど に 漢字 を 直接 使用 で きる 。 

・ 漢字 な どの 全角 文字 の 文字 列 を あつ か う 命 令 や 関数 が 追加 され て いる 。 


前 景色 | 表示 で き な い 
16 パ レッ ト | 背景 色 
中 の 2 色 周辺 色 


8 ドッ ト を 1 単位 と | 8X8 ド ッ ト 
する 叙 紀 こと に 2 名 | 1 ライ ン に 4 個 まで 
1 ブロ ッ ク 毎 に 指定 | 同時 表示 可能 


16 パ レッ ト 


8 ドッ ト を 1 単位 と 
する 領域 ご と に 2 色 


256X212 ド ッ ト 


4 パレ ッ ト 

512X212 ド ッ ト 1 ドット 毎 に 指定 | 8X8 ド ッ ト ま た は 
16 パ レッ ト 16X16 ド ッ ト 

ビッ トマ ッ プ 1 ライ ン に 8 個 ま で 
グラ フィ ッ ク モ ー ド 2 5 6 色 (固定 ) 同時 表示 可能 


バ パレット ・Y JK 混 在 還 ト 表示 は 、 

256X212 ド ッ ト |16 パ レット 1 ドット 毎 に 指定 

Y J K 表 示 時 、 Y J K 表 示 は 、 連 続 し 

12, 499 色 | た 4 ドッ ト 毎 に 指定 
Y JK 表 示 の み | 連続 し た 4 ドッ ト 毎 


19, 268 色 に 指定 
※ パ レッ ト は 、 赤 緑青 各 8 段階 の 組み 合わ せ か ら な る 512 色 中 より パレ ッ ト ご と に 色 指 定 す る こと 
が で きる 。 
※ 1 プロ ッ ク は 、4X 4 ドッ ト て で 構成 。 
※ 自 然 画 は 、 カ ラー 写真 な ど を 特殊 な 装置 を 使っ て 画像 デー タ に 変換 し た 絵 の こ と 。 
※Y JK は 、 従 来 の R GB 方 式 と は 異な る 自然 画 表示 の た め の 色 表現 方 式 。 ( 必 161 ペ ー ジ ) 
BAS 1C の 病 令 で は 直接 使用 で き な い 。 


身 数 ・ か な モー ド の 文字 表示 


性 ジ 0 6X8 ド ッ ト LOCATE 表示 で き な い 


導入 ーー ジ 1 8X8 ド ッ ト LOCATE 表示 で き な い 


スク リー シン:2 8X8 ド ッ ト 3 NT# | 最終 参照 点 6X16 ド ッ ト 


スク リー ン 3 |8x8 ド ッ ト 0 NT キ | 最終 参照 点 6X16 ド ッ ト 


スク リー ン 4 |8x8 ド ッ ト 6 NT | 最終 参照 点 6X16 ド ッ ト 


スク リー ン 5 |8x8 ド ッ ト 8 NT | 最終 参照 点 6X16 ド ッ ト 


スク リー ン 6 |8X8 ド ッ ト M NT# | 最終 参照 点 | 16X16 ド ッ ト 


スク リー ン 7 |8X8 ド ッ ト NT キ | 最終 参照 点 |16X16 ド ッ ト 


スク リー ン 8 |8x8 ド ッ ト 、PRINT#| 最終 参照 点 |16X16 ド ッ ト 


スク リー ン 1 0 18X8 ド ッ ト ,PRINT#| 最終 参照 点 |16X16 ド ッ ト 


スク リー ン 1 1 | 8x8 ド ッ ト 、PRINT#| 最終 参照 点 |16X16 ド ッ ト 


スク リー ン 1 2 18x8 ド ッ ト PRINT#| 最終 参照 点 |16X16 ド ッ ト 


※「ANK」 は 、 ア ルフ ァ ベ ッ ト ・ 数 字 ・ カ タカ ナ ・ ひ ら が な ・ グ ラフ ィ ッ ク 文 字 お よび それ ら の 

_ 記号 な どの 、 キ ー ボ ー ド か ら 直 接 人 力 で きる 文字 の 総称 。 

※ ス クリ ー ン 1 1 一 1 2 は 、 表 示 色 の 設定 方 法 が 他 の 画面 と 異な る た め 、 文 字 表 示 に 適さ な い 。 

※ 最 終 参照 点 は 、 最 後に 実行 し た グラ フィ ッ ク 関 係 の 合 令 で 指定 し た 位置 座標 の こと 。 通 常 は 、P 
R E S ET 病 令 な ど を 使っ て 設定 する 。 


スク リー ン 0 の 文字 表示 

・ ス クリ ー ン 0 で 1 行 が 4 1 桁 以 上 の と き は 、 画 面 の ヨコ 方 向 の ドッ ト 鍵 度 が 2 倍 に な る た め 、 文 
字 の 幅 が 半分 に な る 。 

・ ス クリ ー ン 0 で は 文字 の 表示 パタ ー ン の 丘 2 列 分 の ドッ ト を カッ ト し て 表示 する た め 、 ひ ら が な 
や グラ フィ ッ ク 文 字 の 一 部 は 文字 の 石 端 が 欠け て 表示 され る 。 


文字 表示 の 位置 座標 
・LOCATE 文 に よる 文字 表示 位置 の 指定 は 文字 の 桁 ・ 行 単位 。 画 面 の 左上 角 を (0 , 0) と す 
る 。 
(0, 0) (Xー1, 0) 
! 何 行 目 (Y) 
ー 休 箱 目 (X) 


GO0。 Yー15 (一 1。 \ー6) 


・P R E SE T 文 に よる 文字 表示 位置 の 指定 は ドッ ト 単 位 。 画面 の 左上 角 を (0 , 0 ) と し 、 指 定 
し た 位置 を 文字 の 表示 パタ ー ン の 左上 角 と する 。 


(0, 0) 《Xー1。 0) 


タテ 方 向 の ドッ ト 数 
OM 


ヨコ 方 向 の ドッ ト 数 (X) 


(0,Yー1) (ペー 。 Y 三 19 


・PUT KANJ| 文 は 表示 文字 の 指定 と 同時 に 位置 の 指定 を する こと が で きる 。 
位置 の 指定 方 法 は P R E S E T 文 と 同じ 。 


漢字 モー ド の 文字 表示 


漢字 モー ド は 、 文 字 表 示 の 方 法 に より 、 次 の 4 種類 に 分 か れ て いま す 。 


16X16 ド ッ ト | 8X16 ド ッ ト | 32 桁 X13 生 し な い 
12X16 ド ッ ト | 6X16 ド ッ ト | 40 桁 X13 行 
16X16 ド ッ ト | 8X16 ド ッ ト | 32 桁 X24 行 


12X16 ド ッ ト 6X16 ド ッ ト 40 桁 X24 行 


※ 最 大 表示 文字 数 は 、 漢 字 テ キス ト 画 面 で WIDTH 命 令 に より 最大 桁 数 を 指定 し 、KEY OF 
F 命令 を 実行 させ た 状態 で の 全角 文字 の 表示 数 を あら わし ます 。 
半角 文字 の 表示 桁 数 は 全角 文字 の 2 倍 に な り ま す 。 

※ イ ンタ ー レ ー ス 表示 は 、 一 般 の 家庭 用 テレ ビ で は ちら つき が 大 きぐ く 、 実 用 的 で は あり ませ ん 。 


漢字 モー ド で の WIDTH 命 令 

・ 漢字 テキ スト 画面 で の み 有 効 で す 。 漢 字 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 で 実行 させ る と エラ ー に な り ま す 。 

・ 指定 する 桁 数 は 半角 文字 を 大 準 に し ます 。 

・ 指 定 で きる 桁 数 の 範囲 は 26 一 64( ま た は 80) に な り ま す 。 

・ 漢字 グラ フィ ッ ク 画 面 で は 、 同 じ 漢 字 モ ー ド の 漢字 テキ スト 画面 で 設定 可能 な 最大 の 桁 数 ・ 行 数 
に 自動 的 に 設定 され ます 。 

・ 漢字 テキ スト 画面 の 横 方 向 の 表示 ドッ ト 数 は 、 漢 字 モ ー ド と W 1 D TH 病 令 に よっ て 変化 し ます 
KANJI 0 また は KANJI 2 の 場合 


WIDTHZ6m92 の と き “で 56Py ト 
WIDTHS38 一 6 4 の と き ……… 52Fw ト 
KANJI 1 また は KANJI 3 の 場合 

WIDTH26 一 4 0 の と き ……… 256 ド ッ ト 
WIDTIH4180U の と き "wo 2ZFw ド 


漢字 テキ スト 画面 で の 文字 の 表示 色 

身 数 ・ か な モー ド で は 、 文 字 の 表示 色 は 前 景色 に 固定 され て いる た め 、COL OR 命令 で 前 景色 の 
指定 を 変え る と 、 テ キス ト 画 面 に 表示 され て いる すべ て の 文字 の 色 が 変わ り ま す 。 

漢字 テキ スト 画面 で は 、 文 字 の 表示 色 は 「 そ の 文字 を 表示 し た と き の 前 景色 ] に な り ま す 。 

前 景色 の 指定 を 変え な が ら 表 示す る こと に より 、 1 文字 ご と に 表示 色 を 変え る こと が で きま す 。 


グラ フィ ッ ク 画 面 


グラ フィ ッ ク 画 面 の 1 ドッ ト (画素 ) に 対応 する V R AM と 表示 色 と の 関係 は 、 次 ペー ジ の 図 の よ 
うに な っ て いま す 。 ( 図 中 、 一 は VR AM 1 バイ ト の 各 ビ ピッ ト を あら わし ます ) 


V R AM 1 バイ ト 


所 国 自 息 息 司 眉 中 
(1 ピッド ト / 1 Fw ト ) 


6 ドッ ト を 1 単位 と する 領域 ご と に 1 バイ ト の カラ ー 
テー ブル を 割り 当て 、 色 指定 。 ( 各 領 域 ご と に 16 パ レ 
ッ ト 中 より 2 色 の 表示 が 可能 ) *1) 


[ニニ ーー] ビニ ーー| 
(4 ピッ トノ 1 プロ ッ ク ) 
に ーー ニーー ョ ーー 
(オッ トメ 1 Fw ト ) 
ニー ニー ニニ ーー ー 
(2 ピッ ト / 1 Fw ト ) 
ーー リッ ーー ニー 
(4 ピット 〆 1 ドッ ト ) 
C8 ピッ トン 1 ドッ ト ) 

A1 KL. 


(4 パイ ト 〆4 ドッ トト) 


*1) 8 ドッ ト を 単位 と する 領域 に 対し て 3 番目 の 色 を 指定 する と 、 先 に 指定 し た 色 が 変化 し ます 。 


*2) スク リー ン 10 と 11 の 異な る 点 


各 プ ロッ ク ご と に 16 パ レッ ト 


得 ド ッ ト ご と に 16 パ レッ ト 


各 ド ッ ト ピ と に 4 パレ ッ ト 


各 ド ッ ト ご と に 16 パ レッ ト 


各 ド ッ ト ご と に 256 色 


A の ビ ピット が 0 の 1 バイ ト に 対応 する 4 ドッ ト は 、K, 
J ( 各 6 ピ ビット) に より 4 ドッ ト 単 位 で 色 指 定 し 、Y 
(4 ピッ ト ) に より 各 ド ッ ト ご と の 輝度 を 指定 

(Y JK 方 式 ) 


A の ビ ピット が 1 の 1 バイ ト に 対応 する 1 ドッ ト は 、Y 
の デー タ に よる 16 パ レッ ト 

(RGB 方 式 ) 

Y JK 方 式 

K 、J ( 各 6 ピッ ト ) に より 、4 ドッ ト 単 位 で 色 指 定 
Y (5 ピッ ト ) に より 、 各 ドッ ト ご と に 輝度 を 指定 


スク リー ン 10 : 描画 の 際 に 指定 され た カラ ー コ ー ド を 、 そ の まま パレ ッ ト の 番号 と みな し ま 
す 。 (カラ ー コ ー ド の デー タ は 上 位 4 ビ ピット (Y の 部 分 ) に セッ ト す る ) 
各 ド ッ ト に 対応 する 1 バイ ト の A は 、 自 動 的 に 1 に し ます 。 


生 透 喘 


スク リー ン 11 : BAS1C の 描画 命令 (LINE や PAINT な ど ) を 実行 し て も 、A は 1 
に 設定 し ませ ん 。 し た が っ て 、 描 画 の 際 に 指定 され た カラ ー コ ー ド (0 一 
255) を 、 単 な る 1 バイ ト 分 の デー タ と みな し て Y JK 方 式 で 表示 し ます 。 


参考 VRAM の 画面 と の 対応 ーー* 
右 の 図 の よう に 画面 の 最上 段 の 走査 株 ーーーーーー。 * 
の 左端 より 右端 、 2 段 目 の 走査 株 の 左 
端 よ り 右 端 ・‥‥ の 順 で 、 各 ドッ ト の カ ーーーーー ーーーーーーーーーー- 
ラー コー ド が 上 の 表 に し めし た 形 で 格 ーーーーーー ッ 
納 さ れ ま す 。 
色 指 定 
表示 の 色 は 、 カ ラー コー ド に より 指定 し ます 。 最初 の 表示 色 | 色 の 成分 
あら か じ め カ ラー コー ド に 割り 当て られ て い NO0. 赤 緑 青 
る 色 を 右 の 表 に 示し ます 。 ( 色 の 成分 は 、R 0 透明 0 0 0 
( 赤 ) 、G ( 緑 ) 、B ( 青 ) の 各 成分 を それ 1 黒 0 0 0 
ぞ れ 0 7 で 示し た も の で す 。) 2 緑 1 6 1 
カラ ー コ ー ド と 色 と の 関係 は 固定 され た も の 3 明る い 緑 |3 7 3 
で は な く 、 各 カラ ー コ ー ド ご と に 512 色 中 か 4 暗い 青 導 
ら 1 色 を 指定 し て 色 の 割り 当て を 変え る こと 5 明る い 青 | 2 3 7 
が で きま す 。 こ の よう な 機能 を 「 パ レッ ト 」 6 暗い 赤 5 1 1 
と 呼び ます 。 7 水色 2 6 9 
色 の 割り 当て を 変更 する 命令 が COLOR= 8 赤 7 1 1 
文 で す 。 9 明る い 赤 | 7 3 3 
例 ) カラ ー コ ー ド 6 (暗い 赤 ) を 赤 に する 。 10 黄 6 6 1 
COLOR 王 (6。Y。1。1) 11 明る い 黄 |6 6 4 
| 赤 緑 青 12 暗い 緑 1 4 1 
カラ ー コ ー ド | 13 6 2 5 
色 の 成分 14 5 5 5 
15 7 7 3? 


人 カラー コー ド 0 の 色 を 変更 する と き は 、 
あら か じ め 次 の 症 令 を 実行 させ て くだ さい 。 
VDP(9)=VDP⑳) OR &H0 ( 元 に 戻す と き ) VODP(9)=VDP9) AND 8HDF 


VRAM の ペー ジ と SET PAGE 病 令 

VRAM は 、SCREEN5・6 で は 4 つの 「 ペ ー ジ 」 に 、SCRE EN 7 以上 で は 2 つの 「 ペ ー 
ジ 」 に 分 か れ て いま す 。 グ ラフ ィ ッ ク 関 係 の 命令 は 常に 1 つの ペー ジ に だ け 有 効 で 、 そ の ペー ジ を 
「 描 画 ペ ー ジ 」 と 呼び ます 。 また 、 実際 に 画面 に 表示 され る の も 常に 1 つの ペー ジ だ け で 、 その ペー 
ジ を 「 表 示 ペ ー ジ 」 と 呼び ます 。BAS1C が スタ ー ト し た と き は 、 描 画 ペ ー ジ ・ 表 示 ペ ー ジ と も 
に VR AM の ペー ジ 0 に 設定 され て いま す 。 描 画 ペ ー ジ ・ 表 示 ペ ー ジ は SET PAGE 癌 令 で 切 
り 替 える こと が で きま す 。 これ に より 、 表 示 ペ ー ジ 以外 の ペー ジ を 描画 ペー ジ に 設定 し て 繧 を 描い 
て お き 、 絵 が 完成 し て か ら 表 示 ペ ー ジ を 切り 換え て 、 和 画面 の 表示 が 一 瞬 の うち に 変わ っ た よう に 見 
せる こと が で きま す 。(⑤180 ペ ー ジ ) 


グラ フィ ッ ク 関 係 の 補足 説明 


漢字 モー ド で 使用 で き な い 命令 
次 の 命令 は 、 英 数 ・ か な モー ド で は 使用 で きま す が 、 漢 字 モ ー ド で 実行 させ よう と する と エラ ー に 
な り ま す 。 


CLS …………… 漢字 テキ スト 画面 で 実行 させ る と 、 エ ラー に な り ま す 。 
漢字 グラ フィ ッ ク 画 面 で は 、 エ ラー に な ら ず に 使用 で きま す 。 
※ 漢 字 テ キス ト 画 面 で 画面 表示 を 消去 する と き は 、CALL CLS 病 
令 を 使用 し ます 。 ( 層 178 ペ ー ジ ) 


COLOR 三 ……:・ COLOR 文 に は 、 い くつ か の 機能 が あり ます が 、 難 カラ ー コ ー ド に 割 
り 当 て られ て いる 色 を 変更 する 機能 (パレ ッ ト 機 能 ) は 、 漢 字 テ キス ト 
画面 で は 使用 で きま せん 。 

例 ) COLOR= テ (8, 1, 6, 1) な ど を 実行 する と エラ ー に な る 

漢字 グラ フィ ッ ク 画 面 で は 、 支 障 な く 使用 で きま す 。 

その 他 の 機能 は 、 漢 字 テ キス ト 画 面 で も 使用 で きま す 。 

※ 漢 字 テ キス ト 画 面 で パレ ッ ト の 設定 を 変更 し た いと き は 、CALL 
PALETTE 病 令 を 使用 し ます 。 (②178 ペ ー ジ ) 


新た に 追加 され た 病 令 
グラ フィ ッ ク 関 係 で 新た に 追加 され た 症 令 で 、 本 文中 で 説明 し て いな いも の に は 、 次 の 症 令 が あり 
ます 。 


SET SCROLL ・‥・・:・ 画面 を タテ お よび ヨコ 方 向 に スク ロー ル さ せま す 。 ス クリ ー ン 
(セッ ト ・ ス クロ ー ル ) 5 - 8 で は 、2 ペー ジ 連 続 で ヨコ 方 向 に スク ロー ル で きま す 。 


SE SGROEL 128。 005L 1J_U0_ 
(ヨコ の スク ロー ル 量 ) | | 


(タテ の スク ロー ル 時 ) 


ヨコ の スク ロー ル 量 は 0 511 の 数 値 
タテ の スク ロー ル 量 は 0 255 の 数 値 
目隠し 指定 は 0 か 1 。 1 の 場合 、 水 平 スク 
ロー ル し た と き 左 端 の 8 ドッ ト を 周辺 色 で 
陣 す 。 0 の 場合 は 隠さ な い 。 


(目隠し 指定 ) 
(次 ペー ジ 指 定 ) 
次 ペー ジ 指 定 は 0 か 1 。 0 の と き は 水平 スク ロー ル 時 に その ペー ジ 内 で 画面 の 両端 が つなが っ て ス 
クロ ー ル する 。 1 の と き は 2 ペー ジ 連 続 で 水平 スク ロー ル す る 。 た だ し 表示 ペー ジ は 奇数 に 設定 す 
る 


答 筑 


ファ イル 


パソ コン に 入力 し た プロ グラ ム や デー タ は 、 フ ァイル と し て フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク に 保 
存 し 、 必 要 な と き に パソ コン の メモ リ の 中 に 呼び 出し て 再 実行 させ る こと が で きま す 。 
MS X turbo R で は 、 従 来 の MSX、MSX 2 、MSX 2 十 パ ソコ ン に 比べ 、 フ ァ 
イル 管理 機能 が 一 段 と 強力 に な り ま し た 。 


ディ レク トリ 

フロ ッ ピー ディ スク に 保存 され て いる ファ イル に 関す る 情報 は 、 そ れ ぞ れ の ディ スク の 特定 の 領域 
に まとめ て 記録 され て いま す 。F | L E S 命 令 で 表示 され る の が この 情報 で す 。 こ の 情報 の 集まり 
を 「 デ ィ レ クト リ 」 と 呼び 、M S X turbo R の ファ イル 管理 の 重要 な 量 礎 に な っ て いま す 。 

人 間 や プロ グラ ム に よる 管理 を 容易 に する た め 、M S X turbo R で は 、 同 じ デ ィ ス ク に 複数 の ディ 
レク トリ を 作り 、 そ ぞ それぞれ の ディ レク トリ に ファ イル を 分 け て 管理 する こと が で きる よう に な っ て 
いま す 。 

フォ ー マ ッ ト 直 後 の デ ィ ス ク に は 基本 と な る ディ レク トリ だ けが あり 、 こ れ を 「 ル ー ト ディ レク ト 
リ 」 と 呼び ます 。 

後 か ら 作 られ た ディ レク トリ を 「 サ ブ デ ィ レ クト リ 」 と 呼び 、 ル ー ト ディ レク トリ また は 他 の サブ 
ディ レク トリ の 下 で 、 通常 の ファ イル と 同じ よう に 、 デ ィ レ クト リ 名 な どの 情報 を 記録 され ます 。 
下 の 略 図 は 、 各 ディ レク トリ や ファ イル の 関係 を 示す も の で す 。 


ルー トディ レク トリ 


ry み .kT 


ファ イル の 管理 を ディ レク トリ 別に 行う た め 、 あ る ディ レク トリ か ら 他 の ディ レク トリ に ある ファ 
イル を 直接 に 操作 する こと は で きま せん 。 そ の 時 、 フ ァイル を 直接 操作 で きる 状態 に ある ディ レク 
トリ を 「 カ レン トディ レク トリ 」 と 呼び ます 。BAS 1C や DOS が スタ ー ト し た と き に は 、 カ レ 
ント ディ レク トリ は 、 ル ー ト ディ レク トリ に な っ て いま す 。 
他 の ディ レク トリ に ある ファ イル を 操作 する に は 、 次 の 2 つの 方 法 が あり ます 。 
・ カ レン トディ レク トリ を 、 目 的 の ファ イル が ある サブ ディ レク トリ に 変更 する 。 
・ カ レン トディ レク トリ か ら 目 的 の ファ イル が ある サ プ デ ィ レ クト リ ま で の 、 す べ て の ディ レク ト 
リ を 経由 し て 操作 する 。 
この 場合 、 途 中 の サ プ デ ィ レ クト リ の ディ レク トリ 名 を 正しい 順番 で ファ イル 名 の 前 に 人 力 する 
こと が 必要 で す 。 こ れ を 「 パ スリ スト 」 と 呼び ます 。 パ スリ スト は ディ レク トリ 名 を 「\」( 工 
ン ) で つない で 作り ます 。 例 ) RUN^LL\MM\NN\FILEZ 
パス リス ト  。 ファ イル 名 


ディ レク トリ 用 の 拡張 命令 


CALL MKDIR CC く < ドラ イブ 名 > く パ スリ スト >⑦ ……… 新 し い サ ブ プ デ ィ レ クト リ の 
作成 

例 )CALL MKDIR CWORDS の ーーー ツー 新しい サ プ デ ィ レ クト リ 「W 
ORDS」 を 作る 

CALL MKDIR CWORDS\TEXT の つう …………ー「WORD S」 の 下 に 別 の サ 

プティ イレ クト りり 『 TE 和 ]」 
を 作る 

カレ ント ディ レク トリ より 下 に 新しい サ プ デ ィ レ クト リ を 作る 命令 で す 。 サ プ デ ィ レ クト リ を 作る 

と 、 そ の サブ ディ レク トリ の 下 に 自動 的 に 「.」 と 「..」 と いう ディ レク トリ 名 の サブ ディ レク ト 

リ が 作ら れ ま す 。 「.」 は カレ ント ディ レク トリ を 、「..」 は 親 デ ィ レ クト リ (すぐ 上 の ディ レク トリ ) 

を 表し ます 。「. 」 と 「..」 は 、 パ スリ スト の 部 と し て 利用 する こと が で きま す 。 


CALL CHDIR C く ドラ イブ 名 > く パ スリ スト >?) ……… カ レン トディ レク トリ を 変更 
また は 表示 する 
介 ) CALL CRHDIR (CCWORDSO の mmmweeosen カ レッド ディ レク トリ を 「W 
ORD S」 に 変更 する 
CALL CHD | R (? の ii ルート デイ レク トリ か ら カ レ 
ント ディ レク トリ まで の パス 
リス ト が 表示 され る 
CALL CHD ・… ル ー ト ディ レク トリ に 戻る 


… す ぐ 上 の ディ レク トリ ( 親 
ディ レク トリ ) に 戻る 
カレ ント ディ レク トリ を 別 の ディ レク トリ に 変更 する 症 令 で す 。 パ スリ スト を 省略 する と 、 ル ー ト 
ディ レク トリ か ら カ レン トディ レク トリ まで の パス リス ト が 表示 され ます 。 


1R 
CALL CHDIR 


CALL RMDIR C く ドラ イブ 名 > く パ スリ スト ッ >?) ……… 空 の サブ プ デ ィ レ クト リ を 削除 
する 
例 ) CALL RMDIR PTEXXT つ で の "emmomecotsrex あ レジ トディ し クト キリ の すぐ 


下 に ある 空 の サ プ デ ィ レ クト 
リ 「TEXT」 を 削除 する 
「.」 と 「.…」 以 外 に ファ イル や サブ ディ レク トリ を も た な い サ ブ デ ィ レ クト リ を 削除 する 病 令 で す 。 
ファ イル や サブ ディ レク トリ を も つ サ ブ デ ィ レ クト リ を 削除 し よう と する と エラ ー に な り ま す 。 
ルー トディ レク トリ は 削除 で きま せん 。 


答 穫 病 


ファ イル スペ ッ ク 


ファ イル スペ ッ ク は ファ イル の 入出 力 の 際 に 、 対 象 と な る 入出 力 機 器 や ファ イル の 名 前 を 指定 する 
た め の も の で す 。 フ ァイル スペ ッ ク は 次 の よう な 形 で あら わし ます 。 


2 ファ イル スペ ッ ク は 必ず 「^」 で 囲み ます 。 

“デバ イス 名 : デバ イス 名 と パス リス ト の あい だ は 「 : 」 (コロ ン ) 
パス リス ト \ フ ァイル 名 拡張” | で 、 パ スリ スト と ファ イル 名 の 間 は 「\」 で 、 フ ァ 

イル 名 と 拡張 子 の 間 は 「.」 (ピリ オド ) で 区 切り 
ます 。 


デバ イス 名 ・ パ スリ スト ・ フ ァイル 名 ・ 拡 張子 は 、 そ れ ぞ れ 省 略 で きる 場合 が あり ます 。 


| [イス g*1 | ファ イル 名 *1 | 妖 馬 字 (⑤98 ペ ー ジ 
8 文字 以内 
・ 英 字 の 大 文字 、 小 文字 を 区 
R AM ディ スク ・ 別 し な い 3 文字 以内 *2 
互換 ・ 例 ) “adc" と “ABC" は 
R AM ディ スク 同じ ファ イル 名 
テキ スト 画面 
6 文字 以内 な し 
(省略 可能 (使用 で き な い ) 
プリ ンタ 画面 
* 1 ) デバ イス 名 を 省略 し た 場合 ……・ ド ライ ブ A (A : ) に な る 
* 2 ) ファ イル 名 に 使用 で きる 文字 ……・ 英字 、 数 字 、 カ タカ ナ (漢字 モー ド の と き : 漢字 、 ひ 
ら が な ) 
* 3 ) パス リス ト が 必要 な 場合 ……… 操作 する ファ イル が カレ ント ディ レク トリ に な いと き 


メモ : RAM デ ィ ス ク 「H : 」 は 、「CALL RAMDISK」 命 令 (⑦171 ペ ー ジ ) に より R 
AM ディ スク を 設定 し て か ら 使用 し て くだ さい 。 


ドラ イブ 名 
人 出力 機器 に フロ ッ ピー ディ スク ドラ イブ を 使用 する と き の デ バイ ス 名 を 、 特 に 「 ド ライ ブ 名 」 と 
呼び ます 。 ドライブ 名 は 、 使 用 する ドラ イブ の 接続 の し か た に より 実 な り ま す 。 
・ ド ライ ブ 1 双 が 内 蔵 ま た は 接続 され て いる と き ………: ドラ イブ 名 は A : に な り ま す 。 
た だ し 、COP Y 文 な ど で は B : と し 
て 使う こと が で きま す 。 


・ ド ライ ブ 2 台 が 内 蔵 さ れ て いる と き 一 片方 が A : 、 他 方 が B : に な り ま す 。 
・ ド ライ ブ 1 双 が 内 蔵 さ れ て いる パソ コン の 
スロ ッ ト に ドラ イブ を も う 1 双 接 続 し た と き ……‥…‥ スロ ッ ト に 接続 し た ドラ イブ が A 


内 蔵 ド ライ ブ が C : に な り ま す 。 


拡張 子 に つい て 

拡張 子 は 、 フ ァイル の 種類 を 区 別 す る た め の 分 類 記 号 で す 。 文 字数 と 使用 可能 な 文字 種 以 外 、 特 に 
決め られ て いま せん 。 使 用 する か どう か 、 ど ん な 拡張 子 に する か は 自由 で す 。 

た と えば 下 の よ うに 使い 分 ける と 、 フ ァイル の 数 が 多く な っ た と き に 便利 で す 。 


例 ) BAS 1C プ ログ ラム ……… BAS 
機械 語 プ ログ ラム …………… BIN 


拡張 子 は 省略 で きま す が 、 拡 張子 を つけ て 保存 し た ファ イル を 呼び 出す と き に は 省略 で きま せん 。 


ご 注意 : 「BAT」「SYS」「COM」 は 、MS XーDOS 2 で 特別 な 意味 を 持つ 拡張 子 で す の 
で 使用 し な いで くだ さい 。 


ワイ ルド カー ド 


ファ イル を 操作 する 病 令 (FI1LES や COPY な ど ) で は 、 フ ァイル 名 や 拡張 子 に 「*」 や 「?」 
を 使用 する こと に より 、 複 数 の ファ イル を 指定 する こと が で きま す 。 


* (アス タリ スク ) …‥…… 文字 数 の 決ま っ て いな い 不 特定 の 文字 列 を 表し ます 。 
し た が っ て 「※. ※」 は 、「 ぞ の ディ レク トリ 内 の すべ て の ファ イ 
ル 」 を 指定 し た こと に な り ま す 。 

? (クエ スチ ョ ン ) ……… 不 特定 の 1 文字 を 表し ます 。 
番号 だ け 異な る ファ イル な どの 指定 に 使い ます 。 


この よう な 機能 を 「 ワ イル ドカ ー 1 


例 ) FILES "ABC。 まり ーーーー…ー… ABC。 BAS 
ABC. BIN 
FILES "2BC.BAS" ……… ド ドド ABC. BAS 
DBC. BAS 
COPY 7A:**.*) TO PB: リ ……… カレ ント ディ レク トリ 内 の 全 フ ァイル を 
コピ ー す る 


保存 と 呼び 出し の 命令 


BAS1C プ ログ ラム の 保存 ・ 呼 び 出し の 命令 


・ 保 人 存 SAVE 
・ 呼 び 出し LOAD, RUN, MERGE (アス キー 型式 の ファ イル 専用 ) 


機械 語 プ ログ ラム や バイ ナリ ー デ ー タ 、V R AM デー タ の 保存 ・ 呼 び 出し の 命令 
・ 保存 BSAVE, COPY (VR AM デー タ ま た は 配列 変数 領域 と ファ イル 間 ) 
・ 呼 び 出し BLOAD, COP Y (ファ イル と VR AM デー タ ま た は 配列 変数 領域 間 ) 


数 値 や 文字 列 デー タ の 保存 と 呼び 出し の 命令 
・ 保存 PRINT 半 , PRINT キ USING 
・ 呼 び 出し INPUT#, INPUT$, LINE INPUT# 


グラ フィ ッ ク 画 面 や テキ スト 画面 、 プ ブリ ンタ へ の 文字 の 出力 (出力 専用 ) 
PRINT#, PRINT キ USING 


シー ケン シャ ルフ ァイル と ラン ダム ファ イル 
デー タ を 保存 する ファ イル に は 、 シ ー ケ ン シ ャ ルフ ァイル と ラン ダム アク セス ファ イル の 2 種類 が 
あり 、 ど ちら も 一定 の 手順 で 操作 する こと が 必要 で す 。 


・ シ ー ケ ン シ ャ ルフ ァイル 

デー タ を 常に 決ま っ た 順番 で 保存 ・ 呼 び 出 し する 方 式 の ファ イル で す 。 フ ァイル の 長 さ を 自由 に 
変え る こと が で きま す (可変 長 の ファ イル 型式 ) が 、 保 存 し た デー タ を 一 部 分 だ け 変 更 し た り 削 
除 す る こと は で きま せん 。 

プロ グラ ム 例 ) 

保存 


100 OPEN “Ai:FILE. DAT” FOR OUT 


PUT AS #1 

1 1.0!、 BERU NT 。 欠 1。 T$ 当 倒 AjB 
120 CLOSE #1 

呼び 出し 


400 QP 四 NI 人 供 下 LEEaDATN FOR 上 INE 


UT AS #1 
110 INPUT #1, A$,N1, N2 
120 CLOSE #1 


変 


T$ 


数 
Al 12| Bl ee 


ディ スク の ClL * 1 ) 文字 デー タ の 区 切り に は 、 必ず 「,」 
保存 デー タ け う ち =, 12 一 6 NRIFIZ (カン マ ) が 入力 され る よう に する 
の 様 こと が 必要 で す 。 


呼び 出し 実行 時 
A$ ほ うち ヨ N1| 12| N2E6 


* 2 ) 複数 の デー タ を 保存 ・ 呼 び 出し する 場合 、OP EN, CLOSE を 各 デ ー タ ご と に 実行 する 
必要 は あり ませ ん 。 同 じ フ ァイル 番号 を 使う 操作 の 最初 と 最後 に 一 度 ずつ 実行 する だ け で か 
まい ませ ん 。 

た だ し 、 操作 中 に ディ スク を 入れ 替え た り 、E ND 命 令 以外 で プロ グラ ム を 終了 する 場合 は 
事前 に CLOSE 命 令 を 実行 する よう に し て くだ さい 。 これ ら の 操作 を 、 フ ァイル を 開い た 
まま で 行う と 、 フ ァイル の デー タ が 壊れ る こと が あり ます 。 


・ ラ ンダ ム ア ク セス ファ イル 
ファ イル を 一 定 の 長 さ の 部 分 (「 レ コー ド 」) に 区 切っ て 番号 で 管理 する こと に より 、 保 存 や 呼 
び 出 し を 必要 な 部 分 か ら 行 える よう に し た ファ イル で す 。 何 ら か の キー 項目 に し た が っ て 保存 位 
置 を 決定 する こと に より 、 呼 び 出し 時 に 必要 な デー タ を すぐ に 取り 出す こと が で きま す 。 
固定 長 の ファ イル 型式 に な り ま す 。 ま た 、 こ の 型式 の ファ イル は 、 文 字 型 の デー タ し か あつ か う 
こと が で き な い の で 、 数 値 型 デー タ を 保存 する 場合 は 、 あ ら か じ め 文 字 型 デ ー タ に 変換 し て か ら 
保存 し ます 。 呼 び 出し 時 に は 、 逆 に 文字 型 デ ー タ か ら 数 値 型 デー タ に 変換 し て か ら デ ー タ を 利用 
し ます 。 こ の 方 式 の ファ イル は 、 フ ロッ ピー ディ スク で だ け 使 用 で きま す 。 

(プロ グラ ム 例 ) 

保存 

| io OPEN ASFILE. DATT AS # せ 1 

110 FIELD #1. 8 AS W1$, 6 AS W2$S 


120 RSET W1$=HMS 
130 LSET W2$=MKIS(TK) * ま 1) 
上 提 ] PUT 1。 世 *2) 


50 LOSiE 潤 1 


呼び 出し 


100 OPEN AEPFIULE. DATT .AS 1 


110 FIELD #1,.8 AS R1$, 6 AS RZ$S 
120 GET 1。.R 
130 HMS=R1$ 
140 TK=CVI (R2$) *3) 


150 CLOSE #1 


(品名 ) (単価 ) 
HM$ TK (数 値 型 ) 
! 


! 

保存 する デー W1$IROM W2$| XX | (文字 型 ) XX :500( 整 数 ) の 場合 
タ の 流れ &HF 4, &H0 1 
1 レコー ド 一 一 才 

6 桁 


8 


ディ スク 上 間 全 間 
6 pkkk| 
保存 デー タ の I ゴ L ] 
、 林 了 1 | 
R1$IROM R2$|XX | (文字 型 ) 
呼び 出す デー ! ! 
タ の 流れ HMS$|IR OM TK| 500| (数 値 型 


* 1 ) 変数 の 型 に より 、MK 1$, MKS$, MKD$ 関 数 の いずれ か を 使用 し ます 。 

* 2 ) 変数 R は 、 保 存 ・ 呼 び 出 し する デー タ の 部 分 の 番号 (ニレ コー ド 番 号 : 1 以上 の 正 の 整数 ) 
と し て 使っ て いま す 。 

* 3 ) 変数 の 型 に より 、CV |I, CVS, CVD 関 数 の いずれ か を 使用 し ます 。 


・ 複 数 の デー タ を 保存 ・ 呼 び 出 し する 場合 、OPEN, CLOSE を 各 デ ー タ ご と に 実行 する 
必要 は あり ませ ん 。 同じ フ ァイル 番号 を 使う 操作 の 最初 と 最後 に 一 度 ずつ 実行 する だ け で か 
まい ませ ん 。 

・ 複 数 の ファ イル を 同時 に 開く 場合 ( せ 1 と # 2 を 同時 に 使用 する と き な ど ) に は 、 事 前 に MA 
XF | L ES 文 で 同時 に 使用 する ファ イル 数 の 宣言 が 必要 で す 。 ( 例 MAXFiLEs=2 ) 
MAXF | LE S 文 は 、 な る べく プロ グラ ム の 先頭 で 実行 させ て くだ さい 。 プ ログ ラム の 途中 
で 実行 させ る と 、 変 数 の 値 が 失わ れる 場合 が あり ます 。 

・F |1L ED 文 で 割り 当て る こと が で きる デー タ の 長 さ の 合計 は 、 256 バ イト また は OPEN 文 
で 指定 し た レコ ー ド 長 ( 256 バ イト 以下 ) まで で す 。 


RAM デ ィ ス ク 


R AM ディ スク (ラム ディ スク ) は 、 メ モリ の うち の B AS 1C で 使用 し な い 部 分 を プロ グラ ム や 
デー タ の 保存 領域 と し て 、 フ ロッ ピー ディ スク の よう に 使用 する 機能 で す 。 保 存 や 呼び 出し の 操作 
の し か た は 、 フ ロッ ピー ディ スク と ほぼ 同じ で す 。 (デバ イス 名 は H : 層 166 ペ ー ジ ) 

パソ コン の 電源 スイ ッ チ を 切る と 、R AM ディ スク に 保存 し た プロ グラ ム や デー タ は 消え て し まい 
ます が 、 保 存 や 呼び 出し の 速度 が 非常 に 早い の で 、 う まぐ く 使 うと 便利 で す 。 


R AM ディ スク 用 の 拡張 命令 
側 ) GALL RAMDISK(969 "ーーー"""ーー 9 6 年 ロリ イト の 大 きき 


の R AM ディ スク を 作る 


メモ リ 内 に R AM ディ スク 用 の 領域 を 設定 する 命令 で す 。R AM ディ スク を 使用 する 場合 は 、 パ ソ 
コン の 電源 を 人 人 れ て か ら R AM ディ スク を 使い 始め る 前 に 、 必 ず こ の 命令 を 実行 し て くだ さい 。 
設定 し た R AM ディ スク に は 、LOAD, SAVE, RUN, F IL ES な どの フロ ッ ピー ディ ス 
ク に 対す る 命令 を 、 ド ライ ブ 名 を 「H : 」 に する こと に より 使用 で きま す 。 


R AM ディ スク に 保存 し た 内 容 は 、 パ ソコ ン の 電源 スイ ッ チ を 切る か 、 リ セッ ト ボ タン を 押し た と 
き に 消え て し まい ます 。B A S | C を 終了 する 前 に 、R AM ディ スク の 内 容 を フロ ッ ピー ディ スク 
に コピ ー し て お いて くだ さい 。 

例 ) COPY “!: k ま 。*" TO AA 


R AM ディ スク の 大 き さ は 、 1 6 キロ バイ ト 単 位 に 端数 を 切り 上 げ て 設定 され ます 。 設定 で きる 最 
大 の 大 き さ は パソ コン の 機種 に より 異な り ま す が 、 限度 を 越え る 設定 を し て も 最大 の 大 き さ に 設定 
され ます 。 


ご 注意 : R AM ディス ク を 作っ て か ら 、CALL RAMD1SK 命 令 に より R AM ディ スク の 大 
き さ を 変更 する こと は で きま せん 。「CALL RAMDISK (0)」 と 入力 し て 、R 
AM ディ スク 用 の 領域 を 消去 し て か ら 、R AM ディ スク を 作り 直し て くだ さい 。 (この と 
き 、R AM ディ スク に 保存 され て いた ファ イル は 消え て し まい ます 。) 


サフ ルー チン と 割り 込み 


多く の プロ グラ ム は 、 い くつ か の 決ま っ た 手順 の 作業 (処理 ) の 組み 合わ せ に な り ま す 。 プ ログ ラ 
ム の 中 で ある 処理 を 繰り 返し て 行う 場合 は 、 そ の 処理 を 一 か 所 に 置い て 必要 が 生じ る た びに その 部 
分 に ジャ ンプ し 、 処 理 が 終わ っ たら 元 の 部 分 に 戻る よう に する と 、 簡 潔 で 理解 し や すい プロ グラ ム 
が 作れ ます 。 こ の よう に し た 処理 の こと を 「 サ ブル ー チ ン 」 と 呼び ます 。 

また 、 プ ログ ラム を 実行 中 に 特別 な で き ご と が 起き た と き 、 実行 中 の 処理 を た だ ち に 中 断 し て 別 の 
処理 を 行い 、 そ の 処理 が 終わ っ たら 元 の 処理 の 実行 を 再開 する こと が 必要 な 場合 が あり ます 。 
これ を 「 割 り 込 み 」 と 呼び ます 。 


サブ プルー デン ッ 
サブ ルー チン を 使用 する た め の 命 令 と し て 、 次 の も の が あり ます 。 


GOSUB 行 番号 ……・…・ GOSUB (ゴー・ サ ブ ) は 、 行 番号 で し めす 行 に ジャ ンプ し 、 
その 行か ら 続 く 病 令 を RETURN 文 に あう まで 実行 し ます 。 
サブ ルー チン へ ジャ ンプ する の に 用 いま す 。 

行 番号 は 省略 で きま せん 。 和 存在 し な い 行 番号 は 指定 で きま せん 。 

RETURN 行 番号 ……:・ RETURN (リタ ー ン ) は 、 必 ず GOSUB 文 と 組み 合わ せ 
て 用 いる 症 令 で す 。 サ ブル ー チ ン の 実行 を 終 Y す る と き に 使用 
し ます 。 行 番号 は 省略 で きま す 。 省 略し た と き は GOSUB 文 
の 次 の 文 に 戻っ て 実行 し ます 。 行 番号 を 指定 し た と き は その 行 
番号 に ジャ ンプ し ます 。 

ON 変数 また は 計算 式 GOSUB 行 番 号 , 行 番号 , 行 番号 ‥… 

ON GOSUB (オン ー ゴ ー・ サ ブ ) は 、 変 数 の 値 に よっ て 
異な る サブ ルー チン に ジャ ンプ する 病 令 で す 。 行 番号 の 並び は 
左側 か ら 順 番 に 1 か ら 始 まる 数 に 対応 し ます 。 つ まり 、 変 数 の 
値 が 3 な ら 3 番目 の 行 番号 に ジャ ンプ し ます 。 値 が 0 また は 行 
番号 の 個数 より 大 きい と き は 、 ジ ャ ンプ せ ず に 次 の 行 に 進み ま 
す 。 値 が マイ ナス の と き は エラ ー に な り ま す 。 サ ブル ー チ ン の 
実行 を 終了 す る と き は RETURN 文 を 使用 し ます 。 


・ 実 行 さ れる GOSUB 文 と RETUR N 文 の 数 が 一 致す る よう に 注意 し て くだ さい 。 対応 する G 
OSUB 文 な し に RETURN 文 を 実行 させ る と エラ ー に な り ま す 。 
・ サ プル ー チ ン か ら 他 の サブ ルー チン に ジャ ンプ する こと も で きま す 。 


割り 込み 

通常 、 あ る こと が 起き た と き に 特定 の 処理 を 実行 する と き は 、 そ の で き ご と が 起き そう な 部 分 で | 
N K E Y$ 関 数 な ど を 使っ て 実際 に 起き て いる か どう か を 調べ ます 。 し か し 、 こ れ で は 他 の 処理 を 
実行 中 に その で き ご と が 起き た と き に は 対処 で きま せん 。 そ こ で B A S 1 C で は 、 一 定 の で き ご と 
が 起き た と き 、 す ぐに 実行 中 の 処理 を 中 断 し て 指定 され た サ プ ブル ー チ ン に ジャ ンプ する よう に 設定 
する 命令 が いく つか 用 意 さ れ て いま す 。 こ の よう な 処理 を 「 割 り 込 み 」 と 呼び ます 。 


た と えば ファ ンク ショ ン キ ー が 押さ れ た 時 に 、 対 応 す る サブ ルー チン に ジャ ンプ する よう に あら か 
じ め 設 定 し て お く と 、 い つ フ ァ ン クシ ョ ン キ ー が 押さ れ て も その 時 点 で 割り 込み が か か り 、 現 在 実 
行 中 の 処理 を 中 断 し て 指定 され た サブ ルー チン (割り 込み 処理 ルー チン ) に ジャ ンプ し て 新しい 処 
理 (た と えば ミサ イル の 発射 な ど ) を 実行 し た あと 、 中 断 し て いた 処理 を 再開 し ます 。 


MS X の BAS | C で 使用 で きる 割り 込み に は 、 フ ァ ン クシ ョ ン キ ー 割 り 込み 、 ス トッ プ キ ー 割 り 
込み 、 ス プラ イト 衝突 割り 込み 、 ジ ョ イス ティ ッ ク な どの トリ ガー 割り 込み 、 イ ンタ ー バ ル タ イ マ 
ー 割 り 込み が あり ます 。 


割り 込み 使用 時 の 処理 の 流れ を 下 の 図 で し めし ます 。 
関連 する 命令 
割り 込み 条件 、 割 り 込み 処理 ON KEY GOSUB、 ON STOP GOSUB 
ルー チン の 先頭 行 番号 の 定義 ON SPRITE GOSUB、 ON STRIG GOSUB 
! ON INTERVAL GOSUB、ON ERROR GOTO 
する ーーーー-KEY (n) ON/OFF/STOP 
! STOP ON/OFF/STOP 
SPRITE ON/OFF/STOP 
ー チ ン ) を 実行 する STRIG ON/OFF/STOP 
|INTERVAL ON/OFF/STOP 
一 割り 込み 発生 


割り 込み 処理 ルー チン の 実行 「RETURN 
終了 は RETURN 文 | RESUME (ONERROR GOTO 文 専用 ) 


メイ ン ル ー チ ン に 復帰 


キャ フク タコ ー ド 表 


グラ フィ ッ ク 
上 位 4 ピット (16 進 数 ) 一 キャ ラク タ 


CI 
に | | ほ | た 
ロロ 還 只 四 四 
ョ IPI 


le lu 回 四 白 還 内 
lelsl6lFlvlf] yl を | ぁ | ラ ヵ | | ョ | に | ょ | 
aya き p | | ラ ト al 


ー ( 問 代 ご) ナナ で CK ょ = 村 志 


回 四 四 還 fm 
+| |kI lk| (| 引き は | ヶ | Elglol ぅ 
記 較 回 回 回 本 本 加 軌 回 図 防 罰 内 四 
回 固 回 思 陣 回 軸 E3E3 還 E 因 狗 固 四 
占 較 回 思 還 回 回 回 加 国 回 四 回 田 画 
Fl/lelo--lel | っ [を ly | ッ | | ほ 枯 


例 )「A」 の キャ ラク タコ ー ド は 、 上 位 4 ビ ピット が 「 4 」 、 下 位 4 ピッ ト が 「 1 」 な の で 、 
&H 4 1 10 進数 で は 、16X 4 十 1 三 65) 
「\」 の キャ ラク タコ ー ド は 、 上 位 4 ピット が 「5」、 下位 4 ピッ ト が 「C」 な の で 、 
&H5C (10 進 数 で は 、16X 5 十 12 テ 92 : 16 進 数 の A 一 F は 10 進 数 の 10 一 15 に 対応 ) 


グラ フィ ッ ク キ ャ ラク タ の 入出 力 
グラ フィ ッ ク キ ャ ラク タ は 、 キ ャ ラク タコ ー ド の 前 に グラ フィ ッ ク ヘ ッ ダ (SH 0 1 ) を 
付け て 入出 力 さ れ ま す 。 
た と えば 、「 時 」 の キャ ラク タコ ー ド は &H 4 A で すか ら 、 
キー ボー ド か ら の 入力  :&H0O 1、SH4A の 2 バイ ト が 入力 され ます 。 
テレ ビ 、 プ リン タ へ の 出力 : &H 0 1 、&H4 A の 2 バイ ト が 出力 され ます 。 
例 ) テキ スト 画面 へ 「 時 」 を 表示 PRINT CHR$(1) :CHR$ (SH4A) 


ご 注意 : 漢字 モー ド で は 、 グ ラフ ィ ッ クキ ャ ラク タ は 使用 で きま せん 。 


BASIC リ ファ レン ス 表 


以下 の ペー ジ で は 、 漢 字 B A S | C の 命令 や 関数 な ど を 、 用 傍 別 に 分 類 し て 書式 ( 入 
力 の 形式 ) 、 機 能 、 文 例 (実際 の 入力 例 ) を 表 に まとめ て いま す 。 


リフ ァ レ ンス 表 の 見 か た 


必要 な 機器 の マー ク 
特定 の 周辺 機器 を 接続 また は 内 蔵 し て いな いと 使用 で き な い 命 令 や 関数 に つい て は 、 以 下 の よ うに 必要 な 機器 の マー ク を 
表示 し て いま す 。 


門 | 2 ロッ ピー スク 放 : プ リン タ 園 : プリ ンタ 


書 式 
命令 を 入力 する と き の 書 きか た を 示し ます 。 実際 の 入力 時 に は 、 次 の よう な 決ま り に し た が っ て くだ さい 。 


・ 英字 の 大 文字 で 示さ れ た 項目 は 、 そ の と お り に 入力 し ます 。 大 文字 で も 小文字 で も か まい ませ ん 。 
・ カ カギ カ ッ コ < > で 示さ れ た 項目 は 、 ユ ー ザ ー が 指定 する 数 値 ま た は 文字 列 を あら わし ます 。 


・ 角 カッ コ [ ] で 示さ れ た 項目 は 、 省 略す る こと が で きま す 。 省略 し た と き は 、 初 期 値 (B AS | C が 設定 する 値 ) ま 
た は 最後 に 設定 し た 値 が 適用 され ます 。 


・ 棒 線 | | で 囲ま れ た 項目 は 、| | 内 の 項目 か ら 1 つ を 選ん で 入力 し ます 。 
・ 下 の よう に 「。 」 (カン マ ) で 区 切ら れ て いる 項目 を 省略 する と き は 、 省 略す る 項目 の 位置 に よっ て 省略 の し か た が 変 
わり ます 。 
COLOR [< 前 景色 >] [, < 背景 色 >] [, く 周 辺 色 >] 
以後 の 頂 目 を すべ て 省略 する と き は 、「, 」 を 含め て 省略 し ます 。 
後ろ の 頂 目 を 省略 し な いで 入力 する と き は 、 そ ぞ それ 以 前 の 「, 」 を 省略 し な いで 入力 し ます 。 
例 ) COLOR , , 7 
・「:」 (セミ コロ ン ) で 区 切ら れ て いる 項目 を 省略 する と き は 、「:」 も 含め て 省略 し ます 。 


・「 ・ ・ ・」 は 同じ 項目 の 連続 の 省略 を あら わし て いま す 。 1 行 の 許す 長 さ ( 255 文 字 ) の 範囲 内 で 任意 の 回 数 だ け 繰 り 
返す こと が で きま す 。 


・ 上 記 の カギ カッ コ 、 角 カッ コ 、 棒 線 、 連 続 記 号 は 入力 し て は いけ ませ ん 。 ぞ われ 以外 の 記号 は 、 す べ て その まま 入力 し ま 
す 。 


機 能 命令 の 機能 を 隊 単 に 示し ます 。 


文 例 実際 の 入力 の し か た の 見 本 と し て 量 本 的 な 入力 例 を 示し ます 。 


プロ グラ ム 作 成 


[< 先頭 の 行 番号 〉] [,〈 増 分 値 


的 に 発生 する 


テテ ーー 


KEY LIST 


AUTO ] | 行 番号 を 自動 AUTO 100, 20 
DELETE に 始め の 行 番号 >] プロ グラ ム の 部 を 行 単位 で |DELETE 50-100 
ー[< 終 わり の 行 番号 >] | 削除 する 


ファ ンク ショ ン キ ー の 内 容 を 
表示 する 
メモ リ 上 に ある プロ グラ ム の 


失 世 Y 上 INT 


LIST 100 一 200 


NEW 

REM (注釈 文 >) (「"」 で 代用 可能 
RENUM に 新 先頭 行 番号 >] 

[, <IB 先 頭 行 番号 〉] [, く 増分 値 y] 


定義 お よび 設定 


CALL _ ANK 


LIST に KK 先頭 の 行 番号 >] 

ー[< 最 終 の 行 番号 〉] | リス ト を 表示 する 
号 LLIST [< 先頭 の 行 番号 >] 

ー[〈 最 終 の 行 番号 >] 


メモ リ 上 に ある プロ グラ ム の 
リス ト を プリ ンタ で 印刷 する 
メモ リ 上 の プロ グラ ム を 消す 


LIST 


NEW 


プロ グラ ム に 注釈 を 入れ る 
プロ グラ ム の 行 番号 を 付け 直 
す 


REM * 
RE NUM 


これ は サン フル て ヾ す ま * 
100, 10, 5 


(「 互 換 R AM ディ スク 」 と は 、 従 来 の MS X 2 、MSX 2 十 


身 数 ・ か な モー ド に 設定 する 


BAS | C と 互換 性 の ある R AM ディ スク の こと で 3 


) 


CALL ANK 


CALL KANJI[< 党 字 モ ー ド >] 


漢字 モー ド に 設定 する 
(《 モ ー ド は 0 や 89 


CALL_ KANJI 


CALL MEMINI [< 番地 >] 


互換 R AM ディ スク の 使用 を 


号 吾 


CALL MEMINI 


CALL RAMDISK 


(< 容量 〉) 


定 する 


R AM ディ スク の 大 き さ を 設 | 


CALL RAMDISK(128) 


CLEAR [に 文字 列 領域 の 大 き さ 〉 


[,〈 メ モリ の 上 限 >]] 


域 の 大 き さ を 設定 する 


変数 の 初期 化 お よび メモ リ 領 | 


CLEAR 300,.&HE0O00 


F N<〈 名 前 > [(<⑤| 数 >)] 
[, | 数 〉…] )] 三 < 関数 の 定義 式 〉 


切 世 F 


関数 を 定義 する 


DEF FNA(X,、 Y) ニ X*2 グ Y 


INT 
SNG 
DBL 
STR 


< 文字 , [一 < 文字 〉] 
[, く 文字 〉[ 一 < 文字]] 


頭 文 字 で 指定 し た 変数 の 変数 
型 を 定義 する 

(INT: 整 数 型 、SNG: 単 精度 型 

DBL: 憶 精度 型 、STR: 文 字 型 ) 


DEFINT A 一 Z 


USR[< 番 号 >] 
三 く 開始 アド レス > 
DIM < 配列 変数 名 〉 (< 添字 の 最大 値 > 
[, < 添字 の 最大 値 〉…] ) 


ユー ザー 作成 の 機械 語 サ ブル 
ー チ ン の 開始 アド レス を 定義 


DEF USR1=&HF000 


配列 の 名 前 、 型 、 大 き さ 、 次 
元 を 定義 する 


DIM A(10,. 20) 


ERASE < 配列 変数 名 〉 


[, 配列 変数 名 〉…] 


配列 変数 を 消去 し 、 割 り 当 て 
た メモ リ を 解放 する 


ERASE A, B, C 


K E Y<〈 キ ー 番 号 〉, < 文字 列 〉 


ファ ンク ショ ン キ ー に 文字 列 
を 定義 する 


デー タ 入 出力 (ファ イル 関係 を 除く ) 


エエ 


機 能 


KR 性 Y 1。 FI し 母 SW 本 
CHRS (1 3) 


文 例 


ES 
DATA < 定数 〉 [, く 定数 >…] RE AD 文 で 読み と る 数 値 や | DATA 123, ABC, キ ミ 
文字 列 を 与え る 


LINE 


MIDS$ 文字 型 変数 >,< 式 人 , K 式 2>]) = 


] 


RE AD < 変数 名 〉 [, く 変数 名 〉 … 


ほ 式 
INPUT [< プロ ンプ ト 文 〉^] く 変数 名 > 
[, く 変数 名 〉…] 
INPUT [< プロ ンプ ト 文 ?] 
〈 文 字 型 変数 名 〉 


LPRINT 式 〉 [, く < 式 >]…] 


〈 文 字 列 〉 


キー ボー ド が ら ー タタ を 入力 
し 、 指 定 し た 変数 に 入れ る 


INPUT ei 痕 :N 


文字 型 変数 の < 式 1> 番 目 の 文 
字 か ら < 式 2〉 個 の 文字 を く 文字 
列 〉> で 置き 換え る 


DATA 文 か ら デ ー タ を 読み 
取り 、 変 数 に 入れ る 


RESTORE に 行 番号 >] 


プロ グラ ム の 実行 ・ 


CALL PAUSE (〈 時 間 〉) 


流れ の コン 


次 に R E AD 文 で 読み 取る デ 
ー タ を 指定 する 


トロ ー ル 


指定 され た 時 間 (1/1000 秒 単 
_ | 位 ) プロ グラ ム の 実行 を 停止 


キー ボー ド か ら 文 字 列 を 入力 | LINE INPUT “ナマ エ “ 還 se 
し 、 文 字 型 変数 に 入れ る 
プリ ンタ で 印刷 する LPRINT A, BS:C 


RESTORE 1000 


MID$ (A$, 2, 3) ="BCD“ 


READ A, B$, C$ 


CALL PAUSE (5000) 


CTRL 十 [STOP また は ST 
OP 文 に より 停止 させ た プロ 
グラ ム の 実行 を 再開 


END 


プロ グラ ム の 実行 を 終了 する 
OPEN し た まま の ファ イル 
が あれ ば 、CLOS 


FOR < 変数 名 〉 三 開始 値 > 
[STEP < 増分 値 〉] 


T 0< 終 Y 値 〉 
NEXT [< 変数 名 〉] [, < 変数 名 ?]…] 


FOR 文 か ら NEXT 文 まで 
の 一 連 の 病 令 を 、 指 定 し た 回 
数 だ け 繰り 返し 実行 


GOSUB < 行 番号 〉 


ーーーーー 


サブ ルー チン に ジャ ンプ 


E する 


END 


FOR A=0 TO 15 STEP 2 


NEXT A 
GOSUB 100 


GOTO < 行 番号 > 


指定 され た 行 番号 に ジャ ンプ 


GOTO 100 


< 行 番号 > 
< 文 > | ] 

< 行 番号 〉 
| < 行 番号 > | 
〈 文 〉 | ] 

《 行 番号 〉 


NN 2 < 文 〉 | 
[上 人 S 正 


1F < 条件 > GOTO 


[ 記 上 准 虹 | 


条件 判断 を 行う 
(条件 〉 が 真 (-1) な ら THEN 
文 ま た は GO T 0 文 を 実行 
< 条件 〉 が 信 (0 ) な ら EL SE 
文 を 実行 

EL SE 文 省略 時 は 次 の 行 に 
_ | 進む 


IF A$= デ "YY”THEN 200 
ELSE 300 


A$ が “"Y“ な ら 200 行 へ 
A$ が “Y “以外 な ら 300 行 へ 


ON < 式 > GOSUB 


く 行 番号 > [, < 行 番号 〉…] 


ーー ニー ニー | 
< 式 > の 値 に よっ て 異な る サ 
プル ー チ ン に ジャ ンプ する 


GOTO 
< 行 番号 > [, < 行 番号 〉…] 


ON < 葉 


< 式 > の 値 に よっ て 異な る 行 


| 番号 に ジャ ンプ する 


RETURN [< 行 番号 〉] 


サブ ルー チン か ら 復 帰す る 


RUN [< 行 番号 〉] 


メモ リ 内 の プロ グラ ム を 実生 
行 番 号 指定 時 は その 行か ら 


押 RUN < ファ イル スペ ッ ク >“ 


デバ イス 名 で 指定 され た 機器 
か ら フ ァイル 名 で 指定 され た 
プロ グラ ム を ロー ド し て 実行 


STOP 


プロ グラ ム の 実行 を 停止 し て 
ダイ レク トモ ー ド に 戻る 


TRON を 解除 する 


実行 し た 行 番号 を 画面 に 表示 


ON A GOSUB 
1 0 0, 
ON A GOTO 
1 0 0, 


200,.300 


200, 300 


RETURN 
RUN 


皿 RUN “A:PROG1. BAS" 


表示 関係 


(t) は テキ スト 画面 専用 。'9 は グラ フィ ッ ク 画 


CIRCLE [STEP] (x, \),< 半 径 > 
[, く カラー コー ド >] [, (開始 角度 >] 
[, く 終了 角度 >] [, く 比率 >] 
9 
CALL で CLS 
CALL PALETTE 
[(〈〈 カ ラー コー ド >,<R>, く G〉, く B>)] 


面 専用 。e は 漢字 テキ スト 画面 で は 使え な い 。 


円 また は た 円 、 扇形 を 描く 


(X, Y) は 中 心 座標 CIRCLE (80, 80), 40, 2 


画面 を 消去 する CALELL CES 
カラ ー コ ー ド の 色 を 変え る 

<〈R〉 〈G> く <B> は 0 一 7 の 数 値 
頂 目 を 全部 省略 し た と き は 、 


色 を 初期 状態 に 戻す 


CALL PALETTE 
(2。 7 0 09 
(カラ ー コ ー ド 7 を 赤 に ) 


COLOR [前 景色 >] [, く 背景 色 >] 
[, く 周辺 色 >] 


COLOR 
三 (<〈 カ ラー コー ド >, <R >, く G〉 <B>)] 
コ 


COLOR [=NEW] 
e 


CLS 
COLOR 


画面 を 消去 する 

画面 の 各部 の 色 を 設定 する 
(初期 値 は 、15,4,7) 
カラ ー コ ー ド の 色 を 変え る 

〈R><G><B> は 0 7 の 数 値 


1.5。 


COLOR= テ (8, 0, 7, 0) 
(カラ ー コ ー ド 8 を 緑色 に ) 
カラ ー コ ー ド の 色 を 初期 状態 | CO0LOR 


に 戻す 


COLOR SPRITE 
(〈 ス プラ イト 面 番号 〉) < カラ ー コ ー ド 


COLOR SPRITE$S 
(〈 ス プラ イト 面 番号 ) 三 〈 カ ラー コー ド 列 〉 


9 
DRAW < 文字 列 > 


> | ライ ト パ タ ー ン の 色 を 変え る 
9 
指定 し た スプ ライ ト 面 の スプ 


] 指定 し た スプ ライ ト 面 の スプ 
COLOR SPRITE(0) =10 


COLOR SPRITE$(〈0) 
= テーCHRS(10) 十 CHRS (3) … 
(スプ ライ ト パ タ ー ン の 1 行 目 を カラ ー コ 
ー ド 10 に 、2 行 目 を カラ ー コ ー ド 3 に ) 


ライ ト パ タ ー ン の 1 行 毎 の 色 
を 変え る 


画面 上 の 参照 点 を 相対 的 に 移 
動 さ せな が ら 線 を 描く 
U,D,L,R,E,F,G,H,M,B,N,A,C, 
S, 交 な どの マク ロ 病 令 と 数 字 
か ら な る 文字 列 で 指定 する 


DRAW “C2U9L25D9R257 


KEY ON 
KEY OFF 
{ 


(表示 する ) 
(表示 し な い ) 


ファ ンク ショ ン キ ー の 内 容 を | KEY ON 
画面 最 下 行 に 表示 する か し な | KEY OFF 
いか を 指定 する 


LINE [STEP] [Cx1,y1)] 
ー( x2, y2) [,〈 く カラ ー コ ー ド >] 
[, |B | [, く 論理 演算 >] 
層 


直線 また は 四角 形 を 描く 

B を つけ る と 2 点 を 対角線 と 
する 四角 形 を 描く 

B F を つけ る と 四角 形 の 内 側 | , 
を 指定 され た 色 で 塗り つぶ す 


LINE (0, 1 0 0) 


2.B 


0 王 人 10 0 


LOCATE に < 桁 >] [, く 行 >] 
[, く < カー ソル スイ ッ チ >] 
t 


テキ スト 画面 の カー ソル の 位 


置 を 指定 する LOCATE 14, 10 


PAINT [STEP] (X,Y) 
[, く 領域 色 〉] [, く 境界 色 >] 
9 


PRESET [STEP] (x,Y) 
[, く カラー コー ド 〉] [, く 論理 演算 子 >] 
9 


PRINT [< 式 ま た は 文字 列 ?] 
[ | , |< 式 また は 文字 列 〉…] 
3 (t 


PAINT (50, 50), 8, 2 
(境界 色 で 囲ま れ て いな い 領 域 を 指定 する 
と 、 画 面 人 生体 を 塗り つぶ し ます ) 


指定 され た < 境界 色 〉 で 囲ま れ 
た 領域 を 、 指 定 さ れ た < 領域 
色 > で 塗り つぶ す 


指定 され た 位置 に 描か れ た 点 


を 消す PRESET (100, 100) 


文字 列 や 数 値 を テキ スト 画面 


に 表示 する PRINT 7ABC7。、123/47 


PRINT USING < 書式 >: 
< 式 ま た は 文字 列 〉 
AO 
き 【 
書式 制御 文字 
向 ? : 最 初 の 1 字 を 表示 
s<n 個 の 空白 >s- :n 十 2 字 分 の 文字 を 表示 
"@ : 文 字 列 全 部 を 表示 
E 数 値 の 表示 桁 数 を 指定 
小数点 の 位置 指定 桁 ギ ろ え に 使用 
数 値 の 前 ( 後 ) に +.- を つけ て 表示 
: 負 の 数 値 の 後に を つけ て 表示 
(書式 の 右端 に つけ る ) 
:# で 指定 し た 桁 数 に 満た な い 数 値 
の 前 を * で 埋め る 
(書式 の 左端 に つけ る ) 
数 値 の 前 に ま を つけ て 表示 
(書式 の 左端 に つけ る ) 
数 値 の 前 に ま を つけ て 表示 し 、# 
で 指定 し た 桁 数 に 満た な いと き は 
数 値 の 前 を * で 埋め る 
(書式 の 左端 に つけ る ) 
小数 点 ら を に 3 桁 毎 に 「, 」 を 
入れ る (整数 部 の ょ の 並び に 置く ) 


数 値 を 指数 形式 で 表示 


(書式 の 石 端 に つけ る ) 
PSET [STEP] (xX,\) 
[,〈 カ ラー コー ド >] [, く 論理 演算 子 >] 
9 


文字 列 や 数 値 を 指定 し た 書式 
で テキ スト 画面 に 表示 する 


〈 書 式 > は を の 書式 制御 文字 で 
指定 する 


数 値 の 桁 数 が < 書式 〉 で 指定 し 
た 桁 数 より 大 きい と き は 、 数 
値 の 石 側 に "9%” が 表示 され 
る 


数 値 の 小数 部 の 桁 数 が 指定 よ 


り 大 きい と き は 、 四 捨 五 入 し 
て 表示 され る 


指定 され た 位置 に 点 を 描く 


PUT KANJI [STEP] (X, ツ ) 
漢字 コー ド >〉 [, く < カラー コー ド >] 
[, く 論理 演算 子 >] [.〈 パ モー ド >] 


PUT SPR ITE < スプ ライ ト 面 番号 〉 
[STEP] [LCX,y)][,〈 カ ラー コー ド 2] 
[. パ スプ ライ ト パ タ ー ン 番号 〉] 

9 


SCREEN [< 画面 モー ド >] 
[,< ス プラ イト サイ ズ >〉] [,< キ ー 昔 >] 
[,< カ セッ ト ボ ー レ ー ト >] 
[, く プリ ンタ の 種類 >] 
[,< 表 示 モ ー ド >] 


l 
指定 され た スプ ライ ト 面 に ス 


グラ フィ ッ ク 画 面 に 漢字 を 表 
示す る 


A$=^ABCDE* 

PRINT USING"! CAS 

PRINT USING'& 8:AS 
PRINT _ USING"XXX@YYYSAS 


USING “ 
USING “ 


USING 


USING “ 


USING “ 


USING “ 


USING “3 


PSET (100, 100),8 


PUT KANJI (50, 100) 


,&H3441, 3 


日 
プラ イト パタ ー ン を 表示 する 
同じ 面 に 先 に 表示 され て いた 
パタ ー ン は 消え る 
〈 画 面 モ ー ド 〉 012 
< スプ ライ ト サ イ ズ > 
0:8X8 ドット 
1:8 メ 8 を 2 倍 に 拡大 
2 :16X16 ド ッ ト 
3 :16X16 を 2 倍 に 拡大 
<〈 キ ー 音 >0: な し 1: あ り 
<〈 く カセット ボー レー ト > 
0:1200 1:2400 
〈 く プリンタ の 種類 > 
0 :M S X 標準 プリ ンタ 
1 : 非 標準 プリ ンタ 
< 表示 モー ド 〉0 一 3 


PUT SPRITE 0 


, (100, 100), 10 


SCREEN 5。 1 


*SET PAGE 命 令 で 、 ペ ー ジ 0 以外 の ペー ジ を 描画 ペー ジ に し て スプ ライ ト を 使用 する と き は 、 次 の ルー チン を 、 プ 
ログ ラム の SET PAGE 命 令 の すぐ 後に 実行 させ て くだ さい 。 
100 FOR N=0 TO 31 
110 PUT SPRITE NO0, 0), 0 
120 NEXT _N 


SET PAGE [< 表示 ペー ジ :] スク リー ン 5 一 12 の 画面 モー 
[, く 描画 ペー ジ >] | ド で 、 表 示す る VRAM の ペ | SET PAGE 0, 1 
ー ジ と 描画 する VR AM の ペ 


ネ 9 | 一 ジ を 設定 する 
SET SCROLL [<xd [,y 表示 画面 を 水平 及び 垂直 に ス |SET SCROLL 126, 

[, < 目隠し >] [, く < 次 ペー ジ ] クロ ー ル させ る 
WIDTH < 桁 数 テキ スト 画面 で 1 行 に 表示 で |WIDTH 32 
きる 文字 数 を 設定 する 


(「 互 換 R AM ディ スク 」 と は 、 従来 の M S X 2 、2 十 
ファ イル 人 出力 C て と 互換 性 の ある R AM ディ スク の こと で す 。) 


陣 械 語 プ ログ ラム や デー タ を 


目 
R が つい て いる と き は ロー ド 
BLOAD < ファイ ルス ペッ ク 〉^ し た プロ グラ ム を 実行 する |BLOAD “PROG2. BIN", R 
計 | R 0 ト >] S が つい て いる と き は VR A 
S M に デー タ を ロー ド す る BLOAD “BLUE. PIC?, S 
オフ セッ ト が つい て いる と き 
は 、 セ ー ブ 時 の 開始 アド レス 
に オフ セッ ト 分 を 加え た アド 
レス に ロー ド す る 
< 開始 アド レス 〉 か らく < 終了 
息 アド レス 〉 ま で の メモ リ の 内 | 正 
容 を 、 機 械 語 プ ログ ラム と し 
BSAVE ファイ ルス ペッ ク 〉? て セー プ す る BSAVE “PROG3. BINZ 
, く 開始 アド レス 〉,〈 終 了 ア ドレ ス > 実行 開始 アド レス を 省略 する ,&SHA100,&SHA2FF 
和 AO と 、 く 開始 アド レス 〉 か ら 実 
S 行 す る 
S を つけ る と VR AM の 内 容 
を フロ ッ ピー ディ スク に セー 
プ す る 


CLOSE [[ 半 ]〈 フ ァイル 番号 > ファ イル を 閉じ る 
[, [#]< フ ァイル 番号 〉…]] 


舞 FELD [#]< フ ァイル 番号 〉 ラン ダム アク セス ファ イル の 
< 文字 長 〉 AS < 文字 型 変 数 〉 1 レコ ー ド を 分 割 す る FIELD #1, 16 AS A$ 
[, < 文字 長 >〉 AS < 文字 型 変数 〉…] (合計 256 文 字 ま た は レコ ー , 4 AS B$, 24 AS C$ 
ド 長 以内 ) 
円 GET [#]〈 フ ァイル 番号 〉 ラン ダム アク セス ファ イル か 
[, く < レコ ー ド 番号 >] ら 1 レコ ー ド 入力 する 


拍 シー ケン シャ ルフ ァイル か ら 
INPUT #〈 フ ァイル 番号 > デー タ を 順に 読み 取り 、 変 数 | |INPUT #1, A, B$, C 
(変数 名 〉 [, < 変数 名 〉…] に 入れ る 


上 1 行 単位 の デー タ を シー ケン 
LINE INPUT #< フ ァイル 番号 〉 | シャ ルフ ァイル か ら 読 み 取り LINE INPUT #1, AS 
ュ く 文字 型 変数 名 〉 | 文字 型 変数 に 入れ る 
皿 BAS 1C の プロ グラ ム を ロ 
LOAD < ファ イル スペ ッ ク >“[, R] ー ド する LOAD “PROG4“,R 
R を つけ る と ロー ド 後 実行 


円 LSET < 文字 型 変数 名 〉 ニ < 文字 列 文字 列 を F 1ELD 文 で 指定 | LSET A$=" タ ンカ” 
し た 変数 に を づめ で 入れ る LSET B$ テ D$ 


MAXF | LES ニ < ファ イル 数 > 


四 


MERGE < ファ イル スペ ッ ク ” 


OPEN < ファ イル スペ ッ ク 〉^ 
[FOR < モー ド ?] 
AS 半 〈 フ ァイル 番号 > 
[L EN=<〈 レ コー ド 長 〉] 


PR INT # く < ファ イル 番号 〉 
| 
5 | 


< 式 ま た は 文字 列 〉]…] 
PR 1 NT #< フ ァイル 番号 > 
USING < 書式 >:< 式 また は 文字 列 〉 
利和 P 


握 PUT [#]〈 フ ァイル 番号 > 


[, く < レコ ー ド 番号 〉] 


拍 RSET < 文字 型 変数 名 〉 三 < 文字 列 ) 


息 


SAVE “< ファ イル スペ ッ ク 〉“[, A] 


< ファ イル スペ ッ ク >〉 の 形式 


[< デバ イス 名 >〉 : ] [<〈 パ スリ スト >] ファ イル 名 >] [. 


・〈 デ バイ ス 名 > : は 次 の と お り 。 


CR T : ‥……… テ キス ト 画 面 

GRP Ei……… グラ フィ ッ ク 画 面 

昌和 T sm ガリ シタ 

ME M : ……… 互 換 R AM ディ スク 
・〈 パ スリ スト > は 、 


・〈 フ ァイル 名 〉 は 、 


同時 に O P EN する 最大 の 

ファ イル 数 を 宣言 する 

アス キー セー プ し た プロ グラ 

ム を ロー ド し て メモ リ 内 の プ 

ログ ラム と 混合 する 

ファ イル を 開く 

< モー ド 〉 

・ シ ー ケ ン シ ャ ルフ ァイル 
OUTPUT… 出 力 用 
INPUT 入力 用 
APPEND… 追 加 用 

テキ スト 画面 
グラ フィ ッ ク 画 面 
また は プリ ンタ 

・ ラ ンダ ム フ ァ イル … な し 


シー ケン シャ ルフ ァイル に デ 
ー タ を 出力 する 


指定 され た < 書式 > で シー ケ 
ン シ ャ ルフ ァイル に デー タ を 
出力 する 


ラン ダム アク セス ファ イル に 
1 レコ ー ド 出力 する 

文字 列 を F 1LED 文 で 指定 
し た 変数 に 右 詰 めで 入れ る 
BAS 1C の プロ グラ ム を セ 
ー ブ す る 

デバ イス 名 が ドラ イブ 名 また 
は 省略 され た と き は 、 通 常 の 
形式 で ディ スク に セー プ 


末尾 に A を 入力 され た と き は 、 


常に アス キー セー プ 


拡張 子 >]” 


MAXFILES= テ 2 


MERGE “PROG5. ASC“ 


FILE1.DATZ 


AS #1 


回 OPEN 


グラ フィ ッ ク 画 面 
OPEN “GRP: の 
FOR OUTPUT AS #1 


PRINT #1, A, B, C 


PRINT #1 USING 
/ 半 半 半 . 半 半 AS, BiCS 


RSET A$ー" す うり ょ う “ 
RSET B$= テ DS 


皿 SAVE “PROG7. ASC”" 


SAVE “PROG7. ASC", A 


A : ご G : …… フ ロッ ピー ディ スク の ドラ イブ 名 
省略 …………・・A : を 指定 し た と き と 同 じ 


デバ イス が フロ ッ ピー ディ スク また は R AM ディ スク の と きのみ 使用 可能 。 
デバ イス が フロ ッ ピー ディ スク また は R AM ディ スク の と き は 8 文字 以内 。 そ れ 以 外 は 省略 する 。 


・< 拡 張子 ?〉 は デパ イス が フロ ッ ピー ディ スク また は R AM ディ スク の と き に 3 文字 以内 で つけ る 。 そ ぞ それ 以外 は 省略 する 。 


(「 互 換 R AM ディ スク 」 と は 、 従 来 OMSX2、MSX2 十 
B A S | C と 互換 性 の ある R AM ディ スク の こと で す 。 ) 


可 COPY 


ア | 
ぐ [〈 ド ライ ブ 名 >] [< パス リス ト 〉] また は 表示 する 
[< ディ レク トリ 名 >] う 
皿 CALL CHDRV クト フイ 2 EANLL SONMWRW 箇 | 
(^[< ド ライ ブ 名 >]? 
CALL MEMINI UKMEB JMA NE 」 
[< 互換 R AM ディ スク の 上 限 >)] | ク 領 域 を 設定 し 、 初 期 化 する 
イル スペ ッ ク を 表示 する 
皿 CALL MKDIR 新しい サブ ディ レク トリ を 作 | CALL MKDIR CWORDS う 
CALL MKDIR 
[< ディ レク トリ 〉]〉 CWORDS\TEXT う 
CALL MKILL 互換 R AM ディ スク 内 の ファ 
(“< ファ イル スペ ッ ク 〉?) | イル を 消去 する CPROG8. BAS う 
(^H フ ァイル スペ ッ ク 〉^ イル スペ ッ ク を 変更 する 
AS “< 新 フ ァイル スペ ッ ク 〉?) 
CALL RAMDISK(64) 
[([< 容 量 〉] [, < 変数 〉])] 領域 を 設定 し 、 設定 で きた 容 | CALL RAMDISK 
量 を 変数 の 値 に する (1000, A) : ?A 
CALL RMDIR CNEXT う 
^[〈 ド ライ ブ 名 >] [< パス リス ト >] ディ レク トリ を 削除 する CALL RMDIR CWORD* う 
[< ディ レク トリ 名 >]? 
T 0 < ファ イル スペ ッ ク 〉” | ディ スク また は 他 の ディ スク 
止 F|LES [< ファ イル スペ ッ ク 〉^] | ディ スク 内 の ファ イル スペ ッ |FILES 
ク を 表示 する FILES ^*、BAS^ 
息 し FILES [< ファ イル スペ ッ ク 〉^] | ディ スク 内 の ファ イル スペ ッ 
ク を プリ ンタ で 印刷 する 
目 NAME < 上 HH ファ イル スペ ッ ク 〉^ ディ スク 内 の ファ イル スペ ッ | NAME “PROG1. BAS^ 


円 CALL CHDIR カレ ント ディ レク トリ を 変更 1CALL CHDIR CWORDS う 
CALL CHDIR CA: う 
CALL MFILES 互換 R AM ディ スク 内 の ファ |CALL MFILES 
(^[ く ドラ イブ 名 >] [< パス リス ト >] 成す る 
CALL MNAME 互換 R AM ディ スク 内 の ファ |CALL MNAME CCPROG9“ 
AS “PROG9. BAS う 
CALL RAMDISK メモ リ 内 に R AM ディ スク の 
皿 CALL RMDIR ひと つま た は 複数 の 空 の サ プ 
< ファ イル スペ ッ ク >“ ディ スク 内 の ファ イル を 同じ | COPYYA:WORDS\MIKEC 
TO7YB:LTRS\TAMA〆 
区 に コピー る 
舞 KILL “< ファ イル スペ ッ ク >“ ディ スク 内 の ファ イル を 消去 KILL “PROG10. BAS" 
する 
AS “< 新 フ ァイル スペ ッ ク >“ ク を 変更 する AS“GAME1. BAS“* 


INTERVAL ON タイ マー 割り 込み を 制御 INTERVAL ON 
OFF ON ・ 許可 する INTERVAL OFF 
ST 上 過 OFF  : 禁止 する INTERVAL STOP 

STOP : 保留 する 

ファ ンク ショ ン キ ー 割 り 込み 

K E Y(〈<〈 キ ー 番 号 > ) ON を 制御 KEY(1) ON 
OFF ON : 許可 する KEY 29 QFP 
STOP OFF  : 禁止 する KEY (G32 SIGQP 

STOP : 保留 する 


ON INTERVAL ニ < 時 間 〉 


GOSUB < 行 番号 〉 
ON KEY GOSUB 
に 行 番号 〉] [, く 行 番号 〉…] 
ON SPRITE GOSUB 
く 行 番号 〉 
ON STOP GOSUB < 行 番号 > 
ON STRIG GOSUB 
[ バ 行 番号 〉] [,〈 行 番号 〉…] 


SPRITE | ON 
OFF 


STOP 


STOP | ON 
OFF 


STOP 


STRIG (< ジョイ スティック の 番号 > ) 
ON 
OFF 


OUT (ポー ト 番 号 〉,< 式 〉 


POKE <〈 ア ドレ ス >〉,〈 デ ー タ > 
VPOKE (アド レス >〉, く < デー タ > 


WAIT < ポー ト 番 号 〉,< 式 1〉 [,< 式 2〉] 


LLPRINT [< 式 >] 


LLPRINT USING 
RM 


< 書式 〉 
< 式 >]… 


タイ マー 割り 込み の 条件 を 設 
定 し 、 割り 込み 処理 ルー チン 
の 開始 行 を 定義 する 
ファ ンク ショ ン キ ー 割 り 込み 
処理 ルー チン の 開始 行 を 定義 
スプ ライ ト が 重なっ た と き に 
実行 する 割り 込み 処理 ルー チ 
ン の 開始 行 を 定義 する 
割り 込み 
処理 ルー チン の 開始 行 を 定義 
SPACE や トリ ガー ボタ ン 
に よる 割り 込み の 処理 ルー チ 
ン の 開始 行 を 定義 する 
スプ ライ ト が 重なっ た と き の 
割り 込み を 制御 
ON : 許可 する 
OFF : 禁 止 する 
STOP : 保留 する 
十 割り 込み 
の 制御 
ON : 許可 する 
OFF  : 禁 止 する 
STOP : 保留 する 
トリ ガー ボタ ン に よる 割り 込 
み を 制御 
ON : 許可 する 
OFF  : 禁 止 する 
STOP : 保留 する 


機 能 
10 ポー ト に 1 バイ ト の デ 
ー タ を 出力 する 
メモ リ 内 の 指定 され た アド レ 
ス に デー タ を 書き 込む 
VR AM 内 の 指定 され た アド 
レス に デー タ を 書き 込む 
1 プ 0 ポ ー ト か ら あ る 値 の デ 
ー タ が 入力 する まで プロ グラ 
ム の 実行 を 中 断 する 


文字 列 ま た は 数 値 を プリ ンタ 
で 印刷 する 
文字 列 ま た は 数 値 を 指定 され 
た 書式 で プリ ンタ で 印刷 する 
(< 書式 >? は PRINT USING を 
参照 ) 


如 LL IST [(* 開 始 行 番号 〉] 


[一 ] [< 終了 行 番号 ] 


プロ グラ ム の リス ト を プリ ン 
タ で 印刷 する 


INTERVAL=60 
GOSUB 


ON 
100 


ON KEY GOSUB 


100,.200,300 


ON SPRITE GOSUB 100 


ON STOP GOSUB 100 
ON STRIG GOSUB 


100, 200 


SPRITE ON 
SPRITE OFF 
SPRITE STOP 


STRIG ON 
STRIG OFF 


STRIG STOP 


TE RT5 


OUT &H22,.&H80 


POKE _&HF000,8HFF 


VPOKE &H8000,8HFF 


WAIT 1,.&HZ2,&H226 


LPRINT “71232A, BS 


/ 井 半 せ 
As, 過 


LPRINT _ USING 


LLIST 100--200 


CALL BGM (n) 


CALL MUSIC 
[ (〈〈 モ ー ド ?〉[,0 
[,<n1> [,<n2【[,… 
… [,<n9>]1]]]]]]]]) ] 


CALL PCMPLAY 
(@〈 開 始 番地 〉 , < 終了 番地 〉 
x 細 か さ 〉 [,S]) 


CALL PCMPLAY 
(@( 配 列 変数 名 〉, [< 長 さ >] 
< 細か さ >〉) 


CALL PCMREC 
(@ く 開始 番地 >, 〈 終 了 番 地 , 
< 細か さ 〉 [, [< 音量 >] , 
< 圧縮 指定 >] ) 


CALL PCMREC 
(@ く 開始 番地 >, < 終了 番地 , 
〈 細 かさ 〉, [< 音量 >] , 
[< 圧縮 指定 〉] , $) 


CALL PCMREC 
(@〈 配 列 変数 名 〉, [< 長 さ >] 
, < 細か さ > 
[, [< 音量 >] , < 圧縮 指定 >]) 
CALL PITCH 周波 数 >) 


CALL PLAY 
(< チャ ン ネ ル 番 号 〉, < 変数 >) 


CALL STOPM 


CALL TEMPER (< 音律 番号 >) 


CALL TRANSPOSE 
(<〈 セ ント >) 


に も Ei 
ビー ブ 音 を 鳴ら す BEEP 


F M 音 源 の 演奏 の バッ ク グ ラ | CALL BGM (0) 
ウン ド 処 理 を 指定 する CALL BGM (1) 
n は 、0 : 指定 、 1 : 取消 
F M 音 源 用 拡張 BAS 1C を 
スタ ー ト させ 、 各種 の 初期 設 |CALL MUSIC 
定 を する 
< モー ド 〉 0 : リズ ム 音 な し 

1 : リズ ム 音 あり 
mn12 て <n9〉 : 
PLAY 症 文 の 各 文字 列 に 対 
する チャ ン ネ ル 数 
P CM 音源 で 録音 され た 音声 |CALL PCMPLAY 
を 再生 する (@&HB000,.&HDFFF, 3) 
< 細か さ 〉> は 0 3 の 数 値 
「, S 」 あ り の 場合 VRAMICALL PCMPLAY (@A, , 3) 
に 記録 し た デー タ を 再生 し 、 
な し の 場合 メイ ン メ モリ に 記 
録 し た デー タ を 再生 する 
配列 変数 か ら デ ー タ を 再生 す 
る と き 、< 長 さ 〉 を 省略 する 
と 配列 全体 の 内 容 を 再生 する 
P CM 音源 で 音声 を 録音 する |CALL PCMREC 
< 細か さ > は 0 一 3 、 (@&HD000,8HE500, 3) 
< 音量 > は 0 一 1 2 7 の 数 値 


CALL MUSIC 
(9 


( 仁 縮 指定 〉 は 、 CALL PCMREC 
0 また は 省略 : 圧縮 し な い (@&H1000,&8&H2000 
1 の と き : 圧縮 する > 2。 8。 1, S) 


「, S 」 な し の 場合 、 録 音 し 

た 音声 デー タ を メイ ン メ モリ |CALL PCMREC (@A, , 1) 
に 記録 し 、「, S 」 あ り の 場 

合 、VR AM に 記録 する 

録音 し た 音声 デー タ を 配列 変 

数 に 記録 する 場合 、< 長 さ > 

を 省略 する と 配列 全体 に 記録 

する 
F M 音 源 の 全 楽 音 の 音 の 高 さ |CALL PITCH(450) 
の 基準 を 設定 ・ 変 更 する 
F M 音 源 の 指定 され た チャ ン |CALL PLAY(1, A) 
ネル が 演奏 中 な ら 変 数 の 値 を 
ー 1 に 、 停 止 中 な ら 0 に する 
F M 音 源 の バッ ク グ ラウ ンド [CALL STOPM 
演奏 を 中 止 する 


F M 音 源 の 楽 音 の 音律 を 指定 |CALL TEMPER (0) 
する (0 一 2 1) 


F M 音 源 が 演奏 する 音 を ギ ギ 音 |CALL TRANSPOSE (100) 
の 1 /100 単 位 で 移調 する 


CALL VOICE 
([@n1] , [@n2] 


> [@n9] ) 


CALL VOICE COPY 


(@n1, @n2) 


PLAY “< 文字 列 15? 


[, < 文字 列 2 の 7] [, < 文字 列 3 7] 


F M 音 源 の 、 楽 音 を 演奏 する 

チャ ン ネ ル に 音色 を 指定 する 
(n 1 一 n 9 は 音色 番号 ) 

F M 音 源 の 音色 デー タ を 音色 

番号 6 3 (無音 ) また は 配列 

変数 に コピ ー す る 

n1 は 0 一 6 3 (音色 番号 ) 

n2 は 6 3 また は 配列 変数 名 
P SG で 音楽 を 演奏 する 

(< 文字 列 ? は PSG 用 MML) 


CALL VOICE 
(@0, @2, @3) 


VOICE COPY 
(@0, @63) 
VOICE COPY 
(@2, A) 
^O4CDEFGABO5C" 
AS, B$ 十 C$ 


PLAY [# く (モー ド 〉, ] [0] , 
[<F M 音 源 用 文字 列 1 > と 
[, “<F M 音 源 用 文字 列 2 >^ 
・[, <F M 音 源 用 文字 列 n> ^ 


[, < リズ ム 音 用 文字 列 >” 

[, <P SG 用 文字 列 1>” 

・[, <P SG 用 文字 列 3 >“ 
]]]]]]]]]]] ]] 


SET BEEP< 音 色 の 種類 〉 [, < 音量 >] 


SOUND (レジ スタ 番号 〉, < デー タッ > 


F M 音 源 と P S G で 演奏 する 
<〈 モ ー ド > 
0 また は 省略 の と き : 
P S G の み 演 奏 可能 
〈F M 音 源 用 文字 列 > 省 略 
<〈 リ ズム 音 用 文字 列 > 省略 
2 また は 3 の と き 
F M 音 源 と P SG 演奏 可 能 
〈F M 音 源 用 文字 列 〉 の 数 
は MUS | C 文 の 指定 以内 
<〈 リ ズム 音 用 文字 列 ? は M 
U S | C 文 の モー ド 指 定 が 
「 リ ズム 音 な し 」 の 時 省略 
ビー プ 音 の 種類 と 音量 を 設定 
PSG (音源 1 C) の レジ ス 
タ に 値 を 直接 書き 込む 


@ 楽 音 用 ミュ ー ジ ッ ク ・ マ クロ ・ ラ ン ゲ ー ジ (MML ) (* 1 は P SG 専用 。 


Ln 
Mn 


省略 時 の 音 の 長 さ を 設 定 


音色 の エン ベロ ー プ 周期 の 設 


ーー 


PLAY #2, 0 
> "CDE 7EFG。 7GAB7 
7B4S4H417。 703DEF" 


SET _BEEP 
SOUND 7, 254: 
8, 8 :SOUND 


SOUND 
0. 255 


* 2 は MUS | C 文 実行 後 の み 有効 。) 


1Sn<65535 *1 


| Mn | 
Nn 計 の 高き を 邊 か く 設定 0 く nt8 


On 
Qn 


オク ター ブ を 設定 
音 の 長 さ の 割合 


1<n<8 
1Sn<8 


R[n] 休 符 


1 n$64 


In 三 


直前 の 音符 また は 休 符 の 長 さ を 1.5 倍 に 


( 付 点 音符 ) 


直前 の 音符 を 半音 上 げ る 


(シャープ ) 


直前 の 音符 を 半音 下げ る 


(フラ ッ ト ) 


タイ 前 後 の 音 を つなぐ 


* 2 


連 符 
を 発生 する 

n 番 の 音色 に 切り 替え る 
音量 を 細か く 設 定 する 
n で 指定 


され た 長 さ だ け 状 態 を 維持 


n 分 音符 を { ) 中 の 音程 の 個数 で 等 分 に し た 音 


1 4n<64 
0 KnX63 
0 く n<《127 
1 く nX64 *2 


* 2 


上 タム タム 音 を 発声 
シン バル 音 を 発声 
を 2 半 


バイ オリ ン 
フル ー ト 1 

クラ リネ ッ ト 
オー ボ エ 
トラ ン ペ ッ ト 
パイ プ オ ル ガ ン 1 
シロ フォ ン 
オル ガン 

ギタ ー 

サン ツー ル 1 
エレ キ ベ ー ス 
クラ ビ ピコ ー ド 1 
ハー プシ コー ド 1 
ハー プ ジ コ ー ド ? 
ほ プラ ウォ シ 
琴 1 


3 | スネ ア . ド ラム 人 を 発 っ 
| 寺 l 


と 同じ 。 


ハー モ ・ ド ラム 
カウ ベル 

ハイ ハッ ト 
スネ ア ・ ド ラム 
バス ・ ド ラム 
ピア ノ 3 
ウッ ド ベ ー ス 
サン ツー ル 2 
プラ ス 
フル ー ト 2 
クラ ビ コ ー ド 26 
クラ ビ コ ー ド 3 
琴 2 


音 て 設定 する 


的 期 個 


15| 8 | 
直前 の 朱音 を アク セン ト ボ 加 


チャ ー チ オル ガン R 
シン セ ・ バ イオ リン 
シン セ ・ オ ル ガ ン 
ジッ ツ や ヤセ * プラ スズ 
ホル ン 

三味 線 

マジ カル 

ジウ ウ ワウ 

ワン ダー フラ ッ ト 
ハー ドロ ッ ク 
マジ ー ジ 
マシ ー ン V 
コミ ッ ク 
SE 一 コミ ッ ク 
SE 一 ジー ザー 
SE 一 ノイ ズ 

SE 一 星 1 
SE 一 星 2 

エ シ ジジ シ ?2 


パイ プ オ ル ガ ン 2 

PohdSPLA 

UFO PohdsPRA 

シシ PE サイ ザ ペ ル チャ ー チ オル ガン L 
*EI は F M 音 源 が 内 蔵 する 音色 。 他 は 内 蔵 プ ログ ラム に より 合成 され る 音色 で 、 他 の 音色 と 同時 に 発声 で き な い 。 
音色 に よっ て は 、 実際 の 楽器 の 音色 と 異な る も の も ある 。 


太鼓 


エ シ ジ シ 1 無音 


@ 音律 一 覧 表 (F M 音 源 専 用 : TEMP ER 文 で 使え る 音律 の 一 覧 表 ) 


Ci S メ ジャ ー  (D マイ ナー) 
d メ ジャ ー  (h マイ ナー) 

e S メ ジャ ー  (C マイ ナー) 
e メ ジャ ー (CiS マイ ナー) 
f メ ジャ ー  (d マイ ナー) 
fiS メ ジャ ー (eS マイ ナー) 
9 メジ ャ ー  (@e マイ ナー) 
91S メ ジャ ー  (f マイ ナー) 
メジャー (fi S マイ ナー) 
b メ ジャ ー (9 マイ ナー) 

h メ ジャ ー (91S マイ ナー) 


ピタ ゴラス 

ミー ント ー ン 

ヴェ ルク マイ スタ ー 

ヴェ ルク マイ スタ ー (修正 ) * 1 
ヴェ ルク マイ スタ ー ( 別 ) 
キル ン ベ ル ガ ー 

キル ン ベ ル ガ ー 8 修正 ) * 1 
ヴァ ロッ ティ ・ ヤ ング 

ラモー 

完全 平均 律 (初期 値 ) 

純正 律 C メ ジャ ー (a 
1 : 修正 は 、 平 島 達 司 氏 に よる も の 。 


ーー どの OO - こ コ の の ぴの 尽 の orPOoO 


1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
2 
2 


で つこ の の - こ コ の の モ ooPoS 一 


マイ ナー) 


| 、 


0 
NEXT 
く 行 番号 〉 


RESUME [ ] 


の 


NE 生 紀 が 0 


CALL < 拡張 命令 > 


CALL SYSTEM 

[ (CD0S コ マン ド ?) ] 
GET DATE < 文字 型 変数 
GET TIME < 文字 型 変数 


SET ADJUST (%,Y) 


SET PASSWORD “< パパ スワード “ 


SET PROMPT “< プロ ンプ ト >“ 


< タイ トル >“ 
[, < 背景 色 〉] 


SET TITLE 


SET SCREEN 


SET DATE <“ 日付“ 
SET TIME < 時 刻 y* 


指定 し た エラ ー 番 号 の エラ ー 
を 発生 する 

エラ ー が 発生 し た ら 、 指 定 し 
た 行 番号 に ジャ ンプ する 


ERROR 3 


ON ERROR GOTO 1000 
エラ ー 処 理 ル ー チ ン か ら メ イ 
ンプ ログ ラム に 戻る 

0 お よび 省略 は エラ ー が 発生 
し た 文 に 

N EX T は その 次 の 文 に 


RESUME 10 


VIE 笠間 
拡張 命令 を 呼び 出す 


ーMUS1C 

CALL SYSTEM 
ーSYSTEM 
GET DATE DS 
GET TIME 「S 


SET ADJUST (3, 


MSXーDOS 2 に 制御 を 移 
す 
日 付 、 時 刻 を 変数 に 入れ る 


画面 の 表示 位置 を 調整 する 5 ) 
(CX , y は それ ぞ れ 7 一 8) 
MS X の タイ トル 画面 に パス 
ワー ド を 設定 する 
次 回 か ら 、 パ スワ ー ド を 入力 
する まで 待ち 続け る 
パス ワー ド を 忘れ た と き は 次 
の よう に する 
1. 内 蔵 ソ フト 切り 替え スイ ッ 
チ が ある パソ コン で は 、 あ 
ら か じ め 「 切 」 に する 
2. [GRAPH) と [STOP| を 押 
し な が ら リ セッ ト ボ タン を 
押し 、BAS | C の 画面 が 
表示 され る まで 押し 続け る 
3. [STOP) を 押し て キー 入力 
を 可能 に する 
4. 下 の 文 を 入力 する 
SET TITLE 
ダイ レク トモ ー ド の 「O0k」 
を 他 の 文字 に 変更 する 
MS X の タイ トル 画面 の 背景 
色 (1ー の と MS X マ ー ク の 下 
に 表示 され る 〈 タ イト ル >〉 を 
指定 する 
実行 時 の SCR E E N 症 令 の 
設定 を S R AM に 記録 する 
次 回 か ら 同じ 設定 で スタ ー ト 
日 付 や 時 刻 を 設定 する 


SET PASSWORD “AAA" 


SET PROMPT “Ready!“ 


SET TITLE "HellO?, 2 


SET SCREEN 


SET DATE “89 グ 01 グ 15“ 
SET IIME 12:34:567* 


SWAP < 変数 >, < 変数 〉 


SWAP A, B 


2 つの 変数 の 値 を 交換 する 


以下 、n は 数 値 、 数 値 型 変数 また は 計算 式 を あら わし ます 。 
数 値 弄 関 数 


文 
A デ ABS (B) 
ATN 〈(n) アー クタ ンジ ェ ン ト を 返す A ニ ATN (B グ 180*3. 
(n は r を 単位 と する 角度 ) 
< 文字 列 1? の n 文字 目 か ら 後 
ろ の < 文字 列 2〉 の 位置 を 、 見 つ 
か ら な けれ ば 0 を 変数 に 入れ |CALL KINSTR 

る (A, 10, B$, * 愛 2 
n の 省略 時 は 1 文字 目 か ら 
〈 機 能 > が 0 (また は 省略 ) の 
CALL KLEN と き は 、< く 文字 列 〉 の 全体 の 長 
(< 数 値 型 変数 , く 文字 列 〉 [, く 機能 >]) | さ を 、 1 の と き は 半角 文字 OO|CALL KLEN(A, B$, 2) 
数 を 、 2 の と き は 全角 文字 の 
数 を 変数 に 入れ る 


415) 


CALL KINSTR 〈 数 値 型 変数 > 
[, n], く 文字 列 1〉, く 文字 列 2>) 


注 : 漢字 モー ド で の み 使 用 可能 


注 : 漢字 モー ド で の み 使 用 可能 
CALL KTYPE < 文字 列 〉 中 の n 番 目 の 文字 の 
(< 数 値 弄 変 数 〉, く 文字 列 〉。 n ) タイ プ (半角 な ら 0 , 全角 な | CALL KTYPE (A,BS$, 1) 

注 : 漢字 モー ド で の み 使 用 可能 | ら 1 ) を 変数 に 入れ る 

CINT (n) 整 数 に 変換 し て 返す 


コサイン を 返す A= ニ COS(B グ 180*3. 1415) 


(n は ラジ アン 単位 の 角度 ) 


CSNG (n) 単 精度 実数 に 変換 し て 返す 


ERL 発生 し た エラ ー の エラ ー 番 号 | A ニ ERL 
を 返す IF A テ 68 THEN 100 
ERR エラ ー が 発生 し た 行 の 行 番号 | A ニ ERL 


EXP (n) e "を 返す A 三 EXP (B) 


FIX (n) の 季 数 部 分 を 返す A= ニ FIX (B) 
INT (①) 「 未満 の 最大 の 整数 を 返す 
=L 


| 
N 
LOG (n) 0 


と 


0 以上 1 未満 の 乱数 を 返す 
n が (0 (また は 省略 ) の と き 
直前 に 発生 し た 乱数 の 値 、 

RND [〈n)] n が 正 の と き は RUN 文 を 実 | A ニ RND (一 B) 
行 す る た びに 同じ 系 列 の 乱数 、 
n が 負 の と き は n の 値 に よっ 
て 決ま っ た 値 を 発生 。 負 の と 
き は 同時 に 乱数 系 列 を 初期 化 
SGN 〈n) n が 正 な ら 1 、 負 な ら ー 1 、 


0 な ら 0 を 返す 
SIN (n) 


サイ ン を 返す A=SIN(CBZ180*3. 1415) 
SQR (n) 


(n は ラジ アン 単位 の 角度 ) 
TAN 〈n) 


A= テ SGN CB) 


平方 根 を 返す lx=sGR CB) 
タン ジェ ント を 返す A= テ TAN CB) 
(n は ラジ アン 単位 の 角度 ) 


文字 型 関数 


< 文字 列 ? の すべ て の 文字 を 企 
角 文 字 に 変換 し 、 く 文字 型 変数 ]CALL AKCNV (AS, B$) 
> に 入れ る 

文字 列 〉 の 最初 の 2 バイ ト を 
JIS コ ー ド に 変換 し て < 文字 型 |CALL JIS (AS, B$) 


CALL AKCNV 
(< 文字 型 変数 〉, く 文字 列 〉) 
注 : 漢字 モー ド で の み 使 用 可能 


CALL JIS (< 文字 型 変数 〉 , く 文字 列 〉) 
注 : 漢字 モー ド で の み 使 用 可能 | 変数 y〉 に 入れ る 
CALL SJIS 文字 列 〉 の 最初 の 2 バイ ト を 
(< 文字 型 変数 〉, く 文字 列 )) | シフ ト JIS コ ー ド に 変換 し て < 
注 : 漢字 モー ド で の み 使 用 可能 | 文字 型 変数 y? に 入れ る 


SJIS (A$, B$) 


CALL KACNV 〈 文 字 列 >? の 半角 文字 に 変換 で 
(< 文字 型 変数 〉,〈 文 字 列 〉) | きる 文字 を すべ て 半角 文字 | CALL KACNV (A$, B$) 

変換 し 、 く 文字 型 変数 y? に 入れ 

る 

(機能 > が 0 な らく 文字 列 > の 半 

角 文 字 を 、 1 な ら 全 角 文 字 を |CALL KEXT (A$, B$, 1) 

く 文 字 型 変数 y に 入れ る 

〈 文 字 列 〉 の 圧 か ら n 1 番目 の 

文字 か ら n2 個 の 文字 を < 文字 |CALL KMID (AS$, B$, 1 0, 

) 


注 : 漢字 モー ド で の み 使 用 可能 

CALL KEXT 
(< 文字 型 変数 〉, く 文字 列 〉, く 機能 〉) 
注 : 漢字 モー ド で の み 使 用 可能 
CALL KMID 
(< 文字 型 変数 〉〈 文 字 列 〉,n1 [, n2]) 


型 変数 y に 入れ る 3 ) 
(n2 省 略 時 は 終わ り ま で 

「?」 で 囲ん だ 4 桁 の 数 字 で 指 | CALL KNJ(A$, 34419 
定 さ れる 漢字 コー ド に 相当 す 
る 全角 文字 を < 文 字 型 変数 \* に |CALL KNJ(A$, B$) 
人 入れ る 

(文字 列 ? の 左 か ら n 個 の 文字 
を 返す 
文字 列 〉 の 左 か ら n 1 番目 の 
文字 か ら n2 個 の 文字 を 返す 
(n2 省 略 時 は 終わ り ま で ) 
< 文字 列 〉 の 石 か ら n 個 の 文字 | A$ ニ MID$ (B$, 3) 


A$=SPACE$(12) 
PRINT _ SPC(12) 


STRING$ (10, 十 う 


注 : 漢字 モー ド で の み 使 用 可能 
CALL KNJ 
〈 文 字 型 変数 y, < 漢字 コー ド ゲ う ) 


注 : 漢字 モー ド で の み 使 用 可能 
LEFT$ 〈 文 字 列 >〉, n) 


A$=ーLEFT$(B$, 3) 


MID$ 文字 列 〉,n1 [, n2]) A$=MID$ (BS, 5, 1) 


RIGHTS 文字 列 〉, n) 


n 個 の 空白 を 文字 列 と し て 返 
す 

n 個 の 空白 を 出力 する 

く 文 字 列 〉 の 最初 の 文字 また は 
< キャ ラク タコ ー ド 〉 (0 一 

255) で あら わ さ れる 文字 を 
n 個 分 出力 する 
指定 され た 桁 ま で 空白 を 出力 


SPACE$ (n) 


STRINGS 
(n, | (文字 列 )〉 ! 
< キャ ラク タコ ー ド > 


TAB (10) 


数 値 型 二 文字 型 変換 に 関す る 関数 


く 文 字 列 > の 先頭 の 文字 の キャ 
ラク タコ ー ド を 返す 
BIN$S (mn) n の 2 進 表 記 を 文字 列 と し て 
返す 
〈 文 字 列 1〉 の n 文字 目 か ら 後 
CALL KINSTR (< 数 値 型 変数 ろ の 文字 列 2〉 の 位置 を 、 見 つ 
[, n], く 文字 列 1>, く 文字 列 2〉) か ら な けれ ば 0 を 変数 に 入れ 
る 
注 : 漢字 モー ド で の み 使 用 可能 | n の 省略 時 は 1 文字 目 か ら 
〈 機 能 > が 0 (また は 省略 ) の 
と き は 、 バ 文 字 列 〉 の 全体 の 長 
さ を 、 1 の と き は 半角 文字 の |CALL KLEN(A, B$, 2) 
数 を 、2 の と き は 全角 文字 の 
数 を 変数 に 入れ る 
< 文字 列 > 中 の n 番 目 の 文字 の 
(< 数 値 型 変数 〉, く 文字 列 〉, n ) タイ プ (半角 な ら 0 , 全角 な | CALL KTYPE  (A, B$, 1) 
注 : 漢字 モー ド で の み 使 用 可能 | ら 1 ) を 変数 に 入れ る 
CHRS 〈(n) n を キャ ラク タコ ー ド と し て | A$= テ CHRS (B) 
も つ 文 字 を 返す 
ラン ダム アク セス ファ イル か | A テ CV | (A$) 
ら 入 力 し た 文字 型 デ ー タ を 数 | B=CVS (B$) 
値 に 変換 し て 返す C=CVD (CS$) 
ラン ダム アク セス ファ イル に | A$=MK | $ (A) 
保存 する た め 、 数 値 を 文字 型 | B$=MKS3$ (B) 
デー タ に 変換 する C$= テ MKD$ (C) 
HE X$ (n) n の 16 進 表記 を 文字 列 と し て | A$ や =HEX$(15) 
返す 
< 文字 列 1〉 の n 個 目 の 文字 か 
INSTR ([n,] < 文字 列 1>. く 文字 列 2〉) | ら 後 ろ で < 文字 列 2〉 を 探し 、 


ASC 文字 列 ) 


A$=BIN$(15) 


CALL _ KINSTR 
(A, 1 0,B$, “ 愛 う 


CALL KLEN 
(< 数 値 型 変数 〉, く 文字 列 〉 [, く 機能 江 ) 


注 : 漢字 モー ド で の み 使 用 可能 
CALL KTYPE 


INSTR(2, A$, B$) 


その 位置 を 返す 
LEN < 文字 列 ) < 文字 列 〉 の 文字 数 を 返す A= ニ LEN (B$) 
OCTS (n) n の 8 進 表 記 を 文字 列 と し て | A$= ニ OCT$S(15) 
返す 
ST「R$ (n) 数 値 を あら わす 文字 列 を 返す | A$= ニ STRS$ (2 0) 
VAL 文字 列 め 文字 列 が あら わす 数 値 を 返す | A ニ VAL C15 う 


デー タ の 入力 に 関す る 関数 
スク リー ン か ら の 入力 


(シス テム 変数 ) | カー ソル の タテ 座標 を 返す 
P OS (ダミ ー の 数 値 ) (シス テム 変数 ) | カー ソル の ヨコ 座標 を 返す 
POINT (X, \) (X, Y) の 位置 の 点 の カラ | A ニ POINT (50, 100) 
ー コ ー ド を 返す 


デー タフ ァイル か ら の 入力 
書 式 
EOF <〈 フ ァイル 番号 >) 


機 能 
ファ イル の 最後 の デー タ が す 


0 


A= テ EOF (1) 


IF A=ー1 THEN… 


INPUTS(n [,[# フ ァイル 番号 >] ) 


門 LOF 〈 フ ァイル 番号 >) 


皿 LOC (<〈 フ ァイル 番号 〉) 


プリ ンタ か ら の 入力 
書 式 


人 @ メ モリ か ら の 入力 


FRE (| < ダミ ー の 数 値 > 上 


< ダミ ー の 文字 列 〉 


で に 入力 され て いた ら ー 1 

それ 以外 は 0 を 返す 

ファ イル か ら n 文 字 入力 し て 
返す 
ファ イル の 長 さ を バイ ト 単 位 
で 返す 
ラン ダム アク セス ファ イル の 
と き は 、 現 在 の レコ ー ド 番号 
を 返す 
シー ケン シャ ルフ ァイル の と 
き は 、OP EN し て か ら 人 入出 
力 し た レコ ー ド 数 (INPU 
T モ ー ド で は レコ ー ド 数 十 1 ) 
を 返す 。 


ES 0 志 送還 OSI EERE 5 玲 呆 
LPOS 〈 ダ ミー の 数 値 ) プリ ンタ バッ ファ 内 の プリ ン 
タ ヘ ッ ド の 位置 を 返す 


引数 が < ダミ ー の 数 値 〉 の と き 
は 、 メ モリ の 未 使 用 領域 の 大 
き さ を 返す 

〈 ダ ミー の 文字 列 ? の と き は 、 
メモ リ の 文字 列 領域 の 未 使用 
部 分 の 大 き さ を 返す 


A$=|INPUTS(6,#1) 


A= テ LOF (1) 


A= テ LOC (1) 


文例 


生け 飼 衝 寺 ES VO09MMPMi 
A=LPOS (0) 


A=FRE (0) 


A= テ FRE C う 


PEEK べ ア ドレ ス 〉) 


メモ リ の 指定 され た アド レス 
の 内 容 を 返す 


A=PEEK (&SHA0 00) 


VARPTR 変数 名 〉 


指定 され た 変数 の 値 が 格納 さ 
れ て いる 先頭 アド レス を 返す 


A= テ VARPTR CB) 


皿 VARPTR (# せ < ファ イル 番号 〉) 


指定 され た ファ イル の ファ イ 
ルコ ント ロー ルプ ロッ ク の 先 
頭 ア ドレ ス を 返す 


A= テ VARPTR (#1) 


VPEEK ベア ドレ ス 〉) 
キー ボー ド か ら の 入力 
書 


INKEYS 


VR AM の 指定 され た アド レ 
ス の 内 容 を 返す 


現在 、 押 され て いる キー の 文 
字 を 返す ( 何 も 押さ れ て いな 
けれ ば ““ を 返す ) 


A% テ VPEEK (SH1000) 


A$= テ INKEYS 


INPUT$S (n) 


キー ボー ド か ら n 文 字 入 力 す 
る 


A$= ニ INPUTS (3) 


往 穫 寅 


信 デ ィ ス ク か ら の 入力 


番号 で 指定 され た ドラ イブ 内 
の ディ スク の 残り 容量 を クラ 
スタ 単位 で 返す 

止 DSKF (〈〈 ド ライ ブ 番 号 〉) 0 と 1… ド ライ ブ A : PRINT DSKF (1) 


@ | ーーー 
丘 人 EE2TRE XN の 人 PEPSSI| 


| 
Mi gz-2egy | | 
る デー タ を 返す 


@ 機 械 語 サ プ ブルー チン か ら の 入力 
書 式 


指定 され た 番号 (0 一 9 ) の 
USR [n] (< 数) ユー ザー サブ ルー チン を 実行 | A= ニ USR 1 (2) 
し 、 結 果 を 返す 


タッ チバ パッ ド (マウ ス ) 、 ジ ョ イス ティ ッ ク (ジョ イ バ ッ トド ) か ら の 入力 


タッ チ パ ッ ド な どの 状態 を 返 
す (マウ ス の 場合 の み 説 明 ) 
nー12 ま た は 16 の と き 
マウ ス に 対す る 入力 要求 
PAD (n) (必ず 1 を 返す ) A= テ PAD (1⑫2 
n13 ま た は 17 の と き 
マウ ス の ヨコ 座標 
n 三 14 ま た は 18 の と き 
マウ ス の タテ 座標 


(トラ ッ クボ ー ル も 同じ ) 
n で 指定 され た ジョ イス ティ 
ッ ク の 方 向 を 数 値 で 返す 
(n が 0 な ら カ ー ソ ルキ ー) 
STICK (n) ・ A=STICK (0) 


n で 指定 され た ジョ イス ティ 
ッ ク な どの トリ ガー ボタ ン が 
STRIG 〈n) 押さ れ て いれ ば 1 を 、 押 され [|A ニ STRIG(0) 
て いな けれ ば 0 を 返す 

(n が 0 な ら [SPACE) キー) 


定数 と 変数 


0 255 文 字 の 文字 列 。「^」 (ダブ プル クォート ) で 囲む 。 


上 


整数 型 ー32768 一 十 32767 
固定 小数 点 型 | 小数 点 を 含む 14 桁 まで の 数 値 (実数 ) 。14 桁 を 超え る 数 値 の 表示 は 、 浮 動 小数 点 型 に な る 。 


定数 | 浮動 小数 点 型 | E を 使っ た 指数 で 表示 。 仮 数 部 の 有効 数 字 14 桁 ( 悦 精 度 ) また は 6 桁 ( 単 精度 ) 。 


指数 部 の 範囲 64 一 62 
16 進 形式 | &H を 数 字 の 前 に つけ る 。 
1.8 進 形式 | 


&O を 数 字 の 前 に つけ る 。 
2 進 形 式 &B を 数 字 の 前 に つけ る 。 


頭 の 2 文字 の み 有 効 。 (た だ し 、 型 宣言 文字 や 配列 変数 の 添え 字 は 変数 名 に 含め な い ) 
変数 名 の 後ろ に つけ る 。 

9 : 整数 型 -#: 倍 精度 ! : 単 精度  $: 文字 型 

変数 名 の 後ろ に ( ) で 囲ん で 添え 字 を つけ る 。 添え 字 が 10 を 超え る 場合 は 事前 に 宣言 が 必要 。 


添え 字 は 0 か ら 始 まる 整数 。 各 次 元 の 添え 字 の あい だ は 「, 」 で 区 切る 。 


人 全 上 
BASE 〈(n) 画面 出力 に 関す る テー ブル の | ABASE (10) 
アド レス を 返す 。n は 0 一 44 
スプ ライ ト パ タ ー ン を 定義 す | SPRITE$=CHR$(24)+CHR$(60)+CHRS$(90) 
SPR ITE$ 三 < 文字 列 〉 [ 士 < 文字 列 〉…] る +CHR$(126)+CHR$(255)+CHR$(36)+CHR$ 
8 X 8 ドッ ト の と き ・・8 文字 | (66+CHRS$(66) 
16X16 ド ッ ト の と き ・:32 文 字 | SPRITE$=“ 
TIME 内 蔵 タ イマ ー の 値 を 示す PRINT TIME 
数 値 を 入れ て 書き 換え 可能 | TIME=0 
VDP (< レジ スタ 番号 〉) VDP の レジ スタ を 直接 参照 
更新 する 


演算 記号 


_ 索 乗 (べき ) MOD 整数 剰 示 


算術 演算 記号 正負 符号 を 反転 キ , 一 加算 、 減 算 
乗算 、 除 算 (上 か ら 順 に 優先 。 た だ し 式 中 に 「 か っ こ 」 が ある と き は 、 内 側 
整数 除算 の か っ この 中 か ら 先 に 演算 する ) 


関係 演算 記号 三 大 小 比 較 。 関 係 が 真 の と き は 演算 結果 の 値 が ー 1 、 偽 の と き は 値 が 0 に な る 
否定 XOR 排他 的 論理 和 

論理 演算 記号 論理 策 EQV 排他 的 論理 和 の 否定 

論理 和 1 MP 含意 


濃い 青 
青 
濃い 赤 
水 色 


BASIC 予 約 語 


INKEY$ 


DEFDBL 
DEFINT 
DEFSNG 
DEFSTR 
隔世 尼 情 T 昌 
DIM 
DRAW 
DSKF 
DSKIS 
DSKO$ 
ELSE 


コン トロ ー ル コー ド 表 
陳 二 


つの 
つの 


グラ フィ ッ ク キ ャ ラク タ の 入出 力 時 の ヘッ ダ CTRL ] +[A 
カー ソル を 直前 の 語 の 先頭 に 移動 +[B] 
入力 待ち 状態 を 終了 する +[C) 

+(p) 
カー ソル 以下 を 削除 +(EJ 
カー ソル を 次 の 語 の 先頭 へ 移動 +[F〕 
BE EP 音 を 鳴ら す (BEEP 文 と 同じ ) [CTRL +(Gj 
カー ソル の 1 つ 前 の 文字 を 削除 する +[H], 
次 の 水平 タブ 位置 に 移動 +( 品 : 
カー ソル を 次 の 行 に 送る (ライ ン フィ ー ド ) +(J] 
カー ソル を ホー ム ポ ジ シ ョ ン (画面 左上 角 ) に 戻す (CTRL]+(K) 
画面 を 消去 し 、 カ ー ソ ル を ホー ム ポ ジ シ ョ ン に 戻す 痢 叩 ] 
カー ソル を 画面 の 左端 に 戻す (キャ リッ ジリ ター ン ) [ CTRL ] 十 [M], 
カー ソル を 現在 の 行 の 行 未 に 移動 


の OO どの らら の の 
cm 玉 CO PO ーー 


ーー 
ご 本 Q@6O 切 湖 GW 財 SG 


0 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
6 
9 
0 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 


1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 


挿 人 モー ド の ON プ 0FF ス イッ チ 


〇 
ゴ 
= 
記 


OI|IO 
ココ 
|| コ 
FIIFT 


Fr ーー 一 
つの o 〇 ら oo 


Fo 
ー ト 


現在 カー ソル が ある 1 行 を 画面 か ら 削 除 


に 】 
Fo 


FTO 『PO 
尽 CO 


QlIQIIO 
| ココ 
コ |||| コ 
FIIT IF 


TS 
^ コ 


カー ソル を へ 1 文字 移動 
カー ソル を を へ 1 文字 移動 
カー ソル を 上 へ 1 文字 移動 
カー ソル を 下 へ 1 文字 移動 
カー ソル の 位置 の 1 文字 を 削除 


FPS PS 
(で の oo 


OIIOIOIIO 
| コ | コ | コ 
| | 
FIIFT HIFHF 


串 の ロロ ち ooo の oc な or 一 
〇 
ゴ 
コ 
ビ 
キキ キキ 士 土 圭 


て C つ CO 
ーー - つつ 


半 回 回 回 回 回 回 回 目 回 占 回 加 


こ 還 に 】 
〇 つっ 
ニート 


メモ リマ ッ プ (BASIC 便 用 時 ) 


フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ド ラ イブ を 内 蔵 ま た は 接続 し て いる 場合 


16 進 アド レス 
0 互換 R AM ディ スク の た め の 和 領域 。 

ーー- 五 換 R AM ディ スク の た め の 和 領域 の 上 限 アド レ 

ス は CALL MEMINI| 文 に よっ て &H 7 

FFF 以 下 に する こと も 可能 。 

(指定 し な けれ ば &H 7 FFF が 上 限 ) 


互換 R AM ディ スク 用 エリ ア 
ー-BAS 1C の プロ グラ ム が 格納 され る 領域 。 


変数 、 配 列 変数 の た め に 確保 され る 領域 。 


ブラム L り だ 


変数 エリ ア - 未 使用 の 領域 。F R E 関 数 で 確認 で きる 。 
Ed 
r ス タッ ク 、 文字 列 、 フ ァイル の 入出 力 バ パッ ファ 


スタ ッ ク 、 文字 列 、 な どの た め の 領 域 。 
パッ ファ な どの エリ ア 「 機 械 語 サ ブル ー チ ン の た め の 領 域 。 

通常 は 0 (な い ) 。 CLEAR 文 に より 、 上 限 
アド レス を 指定 する 。 
[フロ ッ ピー ディ スク 用 の 領域 。 
ドラ イブ の 接続 台数 な ど に より 、 大 き さ が 異な 
る 。 
シス テム が ワー クエ リア と し て 使用 する 領域 。 


フロ ッ ピー ディ スク 用 エリ ア 


シス テム 用 エリ ア 


* HIMEM 


FFFF 


*H IMEM の アド レス は 、&HF C 4 A と &HF C 4 BB 番地 に 格納 され て いる 。 
HIMEM= テ = (&HFC4B) X&H100 十 (&HFC4A) 


シフ ト 立 ち 上 げ を し た 場合 


16 進 アド レス 
0 互換 R AM ディ スク の た め の 和 領域 。 
ーー 互 換 R AM ディ スク の た め の 和 領域 の 上 限 アド レ 
ス は CALL MEMINI 文 に よっ て &H 7 
FFF 以 下 に する こと も 可能 。 
(指定 し な けれ ば &8H 7 FFF が 上 限 ) 
互換 R AM ディ スク 用 エリ ア 
B A S 1 C の プロ グラ ム が 格納 され る 領域 。 


0 


85 ラム りり 


変数 エリ ア 「 未 使用 の 領域 。F RE 関数 で 確認 で きる 。 


ん 竹下 
スタ ッ ク 、 文 字 列 、 フ ァイル の 入出 力 バ ッ ファ 


スタ ッ ク 、 文 字 列 、 な どの た め の 領 域 。 

バッ ファ な どの エリ ア 作れ 

MEMS 3 通常 は 0 (な い ) 。CL EAR 文 に より 、 上 限 
アド レス を 指定 する 。 

シス テム 用 エリ ア シス テム が ワー クエ リア と し て 使用 する 領域 。 


FFFF 
* 日 IMEM の アド レス は 、&HF C 4 A と &HF C 4 番地 に 格納 され て いる 。 
HIMEM= (&SHFC4B) X&SH100 十 (SHFC4A) 
※ ドラ イブ を 内 蔵 ま た は 接続 し て いる 場合 で も 、B A S | C の スタ ー ト 時 に を 押し な が 
ら ス ター ト し た と き は 、 こ の 状態 に な り ま す 。 


江 り マッ 7(MSXDO0S2 便 了 


16 進 アド レス 


シス ペン メ ニタ 


0100 


ユー ザー の プロ グラ ム を 実行 する 領域 で す 。 


各 貫 こち カス 


BDOS 


MSXDOS2. SYS 


BIOS 


(シス テム 領域 ) 


FFFF 


*TP A の 上 限 は 、&H 6 番地 と &H 7 番地 に 格納 され て いま す 。 


MSX た DOS2 リ ファ レン ス 表 


MS メーDOS 2 の ファ イル スペ ッ ク 
く ド ライ ブ 名 > : く パ スリ スト > く フ ァイル 名 > ぐ 拡 張子 > 例 ) A:GAME\GAMEPROG. BAS 
「?」 で 囲ん で 使用 する こと は で き な い 。 
く ド ライ ブ 名 > : を 省略 し た と き に は 、 現在 「 プ ロン プ ト 」(A > など ) に 表示 され て いる ドラ イブ が 指定 され る 。 
使用 で きる 文字 の 種類 、 文 字数 、 ワ イル ドカ ー ド 、 そ の 他 に つい て は B A S 1 C と 同じ 。 


MS XーD0S 2 の 区 切り 記号 
韻 令 と それ に 続く 項目 の あい だ 、 お よび 名 項 目 の あ い だ に は 必ず 1 文字 分 の 空白 を 人 れる 。 


カレ ント ドラ イブ の 切り 替え 
「 コ マン ドラ イン 」( 現 在 カ ー ソ ル が 表示 され て いる プロ ンプ ト に 続く 行 ) に ドラ イブ 名 を 入力 し て キー を 押す こ 
と に より 、 プ ロン プ ト に 表示 され る ドラ イブ 名 を 変更 する こと が で きる 。 


MS XーDOS 2 の ディ スク フォ ー マ ッ ト 
MSXーDOS2 と BAS1C の ディ スク の フォ ー マ ッ ト は 共通 。 し た が っ て 、 ど ちら を 使っ て フォ ー マ ッ ト し た ディ 
スク で も 両方 で 使用 する こと が で きる 。 た だ し MS XーDOS 2 の スタ ー ト に は 、MS XーDOS 2 の シス テム ファ イ 
ル が コピ ー さ れ て いる ディ スク が 必要 。 


*E の 命令 実行 時 に は 、 シ ステ ム デ ィ ス ク 2 を ドラ イブ A に セッ ト す る こと が 必要 。 


< の 、 

MSX-DOS2 の 命令 
II 
ASSIGN (論理 ドラ イブ 名 >? 論理 ドラ イブ を 物理 ドラ イブ | ASSIGN G: A: 

[< 物理 ドラ イブ 名 >]] に 割り 当て る ASSIGN 


ディ レク トリ の 属性 を 変え 、| ATDIR 士 H WORDS 

可視 また は 不可 視 に する ATDIR 一 H WORDS ン /H 

士 H の と き 不 可視 ATDIR 士 H \DR1 十 \DR2 

ーH の と き 可 視 

(た だ し 、 一 H は 「 ン H」 な 
し で は 意味 が な い ) 

H は 不可 視 の ファ イル を 対 

象 に する オプ ショ ン 

〆P は 画面 出力 を 1 ペー ジ ご 

と に 停止 する オプ ショ ン 

複合 ファ イル スペ ッ ク は 、 単 

ー の ファ イル スペ ッ ク 、 ま た 

は 複数 の ファ イル スペ ッ ク を 

「 十 」 で つない だ も の 

ファ イル の 属性 を 変更 し 、 そ 

れ ら を 可視 また は 不可 視 に す 


ATDIR 上 O 
-H 


複合 ファ イル スペ ッ ク 


ATTRIB 士 H MIKE 


ATTRIB RI [ ン H] [P] 


王 民 る 、 あ る い は 読み 出し 専用 ま | ATTRIB 一 R 一 H MIKE ン H 
H た は 書き 込み 可能 に する 


ATTRIB 十 R \DR1 十 FLS1 


十 H の と き 不 可視 


複合 ファ イル スペ ッ ク | 一 H の と き 可 視 
十 R の と き 読み 出し 専用 
ーR の と き 書 き 込み 可能 
BAS 1C に 制御 を 移す 
BASIC [< プロ グラ ム 名 >] < プログ ラム > が ディ スク に |BASIC 


保存 され て いれ ば 、 ロ ー ド し BUNNY” 


た 後 、 実 行 され る 


BASIC 


BUFFERS 


[< 数 値 〉] 


シス テム が 使用 する ディ スク 
バッ ファ の 数 を 変更 する 

< 数 値 > が 省略 され た と き は 
現在 の 数 を 表示 する 


CHDIR 
[< ドラ イブ 名 >] 


CD 


[< ドラ イブ 名 >] 


CHKDSK 


CLS 


COMMAND2 


CONCAT 


[ ン H] 


COPY 


< ソー ス フ ァ イル > 


[P] 


[/A] 
[ ン V] 


[< ドラ イブ 名 >] 


[/B] 
複合 ファ イル スペ ッ ク ファ イル スペ ッ ク 


[< パス リス ト >] 


[<〈 パ スリ スト >] 


[ ン F] 


[< コマ ンド ] 


[ ン V] [ ン A] 


[ ン H] [ ン T] 
[P] [ンジ B] 
< 目的 ファ イル > 


カレ ント ディ レク トリ を 変更 
する 

<〈 パ スリ スト > が 省略 され た 
と き は 、 カ レン トディ レク ト 
リ ま で の パス リス ト を 表示 
ファ イル シス テム の 整合 性 を 
検査 する 

ン F を 指定 する と 、 発 見 し た 
エラ ー を 修復 する 
指定 し な いと 、 修復 し な いで 
メッ セー ジ だ け 表 示す る 
BAS1C の CLS と 同じ 


BUFFERS 


BUFFERS 10 


CHDIR \WORDS 


CD 


CHKDSK 


CHKDSK B:/F 


CLS 


DOS 2 の コマ ンド イン タプ 
リタ を 外部 コマ ンド と し て 起 
動 す る 

ファ イル を 連結 する 

複合 ファ イル スペ ッ ク で 連結 
する ファ イル を 指定 し 、 新 し 
く 単 一 の ファ イル を 作る 
〆B は バイ ナリ モー ド 
通常 は 各 フ ァイル の EOF を 
除い て 連結 し 、 最 後に E OF 
を 付加 する が 、 そ の まま 何 も 
手 を 加え な い モ ー ド 

ファ イル 単位 で も 指定 可能 
/V は 書き 込み チェ ッ ク 
〆A は ASC | | モー ド へ の 
復帰 


COMMAND 2 
COMMAND2 MIKE. BAT 


CONCAT *.TXT TS.PRN 


CONCAT /B GRP1 十 GRP2 
圭 GRP3 MASS. GRP 


CONCAT GRP4 ン 〆/B 
士 TEXT. DOC グ A FILE1I 


ファ イル また は デバ イス か ら 
他 の ファ イル また は デバ イス 
に デー タ を コピ ー す る 

< ソー ス フ ァ イル > は 、 コ ピ 

ー さ れる 側 の 複合 ファ イル ス 
ペッ ク 

< 目的 ファ イル 〉 は 、 新 し く 

作ら れる 側 の ファ イル スペ ッ 
ク ま た は デバ イス 名 

〆T は 新しく で きた ファ イル 
に 現在 の 日 付 と 時 刻 を 記録 


DATE 


[日 付 >] 


現在 の 日 付 を 表示 ・ 設 定 する 
日 付 〉 を 省略 する と 、 現 在 
の 日 付 を 表示 し 、 新 し い 日 付 
の 入力 を 求め る 


(ERASE と 同じ ) 


MIKE PET\TAMA 

MIKE B: 

CON PRN 

*. SRC *. OBJ 

炎 炎 。 上 上 ST 計 WY。 上 ST 
Bi デジ ジグ る 。 引き イグ 1 

* ネ . *※ \BACKUP 


[複合 ファ イル スペ ッ ク ] 


DISKCOPY 
[< 複写 先 ド ライ ブ 名 >] ] 


[< 複写 元 ド ライ ブ 名 > 


複合 ファ イル スペ ッ ク 


複合 ファ イル スペ ッ ク 


合 フ ァイル スペ ッ ク 


ディ スク 上 の ファ イル 名 や 
ディ レク トリ 名 を 表示 する 
〆W は ワイ ド 形 式 で の 表示 
ディ スク を 別 の ディ スク に コ 
ピー する 

< 複写 元 > と く 複 写 先 > は 、 
同じ フォ ー マ ッ ト の ディ スク 
で ある こと が 必要 

X は メッ セー ジ 表 示 の 省略 
グ S は シス テム ディ スク 作成 


DIR 
DIR グ W 


DIR \WORDS\*. TXT 


DISKCOPY A: 
DISKCOPY B: グ X 


DISKCOPY B: グ S 


< 文字 列 〉 を 画面 に 表示 する ECHO Who are 

省略 は 改行 ECHO 

(ERASE と 同じ ) 

1 つま た は 複数 の ファ イル を | ERASE POCHI. 

削除 する ERA WORDS\FILE%. DOC 
属性 が 読み 出し 専用 の ファ イ [DEL *. COM ン H 

ル は 削除 で き な い ERASE \PET 


[< エラ ー コ ー ド ] 


現在 の COMMAND2. C 
OM を 終了 する 

外部 コマ ンド と し て 呼び 出し 
た コマ ンド イン タプ リタ を 終 
了 す る コマ ンド 

終了 後 は 呼び 出し た プロ グラ 
ム に 戻る 

〈 エ ラー コー ド > は 呼び 出し 

た プロ グラ ム に 渡す 数 値 


呈 沈 1 


EXIT 40 


MSXーDOS で フォ ー マ ッ 
ト さ れ た ディ スク を M S Xー 
DO S 2 の フォ ー マ ッ ト に 変 
更 す る 

S は ディ スク の ブー ト セ ク 
タタ を 書き 換え 、UNDEL コ 
マン ド を 使用 可能 に する 

ノ S を 付け て 実行 する と 、M 
SXーDO S 上 で 動作 する 市 
販 ソ フト な どの 一 部 は 、 動 作 
し な く な る こと が ある 

ディ スク を フォ ー マ ッ ト ( 初 
期 化 ) する 


FIXDISK 


FIXDISK グ S 


FORMAT 


ディ スク に 保存 され て いる 内 

容 は すべ て 消え る 

MSXーDOS 2 の コマ ンド 
や 主 な 機能 に つい て の 解説 を 
表示 する 
解説 は 、 シ ステ ム デ ィ ス ク の 
「K 有 EEP』 ど いう サブ ディ 
レク トリ に ある 「. HL P」 
と いう 拡張 子 を も つ フ ァイル 
の 表示 に より 行わ れる 


st 間 ら 


HELP FORMAT 


BAT 


KMODE 了 

OFF 

KMODE | [< 番号 >] 
[OFF] 

ノ S 


[ く < ドラ イブ 名 >] 


MKDIR [< ドラ イブ 名 〉] 
[< パス リス ト 〉\] < 新 デ ィ レ クト リ 名 〉 


MD [< ドラ イブ 名 >] 
[< パス リス ト >\] < 新 デ ィ レ クト リ 名 > 


MODE (< 桁 数 > 


漢字 モー ド と 英 数 ・ か な モー 
ド を 切り 替え る 

< 番号 〉 は 漢字 モー ド の 番号 
0 一 3 (漢字 BASIC) 
OFF で 英 数 ・ か な モー ド 
〆S は 次 回 か ら そ の モー ド で 
スタ ー ト する よう に ディ スク 
の ブート セ クタ を 書き 換え る 
(MKD | R と 同じ ) 
新しい サブ ディ レク トリ を 作 
る 

<〈 パ スリ スト > は 、 カ レン ト 
ディ レク トリ か ら サ プ デ ィ レ 
クト リ を 新しく 作る 位置 まで 
の パス リス ト に 新 デ ィ レ クト 
リ 名 を 「\」 で つない だ も の 
新 デ ィ レ クト リ 名 だ け の 場合 
は カレ ント ディ レク トリ に 作 
られ る 

画面 の 1 行 の 文字 数 を 変更 す 
る 


[ ン P] 
[< パス リス ト >] 


MOVE  [ ン H] 
合 フ ァイル スペ ッ ク 


〈 桁 数 y は 1 一 8 0 
ファ イル を 同じ ディ スク の 別 


の ディ レク トリ に 移す 


Z 癌 
[< パス リス ト >] 


MVDIR [ ン H] 
合 ファ イル スペ ッ ク 


PATH 病 
選 


[〈 く ドラ イブ 名 >] < パス リス ト > 
[ [< ドラ イブ 名 >] < パス リス ト > 


サブ ディ レク トリ を 同じ ディ 
スク の 別 の ディ レク トリ に 移 
ュ 

複合 ファ イル スペ ッ ク は 移動 
する ディ レク トリ 名 で 、 省 略 
は カレ ント ディ レク トリ 


COM お よび B AT コマ ンド 
検索 用 パ スリ スト を 表示 ・ 設 
定 する 

すべ て の 指定 を 省略 する と 、 
現在 設定 され て いる 検索 用 パ 
スリ スト を 表示 する 

ー は 、 現 在 の パス リス ト か ら 
入力 し た パス リス ト と 同じ 部 
分 を 削除 する 

十 は 、 現 在 の パス リス ト か ら 
入力 し た パス リス ト と 同じ 部 
分 を 削除 し 、 末尾 に 入力 し た 
パス リス ト を 加え る 


KMODE 


KMODE 3 


KMODE グ S 


MKDIR DOG 


MD HOBBY\PET\DOG 


MODE 80 
MODE= テ 2Z5 


MOVE DOC1 
土 DOC2 WORDS\TEXT 
MOVE ンプ H *. COM 
MVDIR WORDS\TEXT 
LTRS 


MVDIR /H ※* 症 


PATH 


PATH 十 \MYBAT 


PATH 一 A:\MYBAT 


PAUSE [< 文字 列 〉] 


RAMDISK 


[< 容量 > [K] ] [/D] 


REM 


[< 文字 列 〉] 


バッ チ フ ァイル 中 で プロ ンプ 
ト を 表示 し キー 入力 を 待つ 

バッ チ フ ァイル 実行 中 の 操作 
指示 な ど に 使う 

< 文字 列 ? は プロ ンプ ト の 前 

に 表示 され る 

プロ ンプ ト は キー 入力 を 求め 
る メッ セー ジ 

R AM ディ スク の 大 き さ を 設 
定 ・ 表 示す る 

すべ て の 指定 を 省略 する と 現 
在 設定 され て いる R AM ディ 
スク の 大 き さ を キロ バイ ト 単 
位 で 表示 する 

< 容量 > は キロ バイ ト 単 位 で 

0 一 4 0 6 4 の 数 字 で 入力 し 
1 6 キロ バイ ト 単 位 の 端数 切 
り 上 げ で 設定 され る 

〆D は R AM ディ スク を 削除 
する (< 容量 > 0 も 同じ ) 


PAUSE 


PAUSE Are youU 


RAMD1ISK 
RAMDISK 64 
RAMDISK= テ 128 


RAMDISK /D 


(RMD | R と 同じ ) 

バッ チ フ ァイル 中 に コメ ント 
を 入れ る 

バッ チ フ ァイル の 実行 に は 影 
響 し な い (メモ と し て 使用 ) 


REM 


REM ThiS iS mypro9. 


RENAME  [ ン H] [ンジ P] 
複合 ファ イル スペ ッ ク ファ イル 名 

REN [ ン H] [ ン /P] 

複合 ファ イル スペ ッ ク ファ イル 名 


RMDIR 


[/H] [/P] 複合 ファ イル スペ ッ ク 
RD 


[H] [/P] 複合 ファ イル スペ ッ ク 


RNDIR [ ン H] [ ビ P] 
複合 ファ イル スペ ッ ク ディ レク トリ 名 


(RENAME と 同じ ) 

1 つま た は 複数 の ファ イル 名 
を 変更 する 

複合 ファ イル スペ ッ ク は 名 前 
を 変更 する ファ イル 

ファ イル 名 は 新しい 名 前 

一 度 に 複数 の ファ イル の 名 前 
を 変更 する 場合 、 新 ファ イル 
名 の 一 部 に ワイ ルド カー ド を 
使用 し て 元 の 名 前 の 一 部 を 残 
すこ と が 可能 

1 つま た は 複数 の 、 空 の サブ 
ディ レク トリ を 削除 する 
複合 ファ イル スペ ッ ク て で 削除 
する サブ プ デ ィ レ クト リ を 指定 
ファ イル や サブ ディ レク トリ 
が ある ディ レク トリ は 削 除 で 
き な い 

1 つま た は 複数 の サブ ディ レ 
クト リ の 名 前 を 変更 する 
複合 ファ イル スペ ッ ク で 名 前 
を 変更 する サブ プ デ ィ レ クト リ 
を 指定 

ディ レク トリ 名 は 新しい 名 前 


RE NAME 
UTILS\MYBAT _ MYCOM 


REN COM1 十 COM2 MYP? 


RENAME *. DOC *. TXT 


REN TARO. * JIRO. * 


RMDIR EAT 


RMDIR HOBBY\PET 


RD _ DRINK 十 GAME 十 BUY 


RNDIR MOVY TALKY 


RNDIR HOBBY\PET Z00 


RNDIR HOBBY\* *. HOB 


SET 
[< 名 前 >] 


TIME 


サリ 間 代 


UNDEL 


[< 区 切り 記号 〉] [< 値 >] 


[< 時 刻 〉] 


[H] [/P] [ ン B] 
合 フ ァイル スペ ッ ク 


デバ イス 名 


[ファ イル スペ ッ ク ] 


環境 変数 を 設定 ・ 表 示す る 
すべ て の 指定 を 省略 する と 、 
現在 定義 され て いる すべ て の 
環境 変数 と 現在 の 値 を 表示 
< 名 前 > は 環境 変数 の 変数 名 

< 名 前 ? だ けが 指定 され る と 
その 環境 変数 の 現在 の 値 が 表 
示さ れる 

< 区 切り 記号 >? は 、 空 白 、 
「,。」 な ど 
で 、< く 値 > を 変更 する と き は 
省略 で き な い 

< 値 > は 、 文 字 列 ま た は 数 値 
で 環境 変数 に より 異な る 

< 区 切り 記号 〉 を 省略 し な い 
で く 値 > だ け を 省略 する と 、 
その 環境 変数 は 削除 され る 


「 三 」、「『:」、 


SET HELP 


SET TIME=12 


現在 の 時 刻 を 設定 ・ 表 示す る 
< 時刻 〉 を 省略 する と 、 設 定 
され て いる 時 刻 を 表示 し 、 新 
し い 時 刻 の 入力 を 求め る 

時 刻 は 4 組 の 数 字 で 入力 し 、 
次 の いずれ か の 記号 で 区 切る 
空白 タブ , 一 . : 
省略 し た 組 の 数 字 は 、 現 在 の 
値 の まま に な る 

ファ イル の 内 容 ま た は デバ イ 
ス か ら の デー タ を 表示 する 
ファ イル の 内 容 を 表示 する と 
き は 複合 ファ イル スペ ッ ク 
デバ イス か ら の 入力 デー タ を 
表示 する と き は デバ イス 名 
〆B を 指定 する と ASCIll 
デー タ 以 外 で も 表示 する 

前 に 削除 され た ファ イル を 復 
活 する 

ファ イル スペ ッ ク は 復活 し た 
い フ ァイル の 指定 
省略 時 は 「*. *」 
復活 で きる の は 、MS メーD 
OS 2 フォ ー マ ッ ト の ディ ス 
ク で MS メーDOS 2 を 使っ 
て 削除 し た ファ イル で 、 削 除 
後書き 込み し て いな いも の 
削除 し た ディ レク トリ も 復活 
動作 中 の シス テム の バー ジョ 
ン 番 号 を 表示 する 


TIME 
TIME 95 一 9 一 30 一 00 
TIM 記 ,。 梁 8。 
TYPE REBOOT. BAT 


TYPE 
NEWS\*. NOW 十 \BOX 


TYP GON 


DOC 


UNDEL POI. 


UNDEL LTRS\*. TXT 


UNDEL 


ES 
ディ スク の 書き 込み チェ ッ ク 
を 設定 ・ 解 除 する 

指定 を 省略 する と 、 現 在 の 書 
き 込 み チ ェ ッ クモ ー ド を 表示 
ON で 設定 

OFF で 解除 

書き 込み チェ ッ ク を 設定 する 
と 、 書 き 込み 時 の 信頼 性 が 向 
上 する 代わ り に 時 間 が か か る 
ディ スク の ポリ ュー ム 名 を 表 


VERIFY 全 介 | 


[OFF] 


示 ・ 変 更 す る 

ディ スク 1 枚 ご と に つけ る 名 
前 が ボリ ュー ム 名 

最大 、 半 角 11 文 字 ま た は 全角 
5 文字 まで 

省略 する と 、 現 在 の ボリ ュー 
ム 名 を 表示 
ディ スク の ファ イル や ディ レ 


VOL 
[< ドラ イブ 名 >] 


[< ボリ ュー ム 名 >] 


XCOPY クト リ を 別 の ディ スク に コピ 
[ファ イル スペ ッ ク [ フ ァイル スペ ッ ク ]] | 一 する 
[オプ ショ ン ] | 最初 の ファ イル スペ ッ ク は 複 
写 元 の ファ イル 名 また は ディ 
レク トリ 名 


ーーーーーー ト ーー 一 


2 番目 の ファ イル スペ ッ ク は 
新しく 作る ファ イル 名 また は 
ディ レク トリ 名 

使用 で きる オプ ショ ン は 次 の 
と お り 

〆 グ A /E /H プ M /P 

グ S ノ T グ W ノ V 

〆 丁 は コピ ー さ れ た ファ イル 
の 日 付 と 時 刻 を 現在 の 日 付 と 
時 刻 に する 

A は アー カイ プ 属 性 が セッ 
ト さ れ て いる ファ イル だ け を 


コピ ー す る 

〆M は ファ イル を コピ ー し た 
あと で 、 ア ー カ イブ 属性 を リ 
セッ ト す る 

〆S は ファ イル を ディ レク ト 
中 ご と コピ ニー し 。 サザ ディ レ 
クト リ や その ファ イル も コピ 
ー す る ( 空 の ディ レク トリ は 
コピ ー し な い ) 

〆E は /S が 指定 され て いる 
と き に 空 の ディ レク トリ も コ 
ピー する 

〆P は 1 ファ イル ご と に コピ 


ー す る か どう か 確認 する 


VERIFY 


VERIFY ON 


VERIFY OFF 


VOL 


VOL BACKUP 


XCOPY A: 学 B: 


XCOPY *.* B: プ H グ S グ M 


XCOP Y (つづ き ) 〆W は コピ ー を 始め る 前 に プ 
ロン プ ト を 表示 する の で ディ 
スク を 入れ 替え で きる 

V は 書き 込み チェ ッ ク 指 定 
ディ レク トリ の 下 の す べ て の 
XDIR [ファ イル スペ ッ ク ] [ ン H] ファ イル の 一 覧 を 表示 する XDIR 
ファ イル スペ ッ ク は 表示 する 
ファ イル の 指定 XDIR B:HOBBY\PET 
指定 の ディ レク トリ の ファ イ 


ル 名 を 表示 する と 、 サ ブ プ デ ィ | XDIR \*. COM ン H 
レク トリ の ファ イル 名 を 字 下 
げ し て 表示 する 


BASIC エ フー メッ セー ン 表 


※ 皿 は ドラ イブ を 内 蔵 ま た は 接続 し て いる 場合 の み 表 示 


ED 
回 選 3 H 


Bad drive name 回 ドラ イブ 名 の 指定 が まち が っ て いる 
Bad FAT 折 | 6 0 | ディ スク が 正しく フォ ー マ ッ ト さ れ て いな い 。 ま た は こわ れ て いる 。 


シー ケン シャ ルフ ァイル に 対し て PUT 文 、GET 文 また は LOF 関 
数 が 使用 され た り 、 ラ ンダ ム フ ァ イル に 対し て L OAD 文 が 使用 され 
息 た 。 ま た は OP E N 文 で モー ド の 設定 を まち が えて いる 。 


Bad file name ファ イル 名 が 適切 で な い 。 


5 

5 2 | OPEN し て いな い (開い て いな い ) ファ イル 番号 を 指定 し た 。 指定 
し た ファ イル 番号 が M A XF | L E S 文 で 指定 し た 数 を 越え て いる 。 
CON T 命 令 で プロ グラ ム の 実行 を 再開 で き な い 。 

Cant CONTINUE 
の 一 部 を 書き 換え た り 、CL EAR 文 な ど を 実行 する と 、 次 に 実行 す 
る 文 を 示す ポイ ンタ が 壊れ て 再開 で き な く な り ま す 。 

Device |/O error | 1 9 | プリ ンタ な ど へ の 入出 力 中 に エラ ー が 起こ っ た 。 

Direct statement in file 円 | 5 7 | アス キー 形式 の ファ イル を ロー ド 中 、 フ ァイル の 中 に 命令 の コー ド が 
直接 入っ て いた 。 


Bad fille mode 


Directory already exiStSs 上 幅 すでに 同じ 名 前 の ディ レク トリ が ある 。 
Directory not found 下 指定 され た ディ レク トリ が 見 つか ら な い 。 


|Disk ful _ 四 | 6 6 | ディ スク 内 に 空き 領域 が 無い 。 
| Disk |/O errop  _ _ _ 円 | 6 9 | ディ スク 入出 力 操作 に お いて 、 回 復 で き な い エラ ー が 発生 し た 。 
Disk offline 7 0 | 指定 され た ドラ イブ に ディ スク が 入っ て いな い 。 
白 また は ディ スク が フォ ー マ ッ ト さ れ て いな い 。 
Disk write protected ディ スク の ライ ト プ ロ テク ト タ ブ が 書き 込み 禁止 の 位置 に ある の に 、 
書き 込み を と も な う 操 作 を 行 お うと し た 。 
0 に よる 除算 を 行 お うと し た 。 ま た は 0 に 対し て 負 の 乗 を 行 お うと 


上 
Division by zero 
材 疲 。 
F IELD 文 で 定義 し た デー タ の 長 さ の 合計 が 、 1 レコ ー ド の 大 き さ 
に を 越え た 。 (レコ ー ド 長 未 定義 の と き は 合計 256 バ イト 以内 ) 
1 NAME 文 な ど で 指 定 さ れ た 新しい ファ イル 名 の ファ イル が 、 す で に 


存在 し て いる 。 

すでに 開い て いる ファ イル を 再び OP EN し よう と し た 。 ま た は 、 同 
File already open 5 4 | じ フ ァイル 番号 で 開い た ファ イル を まだ CLOSE し て いな い 。 
ある い は 、 開 いて いる ファ イル を K | L L し よう と し た 。 


File not found 折 指定 され た ファ イル が 見 つか ら な い 。 


File not OPEN OP E N 文 で 開い て いな い フ ァイル に 対し て 入出 力 を 行 お うと し た 。 

File stll open | 6 4 | ファ イル の CLOSE を 忘れ て いる 。 

File write protected ファ イル が 読み 出し 専用 に な っ て いる 。 

llegal drect ダイ レク トモ ー ド で は 使用 で き な い 命令 を ダイ レク トモ ー ド で 使 お う 
iL だ 。 


ファ イル の デー タ を すべ て 読み 込ん だ あと 、 さ ら に デー タ を 入力 し よ 
うと し た 。 (ファ イル の デー タ を すべ て 読み 込ん だ か どう か は 、E 0 
F 関数 で 調べ て くだ さい 。) 

BAS | C 内 部 で エラ ー が 発生 し た 。 
(電源 スイ ッ チ を 入れ 直 


Input past end 


Internal error 


llegal function cal 5 | 病 令 や 関数 の 使い か た (数 値 の 範囲 や 省略 の し か た な ど ) が まち が っ 
て いる 。 
5 5 


し て みて くだ さい ) 


Line buffer overflow 入力 され た プロ グラ ム や デー タ が 許さ れ た 文字 数 を 越え て いる 。 
Missing operand 入力 され た 文 の 必要 な 頂 目 が 省略 され て いる 。 
NEXT without FOR NE X T 文 に 対応 する F OR 文 が な い 。 
エラ ー 処 理 ル ー チ ン に R E S UME 文 が な い 。 
Out of DATA | 4 | READ 文 で 読み 出す デー タ が 不足 し て いる 。 


プロ グラ ム が 長 す ぎ た り 、 配 列 が 大 きす ぎ た り し て メモ リ が 足り な く 
な っ た 。 
(文字 列 領域 の 大 き さ は 、CL E AR 文 で ある 程度 調節 可能 


Overflow 計算 の 結果 や 入力 され た 数 値 が 、 型 に 応じ た 数 値 の 範囲 を 越え た 。 

RAM disk already exists R AM ディ スク の 容量 を 0 に する 前 に 、R AM ディ スク の 容量 を 設定 

し 直 そ うと し た 。 

Redimensioned array すでに 定義 し た 配列 変数 を 再び 定義 し よう と し た 。 ま た は 定義 せ ず に 
使用 し た 配列 変数 を 、 あ と か ら 定 義 し よう と し た 。 

Rename_acroSS disk | 異な る ドラ イブ の あい だ で R E N AME 文 を 実行 させ よう と し た 。 

RESUME without error エラ ー が 発生 し て いな い の に R E S UME 文 を 実行 させ よう と し た 。 

また は エラ ー な し で エラ ー 処 理 ル ー チ ン を 使 お うと し た 。 

RETURN without GOSUB RETURN 文 に 対応 する GO SUB 文 が な い 。 

Sequential |/O only 

String formula too complex 


String too long 
Subscript out Of range 
Syntax error 文 の 書き か た (構文 ) を まち が えて いる 。 (か っ こ が 正 し く 対 応 し て 
いな い 。 病 令 や 頂 目 の 綴り が ちがう 。 区 切り 記号 が な いな ど ) 

Too many files 指定 され た ディ スク 内 の ファ イル の 数 が 112 個 に 達し て いる と き に 、 
新しい ファ イル を 作ろ うと し た 。 (1 ディ スク は 112 フ ァイル まで ) 
Type mismatch 数 式 や 数 値 型 変数 に 文字 列 を 使っ た り 、 文 字 式 や 文字 型 変数 に 数 値 を 
使う な ど 、 デ ー タ の 形式 が 合っ て いな い 。 

Undefined line number GOTO0O 文 、GOSUB 文 、|F 文 な ど で 指 定 し た 行 番号 の 行 が 、 プ 
ログ ラム 中 に 存在 し な い 。 


Undefined user function 1 8 | DEF FN 文 で 定義 され て いな い ユ ー ザ ー 定 義 サ ブ プルー チン を 使 お 
うと し た 。 


2 3 
Unprintable error 26<-49| メッ セー ジ が 定義 され て いな い エ ラー が 発生 し た 。 
76^255 


Verify error 0 | ディ スク に 正しく 書き 込め て いな い 。 
(ディ スク を セッ ト し 直し 、 同 じ 操 作 を し て 見 て くだ さい 。 ) 


加 ディ スク の 書き 込み チェ ッ ク (VERIFY) が オン の と きのみ 表示 。 
2 


MSXDOS2 エ フー メッ セー ツ 表 


日 本 語 メ ッ セ ー ジ 

. や .. に 対し て は 
操作 で きま せん 

スク で は あり ませ ん 


書き 込み 異常 で す 


長 す ぎ ま す 
コマ ンド の バー ジョ 
ン が 違い ます 
自分 自身 に は 
コピ ー で きま せん 


見 つか り ま せん 
せん で し た 


いっ ぱい で す 


ディ スク が 
書き 込み 保護 
され て いま す 


ディ スク が 違い ます 


ディ スク が 
入っ て いま せん 


使用 で きま せん 
ーママ | ド で きま せん 


英文 メッ セー ジ 
Invalid 

. Or .. Operation 
Not a DOS disk 


Write error 


Incompatible disk 
Cannnot format 

thiS drive 
Unrecognized command 
Command too long 
Wrong version 

Of command 
Seek errOr 
File cannot be copied 

onto itself 
Sector not found 
Verify error 


Disk error 
Disk full 


Write protected disk 


Wrong disk 


Not ready 


「.、」( カ レン トディ レク トリ ) や 「..」( す ぐ 上 の 
ディ レク トリ ) に 対し て 使用 で き な い 命令 で ある 。 
MSXーDOS 2 が 読み 出せ る フォ ー マ ッ ト で は 
な い デ ィ ス ク を 読み 書き し よう と し た 。 

ディ スク へ の 書き 込み に 失敗 し た 。 

2 D や 1 D の ディ スク を 読み 書き し よう と し た 。 


R AM ディ スク を フォ ー マ ッ ト し よう と し た 。 

R AM ディ スク は フォ ー マ ッ ト で きま せん 。 
命令 の 入力 まち が い 。 ま た は 、 人 入力 され た 名 前 の 
外部 コマ ンド や バッ チ フ ァイル が 見 つか ら な い 。 
バッ チ フ ァイル 中 に 入力 され て いる 命令 の 1 行 の 
文字 数 が 多 す ぎる 。 

プロ グラ ム の スタ ー ト 時 と は 異な る バー ジョ ン の 
シス テム ディ スク が セッ ト さ れ て いる 。 

COP Y 命 令 な ど で 、 ソ ー ス ファ イル と 目的 ファ 
イル が 同じ 名 前 で 同じ ディ レク トリ に ある 。 
指定 され た セク タ が ディ スク に 見 つか ら な い 。 


書き 込み チェ ッ ク モ ー ド の と き 、 チ ェ ッ ク し た デ 
ー タ が 正しく 書き 込ま れ て いな か っ た 。 

ディ スク の 空き 容量 が 不足 し て いる 。 デ ィ ス ク の 
交換 か 、 不 要 フ ァイル の 削除 が 必要 で す 。 

ディ スク の ライ ト プ ロ テク ト タ ブ が 書き 込み 保護 
の 位置 に セッ ト さ れ て いる の に 、 デ ィ ス ク へ の 書 
き 込 み を 行う 操作 を し よう と し た 。 

正しい ディ スク を セッ ト し 、R キ ー (「Retry」) 
を 押す 。 

旧 定 の ドラ イプ に ディ スク が セッ ト さ れ て いな い 。 


ディ スク が 
メー マッ トト 
され て いま せん 
ディ スク の 
デー タ が 異常 で す 
ディ レク トリ が 
移動 で きま せん 
ディ レク トリ が 
空 で は あり ませ ん 


日 本 語 メ ッ セ ー ジ 英文 メッ セー ジ 


Unformatted disk 


Data error 


説 明 
指定 し た ドラ イプ の ディ スク は 、 ま だ フォ ー マ ッ 
ト さ れ て いな い の で 使用 で き な い 。 フ ォ ー マ ッ ト 
し て か ら 使用 し て くだ さい 、。 


読み 込ん だ デー タ に 異常 が ある 。 


Invalid 


Directory not empty 


ディ レク ト り が 
既に あり ます 

ディ レク トリ が 
見 つか り ま せん 
パス 名 が 長 過ぎ ます 


多 す ぎ ま す 
パラ メー タ が 

不足 し て いま す 

ファ イル が 
使用 中 で す 

ファ イル が 
既に あり ます 

ファ イル が 


読み 出し 専用 で す 


ファ イル 名 が 
重複 し て いま す 


見 つか り ま せん 
ファ イル が Read only file 


Directory existS 


Directory not found 


directory move 


MVD 1R 命 令 で 、 デ ィ レ クト リ を ぞ れ 自身 の サ 
プ デ ィ レ クト リ に 移動 し よう と し た 。 

RMD 1 R 命 令 で 、 フ ァイル や サ プ デ ィ レ クト リ 
が ある ディ レク トリ を 削除 し よう と し た 。 
すでに ある ディ レク トリ と 同じ 名 前 の ディ レク ト 
| リ を 作ろ うと し た 。 


指定 され た ディ レク トリ が 見 つか ら な い 。 


Pathname too long 


は 、 指 定 し た ファ イル が 、 ル ー ト ディ レク トリ か 
ら 63 文 字 以 上 の パス リス ト が 必要 な 位置 に ある 。 
パラ メー タ が Too many parameters | 症 令 に 必要 な 頂 目 数 以上 の 頂 目 を 入力 し た 。 


Missing parameter 
File is already 
File exists 


File not found 


In USe 


パス リス ト の 文字 数 が 63 文 字 を 越え て いる 。 ま た 


その 命令 に 必要 な 項目 が 入力 され て いな い 。 


バッ チ フ ァイル 実行 中 な ど に 、 別 の 目的 で 使用 中 
の ファ イル を 変更 し よう と し た 。 


MKD1R 命 令 で 、 す で に ある ファ イル 名 また は 
ディ レク トリ 名 を 新 デ ィ レ クト リ 名 に 指定 し た 。 
指定 され た ファ イル が 見 つか ら な い 。 


Cannot overwrite 


Duplicate fllename 


preVvIOuS destination 
fille 


読み 出し 専用 の ファ イル を 変更 また は 上 書き し よ 
うと し た 。 

COP Y 令 で ワイ ルド カー ド に より 目的 ファ イ 
ル の ファ イル 名 を 複数 指定 し た と き 、 複 数 の 目的 
ファ イル が 同じ ファ イル 名 に な る 。 

RE NAME 等 で 、 す で に ある ファ イル 名 また は 
ディ レク トリ 名 を 変更 後 の 名 前 と し て 指定 し た 。 


日 本 語 メ ッ セ ー ジ 英文 メッ セー ジ 
Cannot create COP Y 病 令 で 、 目 的 ファ イル の ファ イル 名 が 現 
作成 で きま せん destination file | 在 使用 中 の ファ イル と 同じ で ある 。 


F AT 異常 で す Bad | ディ スク が 壊れ て いる 。 
fille allocation table 
複写 先 フ ァイル は | Cannot concatenate | CONCAT 和 命令 で 、 ソ ー ス ファ イル の ひと つと 
結合 で きま せん destination file | し て 、 結 合 後 の 目 的 ファ イル を 指定 し た 。 
不正 な Invalid fllename ファ イル 名 に 不正 な 文字 が ある 。 
ファ イル 名 で す 
HELP フ ァイル が | File for HELP HE L P 病 令 で 、 指 定 さ れ た 病 令 の E L P フ ァ 
見 つか り ま せん not found | イル (説明 文 ) が 見 つか ら な い 。 
無効 な Invalid option 品 令 の 中 で 指定 され た オプ ショ ン が まち が っ て い 
オプ ショ ン 指 定 で す る 。 
無効 な 環境 変数 で す | Invalid 環境 変数 の 前 に 不正 な 文字 が ある 。 
environment string 
無効 な 時 間 で す Invalid time 人 力 さ れ た 時 刻 が まち が っ て いる 。 
無効 な 数 値 で す Invalid number 数 値 を 人 力 する 項目 に 文字 を 入力 し た 。 
無効 な 属性 で す Invalid attributes ATTR1IB 症 令 また は ATD | R 命 令 で 、 不 正 
な 属性 が 指定 され た 。 
無効 な デバ イス オペ | Invalid シス テム が 使用 する デバ イス 名 に 対し て 、 使 用 で 
レー ショ ン で す device operation | き な い 命令 で ある 。 
無効 な Invalid drive ドラ イブ 名 の 指定 が まち が っ て いる 。 
ドラ イブ 名 で す 
無効 な パス 名 で す |Invalid pathname 指定 され た パス リス ト が 見 つか ら な い 。 
無効 な Invalid parameter 人 入力 され た 命 令 文 の 頂 目 が まち が っ て いる 。 
パラ メー タ で す 
無効 な 日 付け で す | Invalid date 入力 され た 日 付 が まち が っ て いる 。 
メモ リー 不足 で す | Not enough memory | 指定 され た 症 令 を 実行 で きる だ け の メモ リ が な い 、。 
メデ ィ ア の 種類 が 違 | The two disks are 規格 の 異な る ディ スク (2 DD と 1DD、 フ ロッ 
いま す 。 incompatible with ピー ディ スク と R AM ディ スク ) の 間 で 、D1S 
] each other KCOP Y 病 令 を 使 お うと し た 。 
RAM DISK RAM disk まだ 設定 し て いな い R AM ディ スク の 容量 を 表示 
が あり ませ ん does not exist | させ よう と し た 。 
ルー トディ レク トリ | Root directory full ルー トディ レク トリ に すでに 112 個 の ファ イル が 
が いっ ぱい で す あり 、 ル ー ト ディ レク トリ に は も う 増 や せな い 。 


日 -Y が な 有 換 表 (BASIC 使 用 間 


BAS 1 C の 英 数 ・ か な モー ド で [ SHIFT ) を 押し な が ら [か な ] を 押す と 、 ロ ー マ 字 ・ か な 変換 で ひら が な また は 
カタ カナ を 入力 する こと が で きま す 。 (ひら が な ・ カ タカ ナ は [ CAPS ] で 切り 替え ます ) 


| 50 音 の 対照 


濁音 ・ 半 濁音 の 対照 


拓 音 ・ 促 音 の 対照 


クツ 
7 ae 


内 ey AM 
eV oy 


o 


ち 
て 
て 
に 
ひ 
ひ 
ひ 


Ss 
7 の 


| 
ey ey my av 


pe 


Vi ご 選 


小文字 の 対照 


※「 っ 」 は 同じ 子音 を 2 回 押し ます 。 

※「X」 を 押す と 「 一 ] (長音 ) が 表示 され ます 。 

※ こ の 表 は 、 英 数 ・ か な モー ド 時 に 変換 され る 文字 を あら わし て いま す 。 漢字 モ ー ド で も 、 半 角 文 字 の 入力 時 は 同じ で す 

※ 漢 字 モ ー ド の 全角 文字 入力 時 で の ロー マ 字 ・ か な 変換 は 、 次 の 点 が 異な り ま す 。 
・「 ヾ 」 と 「"」 は 前 の 文字 と 合わ せ て 1 文字 に な り ま す 。 例 ) 「 が 」、 


「 ば 」 
・ 全角 文 字 に は 「 ヴ 」 は あり ます が 、「 づ 」 が あり ませ ん 。「 う 」 と 「 ヾ 」 の 2 文字 で 入力 し て くだ さい 。 
・ 記 号 は 次 の 通り に な り ま す 。 


デ (スラ ッシュ ョ ) PR な で まで 


ゲ ・ (中 点 ) 
.? (ピリ オド ) の ^。^ (名 点 ) 
ンス ン のか EDPPPPPPPPPPPCEP ま で まで 前 人 ゴー も ) 
[SHIFT ] +”. 々 seisssessssmrssesssssss ツー タバ ほ 間 沈 間 
[SHIFT ] +”, ーー バー ドー クッ (カンマ ) 
[ ( 左 角 か っ こ ) だ まま すま すま すま すま すま すま すま ( 左 か ぎ か っ こ ) 
] ( 右 角 か っ こ ) 


”」 ” (大 か ぎ か っ こ ) 


凍 令 索引 


BASIC と MSX 一 DOS 2 の 命令 、 関 数 、 シ ステ ム 変 数 な どの 索引 で す 。 


A: 37,181 
ABS …188 
AND 52,193 
ASC as es 190 
ASSIGN - 199 
ATDIR … - 199 
ATN so * 188 
ATTRIB ・ 199 
AUTO … - 1 
el 
B : お 166, 167 
BASE ・ 193 
BASIC 142 
BEEP 184 
BINS ・ 190 
BLOAD 168180 
BSAVE … 168180 
BUFFERS … 200 
2 3 
C・: ie 166,167 
ス 八 上 上 し AKCNV が ) 189 
CALL ANK 99,176 
CALL BGM ー 184 
CALL CHDIR ……t 165,182 
CALL CHDRV … 182 
GALL BLS 115,178 
CALL FORMAT 36,182 
CALL JIS ・189 
CALL KACNV 189 
CALL KANJI tm 111,176 
CALL KEXT … 189 
CALL KINSTR 188,190 
CALL KLEN 188,190 
CALL KMID … 189 
CALL KNJ … 189 
CALL KTYPE 188,190 
CALL MEMINI 176,182 


CALL MFILES ・162 
CALL MKDIR ・ 165.182 
CALL MKILL ・ 162 
CALL MNAME ・ 162 
CALL MUSIC 89.164 
CALL PALETTE ・ 176 
CALL PAUSE 0) 
CALL PCMPLAY 96, 1864 
CALL PCMREO で いで や ツ 95, 184 
CALL PITCH ・ 164 
CALL PLAY ・ 164 
CALL RAMDISK … 171,176,182 
CALL RMDIR yrr ev 9 462 
CALL SJIS % hh 
CALL STOPM ・ 164 
CALL TEMPER ・ 164 
CALL TRANSPOSE ・ 1864 
CALL VOICE *…*90。185 
CALL WOICE COPY "1 全 
(GD OOEEE す まま 福 ま 福 き 福 ま ・ 200 
CDBL ・ 166 
CHDIR ・200 
CHKDSK kw まま さき 提 
CHRS …55 ,190 
CINT 5 ee 
人 人 ば 人 が 和 57。178 
呈し LE 放 了 で の の ・ 176 
らし ひき SE … 166,180 
GOLOR を cet ゃ 2 和 0 1 
COLOR SPRITE ys fs4 ま ャ 9 1 
GOQL DR 尽 お PRI T 欠 で mewpmr 99 
COMMAND2Z 9 さよ る も る の 8 2 
CONCAT ・200 
CONT ・ 177 
COPY …41,182,200 
CO0S *257。 198 
GRT ミ ・ 166 
CSNG ・ 1866 
CSRLIN ・ 190 


| 


D E F D BB L 人 51986 93 あえ 4 あ 3 を に 175 
D E F F N 5 7 176 
D FE F | N 十 しま 沙 ます 8 し る 生ま っ まま しま RT 176 
D E F S NG た て 間 生ま 2 肌 更生 7 ます し っ 176 
D E F S † R 0 Ne 1@ 池 0. 4 証人 176 
D E F U S R 3 9 人 1 8 SW 176 
D E 上 CC 介し C 200 
D 周 L E 下 FE mililirililhrlirlrlrlrlr3。176 
全 1M iii 176 
D | R お が 知人 007 1 3 し 0 6T "5 Wi 143,201 
DISKGOPY …・ 141,201 
Disk offline 
DRAW 

DSKF 


ONSSSG 生 


E 記 旧 台 swsw ea 2 
ELSE svesywwyves58。177 
END aaresssweywseaee 7 
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漢字 コー ド 表 の 補足 説明 


パソ コン の 取扱 説明 書 や 内 蔵 ソ フト 使用 説明 書 お どの 「J 1S 第 1 水準 漢字 コー ド 表 」 は 、 主 に 内 
蔵 ソ フト や 付属 ソフ ト で 使用 する よう 作ら れ て いる た め 、 一 部 の 記号 な どの コー ド が BAS 1C と 
は 異な り ま す 。 

BAS1C で JIS 非 漢字 (ひら が な 、 カ タカ ナ 、 英 数 字 、 ギ リ シ ャ 文 字 、 ロ シア 文字 、 記 号 な ど ) 
を 使用 する と き は 、 下 の 表 を 参照 し て くだ さい 。 


J1S コ ー ド は 縦 軸 の 値 (A) と 横 軸 の (CB) と の 和 と な り ま す 。 
例 ) 但 の コー ド =2160 十 1C=217C (数 値 は いずれ も 16 進 数 ) 
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